
 

 

Nemexia 2.0 - Evolution vient de sortir! 

 

 

Dans une époque de progrès technologique et de grandes innovations, l'évolution de l'art de guerre et le 

développement tactique arrivent en pleine vitesse pour briser les limites. Bientôt votre empire prendra 

part d'une nouvelle étape de l'histoire de l'espace. Un nouveau Ordre va régner sur l'Univers et vous 

serez témoin de la naissance des nouveaux dirigeants - Les Amiraux! 

 

Votre unité de commande personnelle: 

 

 Il gagnera de l'expérience avec votre aide. Chaque 

point de combat gagné lui fera gagner des niveaux. 

 Après le niveau 4, vous gagnez 1 point d'habileté pour 

chaque niveau supplémentaire. Vous pouvez 

redistribuer ces points d'habileté sur 18 compétences 

réparties dans trois Arbres des competences 

(Offensives, Défensives et Utilitaires). Vous pouvez lire 

plus ici. 

 A chaque fois que votre Amiral atteint un certain 

niveau, vous déverrouillez un vaisseau de 

Commandant qui dispose des capacités uniques.  

 

Un nouveau type de vaisseaux – Les vaisseaux 
de Commandant 



 

Exécuteur - Parfois le nom nous dit tout. L'Executeur est là pour transformer la flotte 

hostile en ferrailles en moins d'une seconde. 

Jagannâth - Il n'y a que les plus résistants qui survient. Lorsque le Jagannâth est votre 

vaisseau Commandant dans une bataille, vous vaisseaux reçoivent des points de vie supplémentaires. 

Corsaire - Le Pavillon noir est de retour! Le Corsaire dispose de la compétence unique 

d'augmenter le pourcentage des ressources volées lors d'un vol Piratage. 

Chasseur - Grâce aux technologies les plus avancées, le Chasseur peut détecter les espions 

ennemis au moment de leur arrivée sur votre planète sans leur laisser le moindre chance d'obtenir des 

informations sur vos Planètes. 

 

Nouveau graphisme! 

Une meilleure interface : 

 Mise à jour de l'aperçu de la Galaxie ; 

 Nouvelles zones, meilleures images des 

bâtiments,  

 Mise à jour de tous les vaisseaux aussi bien que 

les sciences 

 Des rapports de combat et simulateur de 

bataille améliorés; 

 

 

 

... et bien plus encore! 
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