Na poczatku gry kazdy gracz wybiera miejsce, z ktdrego pragnie rozpoczaé i gdzie chce
rozwija¢ swoj zamek. Kazdy ma mozliwos¢ wybrania nacji, ktora najbardziej mu odpowiada
— ofensywnej lub defensywnej. Gra daje rézne mozliwosci $ciezki rozwoju kazdemu
graczowi, podstawowe sa przedstawione na poczatku gry w samouczku.  Podczas
wykonywania zadan, gracz zadecyduje czy jego droga rozwoju usiana bedzie trupem
(militarna) czy surowcami (ekonomiczna). W zaleznosci od wyboru, zadania poprowadza go
przez poczatkowe etapy. Gracze, ktorzy wybiorg strategie militarng, beda musieli szkoli¢
jednostki oraz rozbudowywa¢ budynki militarne w celu ulepszenia jednostek.

Dobry wybor bohatera (=rycerza) jest jedng z wazniejszych decyzji, jakie podejmie gracz
chcacy gra¢ agresywnie, poniewaz specjalna zdolno$¢, moze obnizy¢ czas ulepszania
jednostek lub czas ich szkolenia. Kolejnym waznym czynnikiem jest wybor odpowiednich
umiejetnosci bohatera np. zwigkszajacych site jednostek podczas zblizajacych si¢ bitew. W
wyniku tego, w p6zniejszym etapie gry, armia bedzie zdobywac surowce graczy stawiajgcych
na strategi¢ ofensywna, ktorej cecha jest silna gospodarka i gromadzenie duzych ilosci
SUrowcow.



W udanej obronie, obronica moze skorzystaé z poteznego muru, ktory otacza wszystkie jego
ziemie. Miejskie mury sag wyzwaniem dla kazdego najezdzcy, gdyz mur obsadzony jest
ukrytymi tucznikami, 1 walczy z kazdym, kto wazy si¢ podjechac za blisko. Jesli nie jest to
wystarczajacy straszak, obronca posiada w zanadrzu Kryjowke, w ktérej moze ukry¢ zasoby,
aby pozostaty nietknigte, gdy przegra bitwe.

Gracze, ktorzy wybrali strategi¢ ekonomiczna, moga liczy¢ na wysokie bonusy, jesli tylko
umiejetnie rozdysponuja punkty umiejetnosci. Dla kazdego wtadcy, rynek jest strategicznym
punktem wymiany surowcow z innymi kupcami z réznych terytoriow. Gdy gracz jest w
niebezpieczenstwie, zawsze moze je wszystkie zapakowac¢ na swoich tragarzy i wysta¢ na
odlegte terytorium, i ochroni¢ przed grabieza.

Dodatkowo wybor odpowiedniego bohatera moze zmniejszy¢ nie tylko czas budowy
budynkéw odpowiedzialnych za produkcje i obrong, ale i przyspieszy¢ predkos¢ wypraw.
Gdy wiadca nie jest dostgpny (jest offline) i nie moze chroni¢ swojego krolestwa, armia moze
by¢ chroniona w Baszcie. Najwazniejsze jednostki moga by¢ tam chronione przez dtugi okres
czasu. Nie beda braty udzialu w bitwach. Innym sposobem obrony armii, jest jej wystanie na
odlegte marsze do innych krolestw, ktore beda je trzymaé w bezpiecznej odleglosci przed
atakami innych graczy.



Nie ma uniwersalnej strategii rozwoju, wszystko zalezy od Gracz, czyli od kompromisow i
decyzji, jakie podejmie w trakcie trwania rozgryweki.
Powodzenia.



