
 
Nell`inizio del gioco ogni giocatore sceglie un territorio dove fondere il suo castello e 

cominciare a svilupparlo. Ognuno ha la possibilità di scegliere la propria strategia a seconda il 

suo stile di gioco - difensivo o offensivo. Il gioco fornisce una varietà di possibilità per i 

giocatori. Nell'inizio del gioco il consigliere dimostra quelle più facili e di base. Poi, ognuno 

deve scegliere come sviluppare il regno – in modo economico e militare. A seconda la scelta, 

il consigliere presenta diverse missioni e raccomanda diverse azioni. Chi sceglie lo sviluppo 

militare si concentra sull'addestramento e il miglioramento dell'esercito e degli edifici militari. 

 

 

 

I giocatori aggressivi devono scegliere saggiamente il tipo di eroe perché grazie alle sue 

abilità speciali si possono ridurre il tempo per perfezionare il fabbro o il tempo necessario per 

migliorare le unità. Altro fattore importante è scegliere le giuste abilità dell'eroe per 

aumentare la forza delle sue unità nelle future battaglie. Come risultato, con l'avanzamento 

del gioco, lui cercherà di rubare risorse dagli altri giocatori usando la strategia dell'oppozione. 

Questa strategia consiste nello sviluppo di un'economia forte e nell'ottenere di grande quantità 

di risorse.  

 



 

Per un contrattacco di successo, i giocatori difensivi possono contare su un muro potente che 

circonda i loro territori. Il muro della città è sfida per ogni nemico. Contrattacca scoccando 

freccie contro ognuno chi osa ad attaccarlo.  E se questo non basta, il difensore ha un rifugio 

dove può nascondere le sue risorse, così resteranno protette. 

 

 

I giocatori che scelgono la via di sviluppo economica possono usufruire da grandi bonus di 

risorse se i punti abilità sono correttamente distribuiti. Ogni sovrano capirà che il mercato è 

un punto strategico per scambiare risorse con altri commercianti da tanti altri regni. Quando è 

in pericolo, può sempre paccheggiare tutte le sue risorse e inviarle in territori lontani finché 

non siano rubate. 

 

 

La scelta di un eroe adeguato può non ridurre il tempo di costruzione degli edifici di 

produzione e di difesa, ma aumenterà pure la velocità dei tuoi commercianti. Quando il 

sovrano non è disponibile e non può proteggere il castello, può nascondere  un esercito nella 

Torre. Le unità più importanti restano protette lì per grandi periodi di tempo. Non 

parteciperanno in nessuna battaglia. Altro modo per diffendere l'esercito è di inviarlo a una 

marcia presso territori lontani che lo proteggerà dagli altri giocatori. 

 



 

Comunque non c'è una strategia universale per sviluppo, tutto dipende dai compromessi e le 

decisioni giuste in ogni momento nel gioco. 

Buona fortuna! 

 


