Am Anfang des Spiels wiéhlt jeder Spieler den Bereich, wo er die Entwicklung seiner Burg
beginnen kann. Jeder hat die Moglichkeit seine Strategie fiir den Spielablauf zu wihlen, die
sich von dem Stil unterscheidet- verteidigende oder angreifende Strategie. Das Spiel bietet
vielfdltige Optionen fiir jeden Spieler. Am Anfang jeder Runde steht einem der Questgeber
zur Seite. Im Laufe der Missionen kommt die Frage ob man einen wirtschaftlichen oder
Militdrischen weg gehen mochte . In Abhédngigkeit von seiner Wahl sollte man die
empfohlenen Handlungen machen. Die Spieler, die den militdrischen Typ gewdhlt haben,
verlassen sich auf die Truppenausbildng und die Entwicklung der militirischen Gebdude,
damit sie ihre Einheiten hochstufen kdnnen.
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Die richtige Wahl des Helden ist eine wichtige Entscheidung fiir die aggressiven Spieler.
Aufgrund seiner speziellen Fahigkeiten kann der Held die bendtigte Zeit fiir die
entsprechende Hochstufung in der Schmiede oder fiir die Ausbildung der Truppen reduzieren.
Ein anderer wichtiger Faktor sind die passenden Heldenféhigkeiten zu wiéhlen, die die Stirke
der Einheiten in den bevorstehenden Kédmpfen erhohen werden. Als Ergebnis dessen werden
diese Spieler spiter versuchen Ressourcen von anderen Spielern zu stehlen, indem sie die
entgegengesetzte Strategie benutzen. Wichtig ist eine stabile Wirtschaft und die Sammlung
von grofleren Mengen von Ressourcen.



Die verteidigenden Spieler konnen sich fiir den erfolgreichen Kampf auf starke Burgmauern
verlassen. Die Mauer ist Herausforderung fiir jeden Feind. Die kdmpft mit Pfeilen gegen
jeden der es wagt sich dieser zu ndhern. Falls das nicht genug ist, hat der Verteidiger ein
Versteck in dem seine Ressourcen verstecken werden, und diese bleiben unberiihrt.

Die Spieler, die den wirtschaftlichen Weg der Entwicklung gewihlt haben, kdnnen sich auf
enorme Ressourceboni verlassen, falls sie die Fahigkeitspunkte rational abgesetzt haben. Fiir
jeden Herrscher ist der Markt ein strategischer Platz zum Austausch von Ressourcen mit
anderen Héndlern. Falls er in Gefahr ist, kann er alles einpacken, woriiber er verfiigt und es
zu weit entfernten Landern schicken, damit keine Fiirsten darauf zugreifen konnen.

Die Wahl von dem passenden Helden kann nicht nur die Produktionszeit und die Bauzeit der
Gebéude reduzieren, sondern auch die Geschwindigkeit deiner Handler erh6hen. Wenn der
Herrscher zu dieser Zeit nicht anwesend ist und sein Konigreich nicht schiitzen kann, kann
die Armee im Turm versteckt werden. Die wichtigsten Einheiten kdnnen dort fiir lange Zeit
geschiitzt bleiben. Sie werden an keinem Kampf teilnehmen. Eine weitere Mdglichkeit deine
Armee zu schiitzen, ist diese auf einem Feldzug zu einem weit entfernten Land zu schicken.
Das wird diese vor Spielerangriffen schiitzen.



Es gibt keine universale Strategie fiir deine Entwicklung, alles hdangt von den Kompromissen
und den Entscheidungen in jedem Moment des Spiels ab.
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