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ona celnie i poteznie zadaje kolejne ciosy.

Z mroku grobowca wydobywa sie szept w

nieznanym jezyku... Potezny mag Sorcskythe wzywa
potezne zto i przygotowuje armie do walki. Klgtwa
Sorcskythe zostata rzucona na najbardziej znanych
wojownikéw, ktorzy stuzyli wrogom. Nikt nie mogt
ukry¢ sie przed zakleciami. Jeki umierajacych chorych
sprawiajg tylko rados¢ kazdemu Nieumartemu
stworzeniu.

Réwnoczeénie w szeregach armii jest czarownica

llutera Necra. Jej podstepna iluzjg sprawia, ze oddziaty
wroga atakujg tylko cienie Nieumartych, podczas gdy

Solrock tez jest tutaj. Po tym jak Dejageist zbadat
teren, wszystko splagdrowaty oddziaty Solrockéw. To
przeznaczenie tej jednostki, ktéra wyposazona jest
tylko w miecz, tarcze i btogostawieristwo Sorcskythe.
W ogniu pola walki nikt nie moze zapomnieé o

Genelor. Jej wzrok odnajduje i reanimuje do walki
jednostki, ktore padty juz w walce wczesniej. Beda
one w stanie ponownie skrzyzowaé miecze z wrogimi
jednostkami, co dodatkowo przerazi przeciwnika.

Trzech wielkich bohaterédw prowadzi armie

Nieumartych:

Przeraiajacy Wojownik - bohater walczacy wrecz,

ale walczy tylko na bliska odlegtos¢;

ktéry ma duzg odpornos¢ na obrazenia,

Nieumar’ry tucznik - bardzo dobrze wyszkolony strzelec sprawdzajacy sie w walce na odlegtosé,

ale bohater staby w walce wrecz;

Nieumar’ry Mag - inteligentny mag, ktory wykorzystuje potezne zaklecia w walce, czym

rownowazy stabg odpornosc na obrazenia.



Na koricu maszerujacej armii mozna odnalez¢ Shacklita,

ktory oswietla droge ptomieniami piekielnymi. Wspiera on
oddziaty strzelcéw i wykrzykuje polecania dla tucznikéw z
ostatniej linii. Czy ktos moze zatrzymaé te strzaty? Co z
czarami?

Doiacz do krainy Managor - wybierz strone Nieumartych i

walcz z krdlestwami Elféw oraz Orkdw. Zatrzymaj ich
podbdj i przywrdc¢ swietnosc ciemnej stronie krainy.

Wybér nalezy do Ciebie. Pamietaj jednak, ze smok ma
tylko jedng gtowe!
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GRAJ TERAZ!



