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L’ESSORT DES MORTS-VIVANTS

Depuis longtemps I'écho d'un chuchotement dans

une langue inconnue perturbe le monde de
Managore... Le puissant mage Sorcskythe appele les
puissances du mal et réssusite une armée des
créatures maudits pour partir a la conquétte des armes
puissantes des orcs et s'emparer des richesses des elfes.
Les malédictions du Sorcskythe tombént sur les
guerriers les plus renommés au service de leurs
ennemis et personne ne peut y echapper. Les
gémissements des mourants causent un sourire
terrible sur le visage de cette créature damnée .

. | La premiére créature ressuscitée est I'llutera Necra -

un fantome qui peut duper les troupes ennemies d'attaquer son ombre, alors qu'il les frappe de
loin avec une trés grande précision.

e - > -

Le Solrock est aussi inclus. Equipé d'une épée il

n'attend que la bénédiction du Sorcskythe pour piller la
région une fois celle-ci explorée par les Dejageistes .

Au cceur du champ de la bataille, n‘oublions pas le

Génolore...Grace a son regard il perce et réanime les
unités succombées. A I'horreur de leurs ennemis, ils se
levent de nouveau et continuent a se battre jusqu'a la
victoire.

L'armée des morts-vivants est dirigée par 3 grands
héros:

Le guerrier effrayant - un héros de mélée et bon *
attaquant, qui inflige de dégats importants a courte distance ;

L'Archer mort-vivant - un héros archer, dont les fleches provoquent toujours des coups
dévastateurs, méme tirées de loin;

Le Magicien mort-vivant - un mage astucieux, tres désireux de démonter ces capacités dans les
sorts et les malédictions.
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Lorsque I'armée approche, le Shacklite est illuminé par

un feu sanglant qui soutient les archers en hurlant de
commandes de la derniére ligne. Aurait-il quelgqu’un pour

réussir a échapper aux fleches et neutraliser ces sorts
mortels?

R,ejoignez le monde de Managore aux cotés des morts-
vivants et luttez contre les Royaumes des elfes et des
orques pour mettre fin a leurs conquétes et remporter la
victoire avec les forces des ténébres.

Le Dragon n'a qu'une seule téte a perdre! b




