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E V OL UTI1I ON

Les vaisseaux sont le moyen principal d'intéraction entre les joueurs dans Nemexia puisqu'ils effectuent des
différents vols spatiales entre les planétes. Tous les vaisseaux ont certaines caractéristiques qui déterminent
leur puissance, leur souplesse, leur rapidité, etc...aussi bien que leurs fonctions principales. Voici une petit
résumé sur les vaisseaux utilitaires:

PETIT TRANSPORTEUWUR

o B C'est votre moyen de transport principal qui vous aidera dans votre quéte pour
‘@ la domination de I'éspace. Malheureusement, ce navire n'est pas encore
impeccable. La petite structure est due a son corps fragile et le manque de
boucliers, et la capacité de charge et la vitesse sont relativement faibles.

Le type d'armement le rend vulnérable, donc il nécessite bein un escort de
navires de guerre. Chaque mise a jour de ce navire augmente sa capacité de
chargement

OB=CTIFE: TRANSPORT

GRAND TRANSPORTE=UWUR

Les grands transporteurs sont les seconds moyens de transport. lls disposent
d'une capacité de stockage plus importante et peuvent transporter plus de
ressources a la fois. Par contre, ils sont plus lents que les petits transporteurs,
mais en revanche beacoup plus résistants aux attaques ennemis. Vous pouvez

utiliser ces vaisseaux pour transporter vos ressources mais aussi pour charger
les ressources volées d'un ennemi lors d'une attaque. Ce navire peut
également étre mis a niveau pour augmenter sa capacité de chargement.

OBBJIECTIFE: TRANSPORT



WVNISSENU DE RECYClLNG=

Ce vaisseau se composé d'un systéme de recyclage et un énorme entrepbt. Apres
une bataille, il y a des morceaux qui restent des vaisseaux détruits que le recycleur
collecte et transforme en ressources. Malheureusement, ce vaisseau est
relativement lent puisqu'il ne dispose pas de moteurs puissants faute des grands
entrepots et le systéme de recyclage. Tous les vaisseaux de recyclage obtiennent

un bonus des recherches pour la vitesse, la puissance et la structure.

OBJIECTIFE: RECYCLANGE, ASTRO EXPLORANTION

VNISSENUD DE COL.ONISNATION

C'est un grand vaisseau de colonisation qui est capable de transporter
I'équipement et le personnel nécessaire pour établir une nouvelle colonie
pleinement fonctionnelle. Il peut aussi charger une petite quantité de
ressources. Aprés |'atterrissage sur la Planete sélectionné, le grand corps du
navire se transforme automatiquement en centre de commandement. En
raison de son énorme structure et des moteurs primitifs, le vaisseau de

colonisation est exceptionnellement lent. Le vaisseau de colonisation est
équipé d'un petit armement de petite taille et dispose d'une capacité de transport assez importante.

OBJIECTIF: COLONISNATION

SONDE D'ESrPIONNANAGE

Un petit navire sans pilote fait pour la reconnaissance des planetes ennemies. La
construction de ce navire est simple -un alliage de cristal spécial, etily a a peine
assez de place pour I'équipement d'espionnage. Il est capable de faire de petits
sauts dans |'hyperespace avec une vitesse incroyable grace a l'installation d'un
moteur ionique puissant.

O3BJE=ECTIFE: ESPIONNANGE=



