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Le navi in Nemexia aitano ai giocatori interagire. Le navi vengono inviate a voli durante quali
svolgono diverse missioni. Ogni tipo di nave ha certe caratteristiche che determinano la sua
forza, la sua resistenza, la sua velocita, ecc e la sua funzione principale. Daremo un'occhiata ai
diversi tipi di navi civili nesati nel gioco:

ANVE CN\RGO

Questo tipo di nave e il mezzo principale di trasporto che ti aiutera
all'inizio del tuo desiderio di dominare lo spazio. Purtroppo questa
nave non e perfetta. Il suo corpo fragile e la mancanza di scudi sono le
ragioni per la sua struttura di piccole dimensioni. Il modello obsoleto di
motori a reazione & la ragione per cui la velocita & bassa e la capacita e
di piccole dimensioni. La mancanza di armamenti la rende vulnerabile,
quindi & meglio per essa di avere una scorta di navi militari. Ogni
perfezionamento di questa nave aumenta la sua capacita cargo.

SCOPO: TRNASPORTO

NNVE MEGNCNARGO

Le navi Megacargo sono i mezzi di trasporto secondarie. Hanno grandi
stive di carico in modo che possono trasportare piu risorse alla volta.
Essi sono pil lenti rispetto alle navi cargo, ma offrono piu spazio per il
loro prezzo. Inoltre, sono significativamente piu resistente agli attacchi
rispetto alle navi cargo. Si puo perfezionare la capacita cargo della nave.

SCOPO: TRASPORTO




ANVE RICICLANATRICE=E

In realta questa nave consiste solo di un enorme sistema di riciclaggio e un enorme magazzino.

Dopo una battaglia ci sono pezzi avanzati dalle navi distrutte che la
Nave Riciclatrice raccoglie e possono essere trasformate in risorse puro.
Al fine di fare spazio per i sistemi di riciclaggio, i progettisti hanno

;! dovuto trascurare il vano motore, rendendo cosi impossibile per la nave
,f'\'. (- 2 di avere motori potenti. Questo rende la nave piuttosto lenta. Tutte le
’35 &\&; navi ottengono un bonus uguale dalla ricerca della velocita, della

TR i’:.""'!':' potenza e della struttura.

SCOP,PO: RICICLANAGGIO ASTROPLOANATASIONE

NNVE COLONINLE

E una nave colonizzatrice enorme che € in grado di trasportare tutte le attrezzature e persone

necessarie per stabilire di una colonia funzionante. Puo trasportare una
piccola quantita di risorse. Dopo |'atterraggio sul Pianeta selezionato, il
grande corpo della nave viene utilizzato come centro di commando. E
una nave eccezionalmente lenta perche & di struttura enorme e con i
motori pieni di difetti. La nave coloniale dispone di piccole arme.

SCOPO: COLONISSNEIONE

Sonda Spia

Una piccola nave senza armi elaborata per spiare i pianeti nemici.
Questa nave € piccola e semplice e dentro c'é a malapena spazio per le
apparecchiature di spionaggio e il motore a ioni potente capace di
effettuare piccoli salti nell'iperspazio, portando a una velocita
incredibile. Il corpo & costruito da una lega speciale di cristallo.

SCOPO: SPIONNAGGIO



