IL PROGRESSO

C'era anche il Solrock. Dopo che il Dej
andare e saccheggiarle. E I'unico scopo del

equipaggiato di spada, scudo e la benedizione di

Sorcskythe.

Durante la battaglia sembrava che tutti avevano

dimenticato di Genolor...Il suo sguardo

arrivato a quelli caduti nella battaglia e li aveva
rianimati. Si erano rialzati, spaventando i loro nemici
e avevano continuato il viaggio presso la vittoria.

Tre grandi guerrieri guidavano l'esercito dei morti

viventi.

|I guerriero spaventoso — un eroe di attacco
ravviccinato con ottime qualita di sopravvivenza, che

attacava da poca distanza e infliggeva tanti

L'arciere dei morti viventi — un eroe di a
copli devastanti anche se tirati da distanza;

II mago dei morti viventi — un eroe magi
oscure, sempre desideroso di mostrare cos

DEl MORTI1 VIVENTI

Nella tomba oscusa ecchieggiava un sussurro in una
lingua sconosciuta...ll mago potente Sorcskythe stava
evocando le forze del male e stava preparando gli
eserciti per una battaglia. Le maledizioni del
Sorcskythe erano cadute sui guerrieri piu famosi che
erano al servizio del nemici. Nessuno poteva
nascondersi dalle sue maledizioni. | gemiti dei
morenti hanno provocato un sorriso malato sui visi
delle creature morte viventi.

Accanto al mago mistico stava llutera Necra.

L'illusione aveva ingannato le truppe nemiche a tirare
le loro freccie alla sua ombra, mentre lei le ha colpite
da lontano con estrema precisione.

ageist abbia esplorato le aree, il Solrock doveva solo
Solrock. E : p— . .

fisso era
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danni;

ttacco da distanza i quali freccie infliggevano sempre

co, specializzatto da anno negli incantesimi e le arte
a poteva fare.



L'esercito avanzava. Fuochi vivaci illuminavano il Shacklit.

Supportava le linee delle unita di attacco da distanza e urlava
commande alle ultime linee di abbattere il nemico. Ma potra
gualcuno bloccare le freccie? E gli incantesimi?

Unisciti al mondo di Managor — prendi la parte dei Morti

Viventi e combatti contro i regni degli Elfi e degli Orchi.
Interrompi le loro conquiste, prendendo la parte dell'oscurita.

La scelta é tua! Il Drago ha solo una testa da staccare!




GIOCA SVBITO!



