
Nemexia 2.0: Statki cywilne 
 

 

 

W Nemexii statki to maszyny, dzięki którym dochodzi do interakcji pomiędzy użytkownikami. Statki 

wysyłane są jako floty w różnych typach misji. Każdy statek ma pewne cechy, które określają jak mocny 

on jest, szybki, zwrotny, itd. Ponadto determinują one jego przeznaczenia i podstawową funkcję. 

Przyjrzyjmy się z liska cywilnym typom statków używanych w grze. 

 

Transportowiec 

Podstawowy środek do transportu zasobów, który pomoże Ci na początki 

drogi do kosmicznej dominacji. Niestety ten mały statek nie jest bez wad. 

Jego słaby korpus i brak osłon stanowią o jego słabej obronie. Przestarzały 

model silników odrzutowych sprawia, że szybkość lotu jest niska, a 

pojemność mała. Brak uzbrojenia czyni go wrażliwym na wszelkie ataki, więc 

powinien podróżować wraz ze statkami wojennymi. 

Przeznaczenie: Transport 

 

Mega transportowiec 

Mega transportowce to drugi, bardziej ładowny środek transportu. Mają 

one większą ładowność, przez co mogą przetransportować więcej surowców 

w tym samym czasie. Sprawia to, że są one wolniejsze od mały 

transportowców. Dlatego warto używać mega transportowców do transportu 

surowców pomiędzy planetami, a transportowców dodawać do floty, która 

atakuje wrogów. 

Przeznaczenie: Transport 

 

 



 

Recycler 

Praktycznie rzecz biorąc ten statek składa się z ogromnego systemu 

recyklingu i wielkiej ładowni. Po bitwie ze statków zostaje dużo zniszczonych 

szczątek, które recykler gromadzi. Niestety ten statek nie jest w stanie 

rozwinąć dużej prędkości, gdyż nie ma silników dużej mocy, bo miejsce na nie 

zajmuje system odzyskiwania szczątek i magazyn. Wszystkie statki mogą 

otrzymać premię z badań na prędkością, siłą oraz obroną. 

Przeznaczenia: Odzysk, 
Asteroeksploracja 

 

Kolonizator 

To ogromny statek kolonizacyjny, który przewozi niezbędny sprzęt i 

personel potrzebny do budowy nowej kolonii. Może on transportować małe 

ilości surowców. Po wylądowaniu na wybranej planecie, wielki kadłub statku 

zostaje przebudowany w centrum dowodzenia nową kolonią. Ze względu na 

olbrzymie rozmiary, statek ten jest bardzo wolny. Ponadto jest słabo 

uzbrojony. 

Przeznaczenie: Kolonizacja 

 

Sonda szpiegowska 

Mały bezzałogowy statek zbudowany do rozpoznania planet wroga. Budowa 

statki jest bardzo prosta, a miejsca w nim starcza tylko na sprzęt szpiegowski i 

silniki jonowe wysokiej mocy. Dzięki temu statek jest zdolny do małych 

skoków w hiperprzestrzeń i osiągania niewiarygodnych prędkości. Jednostka 

zbudowana jest ze specjalnego stopu kryształu. 

Przeznaczenie: Szpiegowanie 


