
Powstanie Nieumarłych 

Z mroku grobowca wydobywa się szept w 

nieznanym języku... Potężny mag Sorcskythe wzywa 

potężne zło i przygotowuje armie do walki. Klątwa 

Sorcskythe została rzucona na najbardziej znanych 

wojowników, którzy służyli wrogom. Nikt nie mógł 

ukryć się przed zaklęciami. Jęki umierających chorych 

sprawiają tylko radość każdemu Nieumarłemu 

stworzeniu. 

Równocześnie w szeregach armii jest czarownica 

Ilutera Necra. Jej podstępna iluzją sprawia, że oddziały 

wroga atakują tylko cienie Nieumarłych, podczas gdy 

ona celnie i potężnie zadaje kolejne ciosy. 

Solrock też jest tutaj. Po tym jak Dejageist zbadał 

teren, wszystko splądrowały oddziały Solrocków. To 

przeznaczenie tej jednostki, która wyposażona jest 

tylko w miecz, tarczę i błogosławieństwo Sorcskythe. 

W ogniu pola walki nikt nie może zapomnieć o 

Genelor. Jej wzrok odnajduje i reanimuje do walki 

jednostki, które padły już w walce wcześniej. Będą 

one w stanie ponownie skrzyżować miecze z wrogimi 

jednostkami, co dodatkowo przerazi przeciwnika. 

Trzech wielkich bohaterów prowadzi armię 

Nieumarłych: 

Przerażający Wojownik - bohater walczący wręcz, który ma dużą odporność na obrażenia, 

ale walczy tylko na bliską odległość; 

Nieumarły Łucznik - bardzo dobrze wyszkolony strzelec sprawdzający się w walce na odległość, 

ale bohater słaby w walce wręcz; 

Nieumarły Mag - inteligentny mag, który wykorzystuje potężne zaklęcia w walce, czym 

równoważy słabą odporność na obrażenia. 



 

Na końcu maszerującej armii można odnaleźć Shacklita, 

który oświetla drogę płomieniami piekielnymi. Wspiera on 

oddziały strzelców i wykrzykuje polecania dla łuczników z 

ostatniej linii. Czy ktoś może zatrzymać te strzały? Co z 

czarami? 

Dołącz do krainy Managor - wybierz stronę Nieumarłych i 

walcz z królestwami Elfów oraz Orków. Zatrzymaj ich 

podbój i przywróć świetność ciemnej stronie krainy. 

Wybór należy do Ciebie. Pamiętaj jednak, że smok ma 

tylko jedną głowę! 

 

 

 

Graj teraz! 


