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M ENMN1GCEDCI/N\
EVOLUTION

In Nemexia sind Schiffe Gegenstande, mit denen Spieler interagieren kdnnen. Schiffe werden versendet,

um verschiedene Arten von Missionen zu erfillen. Jeder Schiffstyp hat bestimmte, charakteristische

Eigenschaften, die bestimmen, wie schlagkraftig, widerstandsfahig, schnell, usw. ein Schiff ist und welche

primdre Funktion es verwendet. Werfen wir nun einen Blick auf die zivilen Schiffstypen, die im Spiel

verwendet werden.

TRANSPORTER

Dieses Schiff gehoért zum primaren Transportmittel, welches am Beginn
helfen kann, den Weg fir die kosmische Dominanz zu ebnen.
Ungliicklicherweise, ist dieses Schiff nicht makellos. Der zerbrechlicher Rumpf
und der Mangel an leistungsstarken Schilden ist der Grund fiir seinen
kompakten Aufbau. Die veralteten Triebwerksmodelle fiihren zu geringer
Geschwindigkeit und Kapazitdt. Leichte Bewaffnung macht es anfallig,
weshalb die Begleitung von Kriegsschiffen empfohlen wird. Jedes Upgrade

dieses Schiffs, erhoht die Frachtraum-Kapazitat.
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MEGANATRANSPORTER

MAegatransporter gehéren zum sekunddren Transportmittel. Sie haben
groRere Frachtraum-Kapazitdten, so dass sie mehr Ressourcen transportieren
konnen. Aufgrund ihrer GroRe sind sie langsamer als die kleineren
Transporter, kdnnen jedoch fiir ihren Preis mehr Ressourcen transportieren.
Megatransporter koénnen, wie auch Transporter fiir den Transport von

Ressourcen, sowie fir Angriffe verwendet werden. Durch das Upgraden kann man die Frachtraum-

Kapazitaten erhéhen.
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RECYClLeEem

GSrundlegend verfiigt dieses Schiff liber ein riesiges Recyclingsystem, sowie
einen enormen Frachtraum. Nach Gefechten bleiben Trimmerteile von
zerstoren Schiffen zuriick, die der Recycler aufsammeln und zuriick zum

Planeten beférdert, auf dem sie in reine Ressourcen umgewandelt werden
konnen. Leider hat dieses Schiff, aufgrund seiner speziellen Anforderungen,
keine Moglichkeit, leistungsstarke Triebwerke zu verwenden, wodurch eine geringe Geschwindigkeit
resultiert. Alle Schiffe erhalten durch Technologien einen gleichen Bonus auf Geschwindigkeit, Starke
und Struktur.
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HKOL.ONIESCHIF—

Dies ist ein riesiges Kolonisierungsschiff, mit dem notwendige Ausriistung
und Personal, fir die Erstellung einer voll funktionierenden Kolonie,
transportiert wird. Es kann zudem eine geringe Ressourcenmenge
transportieren. Nachdem das Schiff das ausgewahlte Ziel erreicht, dient der
grofRe Schiffskorper als Kommandozentrale. Wegen seiner enormen GroéRe

und der nicht fehlerfreien Triebwerke, ist es entsprechend langsam. Das
Kolonieschiff ist mit einer geringen Bewaffnung und einer eher geringen
Transportkapazitat ausgestattet.
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SPIONNGESONDE=E

&in kleines, unbemanntes Schiff, welches fiir die Erkennung von feindlichen
Planeten entwickelt wurde. Das Schiff wurde einfach und ohne besondere
Anspriiche konstruiert. In seinem Inneren befindet sich nur geniigend Platz fiir
Spionageausristung und das leistungsstarke lonentriebwerk, wodurch kleine
Hyperraumspriinge ermoglich werden, so dass eine unglaubliche

Geschwindigkeit erreicht wird. Das Gehduse des Schiffs wurde aus einer
speziellen Kristall-Legierung hergestellt.
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