
Nemexia 2.0: Цивилни кораби 

 

 

В Немексия корабите са тези елементи, благодарение на които играчите си взаимодействат. Те се изпращат 

на Полети, чрез които полети те изпълняват различни мисии. Всеки вид кораб има определени 

характеристики, които определят колко е силен, гъвкав, бърз и т.н. всеки кораб и каква ще е основната му 

роля. Нека да разгледаме цивилните кораби, които се използват в играта: 

 

ТРАНСПОРТьОР 

Той е основното средство за транспорт, което ще ви помогне в началото на вашето 

космическо господство. За съжаление този кораб все още не е безупречен. 

Неговият крехък корпус и липсва на щитове са основната причина за слабата му 

структура. Старият модел на неговите реактивни двигатели са причината неговата 

скорост и бързина да са толкова слаби. Липсвата на снаражение го прави уязвим, 

затова е по-добре да бъде подкрепен от боен кораб, когато го изпращате на мисия. 

Всяко подобрение на този кораб увеличава неговият капацитет. 

ЦЕЛ: ТРАНСПОРТ 

МЕГАТРАНСПОРТьОР 

Мега транспортьорите са вторични средства за транспорт. Те имат по-голям капацитет и 

това спомага да носят повече ресурси едновременно. Те са по-бавни от транспортьорите, 

но носят повече товар за цената си. Може да използвате мегатранспортьорите за 

пренасянето на товари след бързи атаки над вашите врагове. Подобренията на този 

кораб ще увеличат капацитета му. 

ЦЕЛ: ТРАНСПОРТ 

РЕЦИКЛАТОР 

Основно този кроаб се състои от голяма преработваща система и огромно място за 

складиране. След битката остават парчета от разрушените кораби и рециклатора ги 

събира и пренася обратно на планетата, където те могат да бъдат преработени в чист 

ресурс. За съжаление поради специалните си нужди този кораб не може да 

притежава мощен двигател, което е причината за неговата ниска скорост. Всеки кораб 

от този вид получава еднакъв шанс за проучване на неговата скорост, сила и 

структура. 

ЦЕЛ: РЕЦИКЛИРАНЕ, АСТРОПЛОАТАЦИЯ 



 

КОЛОНИЗАРОР 

Това е голям колонизиращ кораб, пренасящ необходимата екипировка и персонал за 

строежа на напълно функционираща колония.  Той може да пренася малко количество 

ресурс. След като се приземи на избраната планета голямото тяло на този кораб се 

използва за Командирски пост. Заради огромната си структура и далеч не добрите си 

двигатели, той е изключително бавен. Колонизиращият кораб е екипиран с малко 

снаражение и достатъчно голям транспортен контейнер. 

ЦЕЛ: КОЛОНИЗИРАНЕ 

ШПИОНСКА СОНДА 

Малък безпилотен кораб направен за разпознаване на вражески планети. Този 

кораб е изключително просто направен и едва се намира място за шпионското му 

оборудване и мощните двигатели, способни да правят малки скокове във вселената, 

водещи до невероятна скорост.  Неговото тяло е построено от специална кристална 

обвивка. 

ЦЕЛ: ШПИОНАЖ 

 

 


