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Od niepamietnych czaséw przekazywana byta plotka o grupie niezwyktych stworzen. Z czasem plotka

tak bardzo postarzata sie, ze stata sie mitem. Mit o Orkach jest obecny w wielu fikcyjnych dzietach sztuki,
ale ozywa w jednej krainie - Managor.
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Orkowie sg jedng z trzech ras, ktére walczg o gtowe smoka.

W porédwnaniu z pozostatymi dwoma rasami, sg to wprawieni w
walce wojownicy. Nie bojg sie oni stangé w pierwszej linii czy tez
walczy¢ z tucznikami.

Dobrze znajacy sie na walki w wrecz, Orkowie obecnie staneli
przed nowym wyzwaniem - walkg z ich potomkami, ktérzy bardzo

wyewoluowali - Nieumartymi.

To Tronar zostat wybrany
sposréd Orkéw do prowadzenia

walki. Jego zdolnosci '

przywodcze, duzy zasieg i \ )i
specjalne umiejetnosci, o ktdore nikt go nawet nie podejrzewa, \:5/9?: ™
okazujg sie bardzo przydatne dla Hobora oraz innych jednostek ‘!’ =
walczacych wrecz. ‘
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D’fugie istnienie Orkéow w krainie Managor uczynito z nich bardzo /\' .
doswiadczonych wojownikéw. Orkowie zawsze przewidujg ruch v Wi -
przeciwnika. Niestety sg bardzo podatne na ataki flankami i dlatego &\. .4 E}
szkolg najlepsze jednostki, na taki typ atakéow - Arvelafa. S3to ® v:

liderzy jednostek walczacych na dystans.

Poniiej widzisz trzech bohateréw, ktorzy tradycyjnie rzadza
Orkami w Krainie Managor.
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T opornik oraz Mistrzyni Topora - wojownicy walczacy wrecz.
Kusznik oraz Pustynny Chochlik - najlepsi strzelcy jakich znajg Orkowie.
Szaman Orkow oraz Ksiezniczka Voodoo - wojownicy, dla ktérych magia nie zna tajemnic.

Wielkie bitwy oczekujg na jednego z tych 6 bohateréw. Przygotuj sie na walke, ktéra pochtonie wiele

ofiar. Jaki bedzie jej wynik? Zarejestruj sie na Managor za darmo i zmien bieg historii tej krainy. Wszystko
jest w twoich rekach.




