
 

Da tempi immemorabili corre la voce di un gruppo di creature straordinarie. Un giorno i petegolezzi si 

sono trasformati in un mito. Il mito degli Orchi esiste in tanti lavori d'arte fittizi, ma prendono vita solo 
qui – nel Regno di Managor. 
 
 
 

Gli Orchi sono una delle tre razze che combattono per la testa del drago. 

Sono anche la razza che ha messo l`inizio delle altre due. Gli orchi 
conoscono bene i loro nemici e non hanno paura di stare nelle prime linee 
sul campo di battaglia oppure di affrontare uno spiegamento di arcieri.  
 

Ben conosciuti per la loro abilità di combattere corpo a corpo, gil orchi 

stanno per affrontare la maggior sfida – combattere i loro descendenti 
evoluti – i Morti Viventi.  
Perciò il Thronar è stato scelto per dirigere la lotta che deve affermare 
l'onore e la dominanza degli Orchi. Le abilità di leadership del Thronar, la 
grande portata delle sue armi e le sue abilità speciali di cui nessun 
sospettava, hanno provato che sono stati di grande aiuto all'Hoebor e alle 
tutte le altre unità di attacco ravvicinato che il Thronar ha portate con se 

alle prime linee della battaglia.  
 
 
 

La loro lunga esistenza nel Regno di Managor gli ha dotati di 

un'estrema esperienza di battaglia. Possono sempre anticipare la 
prossima mossa del nemico. Sono sopravissuti dopo tanti attacchi 
subiti, perciò erano costretti a addestrare la migliore resistenza in tali 
attacchi – l'Arvelaf – il leader di tutte le unità di attacco a distanza 
degli orchi. 
Questi tre leader sono i rappresentanti dei tradizionali eroi degli Orchi 
nel regno.  
 



 
 

Il Guerriero con ascia e la Maestra delle asce – eroi di attacco ravvicinato, migliori nei combattimenti 

corpo a corpo. 

Il Balestriere e il Spirito del deserto – sono i migliori arcieri nella storia degli orchi. 

Lo Sciamano degli Orchi e  la Sacerdotessa Voodoo – eroi dotati di misteriosa potenza magica.  

Una grande battaglia aspetta i 3 grandi leader. Sarà una lotta dura con tante vittime. Ma quale sarebbe 

l'esito? Registrati a Managor per capire o per cambiare il corso della storia! Tutto è nelle tua mani! 
 
 

 


