Khan Wars Lobagkiipessiigek a 4.5 bersipban

g Khan Wars U verzidiban még tobb tulajdonsdgot fejlesztiink a lovagok

szdmara. Szeretnénk, hogy a lovagok kulcsszerepet kapnanak a gy6zelem
elérésében, ezért az els6 1épés amit tesziink érte az, hogy tobb képességet adunk
a lovagoknak és lehetGséget biztositunk jatékosainknak, hogy Uj stratégiakat

valaszthassanak.

gmikor a lovagod presztizsszintet lép, kapni fog képességpontokat, melyek segitségével

fejlesztheted az Uj képességeinek egyikét. Minden lovag 3 egyedi képességgel rendelkezik majd
tipusatol fliggben. Az aldbbiakban részletesebben leirjuk minden lovagtipust és képességeit.

1 ?EBhumagg lovagtipus noveli a gyalogsag életpontjait abban a varosban, ahol
kinevezésre keriilt. Tovabba noveli a tdmadd hadjarataid maximalis éptletek elleni
rombolasi eselyét, ezzel jobb esélyt biztositva az ostrom orientalt jatékstilusnak. A
hadligyben és a stratégiakban szakért6, a Tdbornagy noveli az altala vezetett
egységek betakaritasi hadjaratok rakomanykapacitasat ingyenes motivacidval.

A Fulvesor lovagtipus inkdbb Osszpontositja erejét arra a vérosra, ahol ki van
nevezve. A 3 egyedi képessége biztositia a torony épllet nagyobb
népességkapacitasat, a raktarak nagyobb nyersanyag kapacitasat és a fal nagyobb
rombolasat (damage) és hosszabb életét. Ezek a képességek félelmetes ellenséggé és
bolcs uralkoddva teszik a Foldesur lovagot, mely legalkalmasabb a védekezési
jatékstilushoz és az Gj varaid gyors épitkezési fejlédéséhez.

A Kereskedé lovagtipus jaratos a nyersanyag cserében és ingyen hozzaférhet
mindségibb anyagokhoz. Az ostromgépeinek hosszabb az élete, a piaci kereskeddinek
jelent6sebb nagyobb a rakomanya. Mitdbb, a Keresked6 altal vezetett egységek tébb
nyersanyagot cipelhetnek, fliggetlenil a hadjarat tipusatdl. Ezen képességek
felhasznalasaval a Keresked6 a leggazdagabb varaidnak ideadlis vezetdje, aki konnyen
ellathatja az el66rsoket és a tobbi varad rengeteg aruval.




A Kum lovagtipus, az alcazas és a csalds mestere, most tébb nyersanyagot
rejthet el a rejtekhelyen, anélkil, hogy azt kockaztassa az ellenség tdmaddsaiban.
Jelent6sen noveli az ijaszlovag egységek tdmadasat és életpontjait, tanitva nekik
cseles harctaktikat és halalos ijasztechnikdkat. Végiil, de nem utolsdsorban, a Kém
hatdssal van a gyorsfutd egységek teljesitményére, hatékonyabba téve Gket az
ellenség erdsségéinek és gyengeségeinek megismerésében. A j6 kém lovag
nélkilozhetetlen a klantaktikaban és a gyors, villamszer(i tamadasokban, melyek
megbénitjdk és demoralizaljak az ellenséged harcrendjét.

Reméljuk, hogy a lovagképességek a jatékélmény nagyszer( kiegészitésének bizonyulnak majd. A

fent emlitett képességek bdnusza a legtobb esetben 10% és 40% kozott van. A Lovagok a Khan Wars
4.5 verzidban fontosabbak, mint valaha! Tovdbbra is figyelembe vessziik a visszajelzésed a kedvenc
jatékod fejlesztésekor!

Sok gikert a barcmesokun, Uram!



