Nobosti
3.  7Bobana je noba nacija - Persijci

Bonusi nacije:
- +10% na proizvodnju Zeljeza
- 10% jeftiniji strijelci

- 10% brza proizvodnja opsadnih strojeva

- 20% vise marseva
- 20% veca Steta protiv zida

- Perzijska specijalna jedinica — Kamangir

Statistike Kamangira :

Napad protiv pjesadije: 250

Napad protiv konjice: 250

Napad protiv strijelaca: 300

Napad protiv opsadnih strojeva: 100
Napad protiv gradevina: 50

Bodovi zdravlja: 500

Domet: 5

Brzina: 15

Populacija: 10

Nosivost tovara: 60

Sposobnost specijalne jedinice: +0.5% na vjestinu

Strijelac, sve do 66% (70% ako je vjestina na razini 3)

Hapomena: Bonusi nacije koji utje¢u na sposobnosti ove jedinice: Strijelac i Branitelj; Kamangirov

bonus od vjestine Strijelac se uracunava na pocetku svake runde.

Resursa potrebno za specijalnu jedinicu Kamangir: 150 zlato, 300 Zeljezo, 250 drvo, 150 hrana
Level 1 Kamangir nadogradnja: 10 sati, 20000 zlato, 25000 Zeljezo, 15000 drvo, 20000 hrana
Level 2 Kamangir nadogradnja: 15 sati, 25000 zlato, 32500 Zeljezo, 17500 drvo, 25000 hrana
Level 3 Kamangir nadogradnja: 20 sati, 30000 zlato, 40000 Zeljezo, 20000 drvo, 30000 hrana



J33. Promjene u nacijama:

e Promjene u naciji bizantijci
Bonusi bizantijaca:
- 20% jeftiniji plemidi i izgradnja specijalnih jedinica
(prije 10%)

Promjene u statistikama Cataphracta:
- Napad protiv pjeSadije: 300 (prije 100) -
- Napad protiv konjice: 300 (prije 100) -
- Napad protiv strijelaca: 400 (prije 180) -
- Napad protiv opsadnih strojeva: 450 -
(prije 200)
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Bodovi zdravlja: 500 (prije 700)
Brzina: 15 (prije 10)
Populacija: 5 (prije 10)
Nosivost tovara: 25 (prije 30)

Hapomena: vjestine koje utijecu na statistike ove jedinice: Ratnik | Branitelj;
Cijena Cataphracta: 250 zlato (prije 150), 250 Zeljezo, 150 drva (prije 50), 100 hrana

e Promjene u naciji makedonci
Bonusi makedonaca:
- 20% jaci Zid

Promjene u statistikama Phalangitea:
- Napad protiv pjesadije: 400 (prije 115) -

- Napad protiv konjice: 200 (prije 90) -
- Napad protiv strijelaca: 400 (prije 115) -
- Nosivost tovara: 25 (prije 35)

Napad protiv opsadnih strojeva: 300
(prije 115)

Bodovi zdravlja: 500 (prije 310)
Brzina: 15 (prije 10)

Hapomena: vjestine koje utijecu na statistike ove jedinice: Ratnik | Branitelj;

e Promjene u naciji bosanci
Bonusi bosanaca:

- 10% brza izgradnja pjesadije (prije 10% jeftinija izgradnja pjesadije)

- 10% brza izgradnja konjice

Promjene u statistikama elitnog konjanika:
- Napad protiv pjesadije: 500 (prije 250) -

- Napad protiv konjice: 250 (prije 125) -
- Napad protiv strijelaca: 500 (prije 250)

Napad protiv opsadnih strojeva: 500
(prije 250)
Bodovi zdravlja: 500 (prije 310)

HNapomena: vjestine koje utijecu na statistike ove jedinice: Konjanik (prije Ratnik) | Branitelj;



o Promjene u naciji madari

Bonusi madara: {

- 10% brza unapredenja za sve jedinice. Od sada se to
odnosi i na unapredenje veteran kada se plaéa s

resursima.
Promjene u statistikama Hussara: ¥ L
- Napad protiv pjesadije: 450 (prije 150) - Napad protiv opsadnih strojeva: 500
(prije 250)
- Napad protiv konjice: 300 (prije 100) - Bodovi zdravlja: 500 (prije 400)
- Napad protiv strijelaca: 400 (prije 200) - Potrebno vrijeme da se izgradi: 45

minutes (prije 1 sat)
Hapomena: vjestine koje utijecu na statistike ove jedinice: Ratnik | Branitelj;

e Promjene u naciji germani
Promjene u statistikama teutonskog viteza:
- Potrebno vrijeme da se izgradi: 45 - Nosivost tovara: 25 (prije 15)
minuta (prije 1 sat)
HNapomena: vjestine koje utijecu na statistike ove jedinice: Ratnik | Branitelj;
Cijena teutonskog viteza: 150 zlato, 300 Zeljezo (prije 500), 100 drva, 200 hrana

e Promjene u naciji hrvati
Bonusi hrvata:
- 10% jeftinija unapredenja za sve jedinice. Od sada se to odnosi i na unapredenje veteran kada
se placa s resursima.

Promjene u statistikama elitnog ratnika sjekirasa:

- Nema promjene

Hapomena: vjestine koje utijecu na statistike ove jedinice: Ratnik | Branitelj;
Cijena elitnog ratnika sjekirasa: 150 zlato (prije 0), 300 Zeljezo, 300 drva, 150 hrana

e Promjene u naciji bugari
Promjene u statistikama tangra svecenika:

- Napad protiv pjesadije: 100 (prije 30) - Napad protiv opsadnih strojeva: 100
(prije 30)

- Napad protiv konjice: 100 (prije 30) - Bodovi zdravlja: 500 (prije 250)

- Napad protiv strijelaca: 100 (prije 30) - Nosivost tovara: 25 (prije 5)

Hapomena: vjestine koje utijecu na statistike ove jedinice: Ratnik | Branitelj;
Cijena tangra svecenika: 400 zlato (prije 500), 100 Zeljezo, 100 drva, 200 hrana (prije 20)



e Promjene u naciji crnogorci
W"‘E""“ °  Bonusi crnogoraca:
{ o - 10% jeftinija unapredenja za sve jedinice. Od sada se
@Q’ &\ to odnosi i na unapredenje veteran kada se placa s resursima.
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- Napad protiv pjesadije: 100 (prije 30) - Bodovi zdravlja: 500 (prije 250)
- Napad protiv konjice: 100 (prije 30) - Nosivost tovara: 25 (prije 10)
- Napad protiv strijelaca: 100 (prije 30) - Specijalna sposobnost: +0.5% na vjestini

Vodstvo sve do 36% (prije 40%) (40% ako
je vjestina na razini 3) (prije 44%))
- Napad protiv opsadnih strojeva: 100
(prije 30)

HNapomena: vjestine koje utijecu na statistike ove jedinice: Ratnik | Branitelj;

Promjene u vjestini "Vodstvo" takoder utjecu na ovu jedinicu, njegov bonus na tu sposobnost ¢e se
racunati za svaku rundu a ne na pocetku bitke.

Cijena bubnjara: 350 zlato (prije 650), 100 Zeljezo (prije 50), 100 drva (prije 50), 200 hrana

e Promjene u naciji srbi
Bonusi srba:
- 10% jeftinija unapredenja za sve jedinice. Od sada se to odnosi i na unapredenje veteran kada
se placa s resursima.

Statistike elitnog kopljanika:

- Napad protiv pjesadije: 400 (prije 180) - Bodovi zdravlja: 500 (prije 450)
- Napad protiv konjice: 250 (prije 50) - Nosivost tovara: 25 (prije 15)
- Napad protiv strijelaca: 320 (prije 120) - Specijalna sposobnost: +0.5% na vjestini

Branitelj sve do 40% (prije 35%) (45%
ako je vjestina na razini 3) (prije 39%))

Napad protiv opsadnih strojeva: 320
(was 120)

Hapomena: vjestine koje utijecu na statistike ove jedinice: Ratnik | Branitelj;



e Promjene u naciji rusi
Bonusi rusa:

- 10% brza unapredenja za sve jedinice. Od sada se to
odnosi i na unapredenje veteran kada se placa s resursima.

Statistike opsadnog tornja:

- Napad protiv pjeSadije: 450 (prije 350) - Bodovi zdravlja: 500 (prije 450)
- Napad protiv konjice: 350 (prije 250) - Nosivost tovara: 200 (prije 0)
- Napad protiv strijelaca: 450 (prije 350) - Specijalna sposobnost: +0.5% na vjestini

Opsada sve do 40% (prije 35%) (45% ako
je vjestina na razini 3) (prije 38%))

Napad protiv opsadnih strojeva: 250
(was 100)

HNapomena: vjestine koje utijecu na statistike ove jedinice: Opsada (prije Ratnik) | Branitelj;

e Promjene u naciji slovenci
Bonusi slovenaca:
- 10% brza unapredenja za sve jedinice. Od sada se to odnosi i na unapredenje veteran kada se
placa s resursima.

Statistike monaha:

- Napad protiv pjesadije: 200 (prije - Populacija: 2 (prije 8)
£{0)]

- Napad protiv konjice: 30 - Vrijeme izgradnje: 45 minuta (prije 1 sat)

- Napad protiv strijelaca: 60 (prije - Domet: 3 (prije 1); (4 domet ako je na razini 3)
£{0)]

- Napad protiv opsadnih strojeva: 60 - Nosivost tovara: 25 (prije 5)
(prije 30)

- Bodovi zdravlja: 80 (prije 210) - Specijalna sposobnost: +0.1% na vjestini

Naobrazba (prije Iscjelitelj) sve do 26% (30%
ako je vjestina na razini 3)
HNapomena: viestine koje utijecu na statistike ove jedinice : Strijelac (prije Ratnik) i Branitelj;
Bonus od Naobrazbe ce se racunati na kraju bitke prema tome koliko je monaha preZivjelo borbu.
Cijena monaha: 100 zlato (prije 400), 250 zeljezo (prije 50), 300 drva (prije100), 150 hrana



333. Promjene u viewtini "Yodstho"
g(..,_,.,..

Vjestina "Vodstvo” ce se od sada racunati na pocetku svake §
runde a ne jednom na pocetku bitke. Tako ée se povecati broj
pobjeglih jedinica.

Kako radi "Vodstvo” — razlika u postotcima izmedu dva igraca
se dijeli s 5. Zatim se dobiveni rezultat dijeli sa 50% i 100% te
dobiveni postotak predstavlja postotak vojske koja ¢e pobjedi
na kraju svake runde. Vrsta jedinica koja ¢e pobjeci se bira

nasumice od igre.

Primjer:

Igra¢ A ima 30% vodstvo

Igra¢ B ima 10% vodstvo

(30-10)/5 =20/5 = 4%

50% of 4% = 2%, 100% of 4% = 4%

Svaku rundu 2 do 4% od prezivjele vojske igraca B ¢e pobjeci.

3¥. Dodani su 12 sposobnosti bitesa

Vitezovi dobivaju bodove sposobnosti svaki put kada podignu Wk e

razinu prestiza. Za jednu podignutu razinu prestiza vitez dobiva (T 3 £
1 bod sposobnosti, za svaku 5 razinu dobiva 2 boda i za svaku g ’,i.
10-tu razinu vitez dobiva 3 boda sposobnosti.

Ti bodovi mogu se koristiti kako bi podigli jednu od sljedecih
sposobnosti do 40-tu razinu:

Svaka klasa/vrsta viteza moze koristiti najvise 3 nove
sposobnosti koje ¢e se nalazati u zadnjem meniju

"Sposobnosti” u meni viteza. Nove su sposobnosti slijedece:

Marpal:

- Sposobnost: Zdravlje pjesadije — Povecava bodove zdravlja pjesadije sa 0.5% za svaki
potroseni bod sve do 20%

- Sposobnost: Vise tovara za marseve "Ci$éenja" — Povecava tovar za marseve ¢iséenja s 0.3% za
svaki potroseni bod sve do 12%

- Sposobnost: UniStenje gradevina — Povecava maksimalnu Sansu uniStenja s 0.2% za svaki
potroseni bod sve do 0.8%



Gazda:

- Sposobnost: Populacija u kuli — Poveéava kapacitet kule s 1% za svaki potroseni bod sve do
40%

- Sposobnost: Jacina zida — Poveéava bodove zdravlja i Stetu koji zid nanosi s 1% za svaki
potroseni bod sve do 40%

- Sposobnost: Kapacitet skladista - | Povecava kapacitet skladiSta s 0.25% za svaki potroseni bod
sve do 10%

Trgobarc:

- Sposobnost: Tovar trgovaca — Povecava nosivost tovara trgovcima s 1% za svaki potroseni bod
sve do 40%

- Sposobnost: Tovar vojske — Povecéava nosivost tovara vojnim jedinicama s 0.3% za svaki
potroseni bod sve do 12%

- Sposobnost: Zdravlje opsadnih strojeva — Povecéava zdravlje opsadnim stojevima s 0.5% za
svaki potroseni bod sve do 20%

Jbpijun:

- Sposobnost: Snaga streljacke konjice - povecéava
bodove zdravlja i Stetu koju streljacka konjica nanosi s
1% za svaki potroseni bod sve do 40%

- Sposobnost: Ucinkovitost Spijuna — Povecava bodove
zdravlja i Stetu koju Spijuni nanose s 0.25% za svaki
potroseni bod sve do 10%

- Sposobnost: Kapacitet skolnista — Povecava kapacitet

skonista s 0.5% za svaki potroseni bod sve do 20%

Dokle god imate naznacenog viteza u dvorcu koji njime vlada svi marSevi koje iz tog dvorca posaljete
dobiti ¢e bonuse na sposobnost koju taj viteza ima.

Bodove sposobnosti mozete preraspodijeliti na isti nacin i po istoj cijeni kao i bodove statistike — 10
zlatnika po bodu.

Y. Misije bitesa

Misije od sada dodjeljuju iskustvo. Iznos dobivenog iskustva jednak je zbroju resursa potrosenih na
misiju. Prestiz i predmeti se i dalje dobivaju od misija.

Primjer: Misija zahtijeva 1000 zlata, 1000 Zeljeza, 1000 drva i 1000 hrane. Nakon Sto se misija zavrsi
igrac ¢e dobiti 4000 iskustva, 400 prestiza i ukoliko je sreé¢a na njegovoj strani neki korisni predmet.



PI. Spying changes

Kada mars Spijunaze krene i dosegne svoju destinaciju od njega
cete se modi zastiti samo ukoliko imate Spijune.
Provest ce se bitka u kojoj ¢e sudjelovati samo Spijuni. lzvjeséa
s bitke nece biti generirana - umjesto toga Spijunske poruke ¢ée
dobiti i napadac i branitelj. U sluc¢aju da protivnik nema
Spijune, on nece dobiti poruku.
Mogudi ishodi:

- Ako svi Spijuni napadaca poginu on nece dobiti
nikakvu informaciju.;

- Ako nekih od Spijuna prezive napadac ¢e dobiti
informaciju o resursima drugog igraca;

- Ako je broj prezivjelih Spijuna napadaca veci od broja braniteljevih Spijuna, napadac ée dobiti
informaciju o iznosu svih resursa, o razinama svih gradevina | o vrstama jedinica koje se nalaze u tom
dvorcu;

- Ako je broj prezivjelih Spijuna napadaca dva puta veci od broja braniteljevih Spijuna, napadac ce
dobiti informaciju o iznosu svih resursa, o razinama svih gradevina o vrstama jedinica koje se nalaze u
tom dvorcu te ée takoder dobiti informaciju o poslanoj podrsci u tom dvorcu.

- Ako je broj prezivjelih Spijuna napadaca tri puta veci od broja braniteljevih Spijuna, napadac ¢e
dobiti informaciju o iznosu svih resursa, o razinama svih gradevina i o vrstama jedinica koje se nalaze
u tom dvorcu.

Napadac ce takoder dobiti informaciju o moguc¢om podrSkom, o razinama na koje su unapredene
protivnicke jedinice te ¢e dobiti informaciju i o broju skrivenih jedinica u kuli.

Dodana su 10 unapredenja koja se odnose na napad i obranu Spijuna:
- Svako unapredenje za napad povecava Stetu koju Spijuni nanose svim jedinicama s 10%
- Svako unapredenje za obranu povecava bodove zdravlja Spijuna s 10%

Dodano je unapredenje veteran za Spijune:

- Kada se veteran unapredenije iskoristi za napad Spijuna ono povcava Stetu koju Spijuni nanose
ostalim jedinicama s 10%

- Kada se veteran unapredenije iskoristi za obranu Spijuna ono povcéava bodove zdravlja Spijuna
s 10%

Dodane su 4 nove slike za Spijune:
- Kada se jedinica unaprijedi do 4 razine napada i obrane
- Kada se jedinica unaprijedi do 8 razine napada i obrane
- Kada se iskoristi unapredenje veteran za napad
- Kada se iskoristi unapredenje veteran za obranu



PI3. Ball of Fame

- lgraci koji su dosad osvajali prva mjesta u individualnim i/ili klanskim poredcima
¢e od sada pokraj svojih imena u trenutnom poretku i na svojim profilima dobiti posebne oznake.

PIFF. Nobe nasive jedinica

Napravljene su promjene u nazivima sljedecih jedinica:

Specijalne jedinice:

1) Nacija hrvati: (prije) Battle Axeman - (sada) Elitni ratnik sjekiras
2) Nacija srbri : (prije) Huskarle - (sada) Elitni kopljanik

3) Nacija bosanci : (prije) War Lord - (sada) Elitni Elitni konjanik

4) Nacija slovenci : (prije) Monk - (sada) Monah

5) Nacija bugari : (prije) Tangra Priest - (sada) Tangra svecenik

6) Nacija rusi : (prije) Siege Tower — (sada) Opsadni toranj

7) Nacija germani : (prije) Teutonic Knight — (sada) Teutonski vitez
8) Nacija crnogorci : (prije) Drummer — (sada) Bubnjar

Pjesadija | strijelci:
1) (prije) Axeman — (sada) Ratnik sjekiras

2) (prije) Pikeman — (sada) Kopljanik

3) (prije) Maceman — (sada) Ratnik s buzdovanom

4) (prije) Swordsman — (sada) Macevalac

5) (prije) Longbow Archer — (sada) Strijelac dugog luka
6) (prije) Shortbow Archer — (sada) Strijelac kratkog luka
7) (prije) Crossbow Archer — (sada) Samostrijelac
Konjca:

1) (prije) Quickwalker — (sada) Spijun

2) (prije) Light Cavalry — (sada) Laka konjica

3) (prije) Heavy Cavalry — (sada) Teska konjica

4) (prije) Archer Cavalry — (sada) Streljacka konjica

Opsadni strojevi:

1) (prije) Ram — (sada) Borbeni ovan

2) (prije) Ballistician — (sada) Opsadni samostrel
3) (prije) Trebuchet — (sada) Trebuset



