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l. ECHIMEQRI LN\ SPIONANAJ
1. Sanse crescute de spionaj. w’\ e ::'
F: p "_,/ ;

T abelul de jos arata sansele de a primi unul dintre cele 3 tipuri < 2 ;'_,;
de raporturi (Complet, Detaliat or De Baza).

e L_1 arata nivelul de Spionaj al Atacatorului

e L_2 arata nivelul de Spionaj al Aparatorului
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2. Repaus la spionaj adaugat:

e \/a exista un repaus intre incercarile de a obtine un raport de Spionaj pentru planeta
unui jucator/unei echipe. Aceasta include toate zborurile tale de spionaj trimise catre
aceasta planetd, dar faptul ca ai mai multe nave de spionaj pe o singura plantea nu te va
ajuta sa obtii mai multe rapoarte in timp mai scurt.

Repausul la nivelul 1 de Spionaj va fi de 30 de secunde si cu fiecare urmator nivel de
stiinta se va reduce cu o secunda. Asta Tnseamna ca la nivelul 20, acest repaus va dura 11
secunde.



3. TTimp repaus verificare spionaj redus:

e T abelul de mai jos arata noul timp care trebuie sa treaca intre verificarile de spionaj:
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4. Werificare spionaj instanta:

e Cand optiunea de scanare a planetei este in repaus pentru o anumita planeta, vei
putea folosi optiunea “Scanare instanta” care va verifica planeta imediat si va reseta
repausul. Optiunea poate fi folosita ori de cate ori iti doresti. Fiecare data vei plati 5
credite.

SCHIM33aRI LA 230)RURI

1. Limita la atacuri a fost modificata:

e [(iecare jucdtor va putea trimite pana la 20 (10 pentru
universurile Ultraspeed) atacuri catre planeta unui alt jucator
in 24 de ore.

e (iecare alianta va putea trimite pana la 20 (10 pentru
universurile Ultraspeed) atacuri de echipa catre planeta unei

alte echipe in 24 de ore.
2. L_imita ratei zborurilor pirat a fost modificata:

e (—iecare jucdtor va putea trimite pana la 100 (50 pentru universurile Ultraspeed) atacuri
catre planeta unui alt jucator in 24 de ore.

e (—iecare alianta va putea trimite pana la 100 (50 pentru universurile Ultraspeed) atacuri
de echipa catre planeta unei alte echipe in 24 de ore.

3. L imita zborurilor de transport a fost modificata:

e \ei putea efectua Zboruri de transport doar catre planetele membrilor propriei tale
aliante, precum si catre propria ta planeta sau palneta de echipa a propriei aliante.



. MODIFICaRI CE=ENTRU COMERCINL

1. PPagini adaugate:

e Cel mai recent meniu de oferte va contine pagini. Fiecare
pagina va arata pana la 50 de oferte. Filtrul se va aplica in
continuare la toate ofertele asa ca nu va fi nevoie sa-l
folosesti din nou la fiecare pagina.

2. Coeficientul de comert a fost modificat:

e Coeficientul de comert va fi schimbat de la 1:1.2 la 1:1.5,
ceea ce inseamna ca vei putea crea oferte de genul 1000
de metal in schimbul a 1500 de minerale.

3. Comisioanele nu mai exista:
e Comisioanele nu vor mai exista la creearea unei oferte la Centrul comercial.
4. /\ fost adaugata taxa de afacere reusita:

e Cand inchei o afacere reusita, 5% din resursele primite vor fi percepute ca taxa de la
Centrul comercial.

V. I_ICI'I'/\!; I MODIFICNAT=

1. UJn nou tip de pachete:

e Tipul vechi de pachete va fi inlocuit cu unul nou. Fiecare
runda de licitatie va avea cel putin un tip de pachet pentru
fiecare nava sau unitate de protectie (cu exceptia Satelitilor
sau Scuturilor), asa ca vei putea gasi exact ceea ce ffi

trebuie fara sa astepti runda urmatoare. Fiecare unitate
poate avea pana la 3 tipuri de pachete—Mic, Mediu si Mare.

e Pachetele noi, vor depinde de populatie si nu de unitati,
ceea ce va restabili balanta dintre cele 3 natiuni.

2. L icitare pentru resurse:

e L jcitarea se va face cu resurse Tn loc de credite. Fiecare jucator va putea alege ce fel de
resurse sa foloseasca (Metal, Minerale, Gaze sau Reziduuri) pentru fiecare pachet. Daca
pierzi o oferta, vei primi inapoi 50% din resursele folosite. Pentru conturile Premium si
Platinum procentul va creste pana la 70%.

3. L_imitari noi:

e \ei putea castiga pachete nelimitate licitand zilnic, doar intre orele 9:00 si 00:00 timpul
serverului.
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MODIFICaRI LA /\LI/\NIE
1.

R3ascumpararile vor fi limitate de populatia achizitionata, care va incepe de la 30000
populatie pe zi; pentru conturile Premium si Platinum-pana la 40000.

Clasament asistent de lider:

UJn clasament nou special va fi disponibil pentru fiecare
alianta. Asistentul de Lider, ales de catre Lider va ajuta la

administrarea aliantei, acceptand sau alaturande membri sau
schimband drepturile lor.

MODIFICaRI LA MENIUL. mPRO3SLEME D= O=20N

2.

3.

&iin’;é ecologie s nu mai exista:
Stiin’;é ecologie nu va mai fi putea repornita de la acest meniu.
Restart-ul nu mai este disponibil:

Optiunea Reporneste contul nu va mai fi valabila de la acest meniu.

MODIFICARI LA PROFILUI JUCITORULUI

4.

A\legere pagina de baza a profilului:
—iecare jucator va putea alege ce pagina sa fie vizibila in mod automat la profilul sau—
Planete, Nave comandant, Reusite sau Zid.

MODIFICARI LA DADACE

1.
2.

Jucatorii nu vor mai fi marcati ca “Dadaciti”:

Jucdtorii nu vor mai fi marcati ca “Dadiciti” in meniul Galxie. in schimb vor avea
semnul “Dadaca activa” in functie de activitatea lor de dadaca. Daca dadacele jucatorului
au fost active in contul lui in ultimele 15 minute, el va primi acest semn nou.

Dadacele nu se vor putea loga in conturile inactive:

Daddacele nu vor avea acces la conturile unde proprietarul nu s-a mai logat timp de 7
zile consecutive.



