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Informacje o wersii

3.Bodano noiwa rase — Persotvie

Bonusy dla nacji Persowie:

+10% produkcja zelaza

O 10% tansi fucznicy

O 10% szybsza produkcja maszyn

O 20% wiecej wypraw

O 20% zwiekszone obrazenia przeciwko murowi
Jednostka specjalna — Kamangir

Statystyki Kamangira:
- Atak na Piechote: 250
- Atak na Kawalerie: 250
- Atak na tucznikéw: 300
- Atak na Maszyny: 100
- Atak na Budynki: 50
- Zycie: 500
- Zasieg: 5
- Predkosc: 15
- Populacja: 10
: - Udzwig: 60
Specjalne umiejetnosci: +0.5% do umiejetnosci Strzelec az do 66% (70% przy 3 poziomie
ulepszenia)

Utaga: Statystyki jednostki maja wptyw na umiejetnosci: Strzelec i Obronca; Strzelec Kamangira jest

przeliczane na poczatku kazdej rundy

Kamangir, koszt: 150 zfota, 300 zelaza, 250 drewna, 150 pozywienia

Poziom 1 Kamangira kosztuje: 10 h, 20000 ztota, 25000 zelaza, 15000 drewna, 20000 pozywienia
Poziom 2 Kamangira kosztuje: 15 h, 25000 ztota, 32500 zelaza, 17500 drewna, 25000 pozywienia
Poziom 3 Kamangira kosztuje: 20 h, 30000 ztota, 40000 zelaza, 20000 drewna, 30000 pozywienia



3. Zmiany b nacjach:

e Zmiany w nacji Japonczycy
Bonusy dla nacji Japonczycy:
- 0O 20% tanszy trening Szlachcica i Jednostki
specjalnej (byto 10%)
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Zmiana statystyk - Samuraj:
- Atak na Piechote: 300 (byto 100) - Zycie: 500 (byto 700)
- Atak na Kawalerie: 300 (byto 100) - Predkosc: 15 (byto 10)
- Atak na tucznikéw: 400 (byto 180) - Populacja: 5 (byto 10)
- Atak na Maszyny: 450 (byto 200) - Udzwig: 25 (byto 30)

WAwaga: Statystyki jednostki maja wptyw na umiejetnoéci: Wojownik i Obrorica;
Samuraj, koszt: 250 ztota (byto 150), 250 zelaza, 150 drewna (byto 50), 100 pozywienia

e Zmiany w nacji Arabowie
Bonusy dla nacji Arabowie:
- Dodano 20% do potegi muru

Zmiana statystyk — Mujahedeen:

- Atak na Piechote: 400 (byto 115) - Atak na Maszyny: 300 (byto 115)
- Atak na Kawalerie: 200 (byto 90) - Zycie: 500 (byto 310)
- Atak na tucznikéw: 400 (byto 115) - Predkosé: 15 (byto 10)

- Udzwig: 25 (byto 35)
Utaga: Statystyki jednostki majg wptyw na umiejetnosci: Wojownik i Obrofica;

e Zmiany w nagji Litwini

Bonusy dla nacji Litwini:
- 0 10% szybsze szkolenie piechoty (byto o 10% tansze szkolenie piechoty)
- Dodano o 10% szybsze szkolenie kawalerii

Zmiana statystyk — Warlord:

- Atak na Piechote: 500 (byto 250) - Atak na Maszyny: 500 (byto 250)
- Atak na Kawalerie: 250 (byto 125) - Zycie: 500 (byto 310)
- Atak na tucznikéw: 500 (byto 250)

Utaga: Statystyki jednostki majg wptyw na umiejetnosci: Kawalerzysta (byt Wojownik) i Obrofica;



¢ Zmiany w nacji Mongotowie
Bonusy dla nacji Mongotowie:
- 0 10% szybsze ulepszanie dla wszystkich jednostek
wptywa takze na Weterana i obniza czas ukonczenia
tylko, gdy ulepszanie jest za surowce

Zmiana statystyk — Straz Czyngis-Chana:

- Atak na Piechote: 450 (byto 150) - Atak na Maszyny: 500 (byto 250)
- Atak na Kawalerie: 300 (byto 100) - Zycie: 500 (byto 400)
- Atak na tucznikéw: 400 (byto 200) - Szkolenie: 45 minut (byto 1 godzina)

Utaga: Statystyki jednostki majg wptyw na umiejetnosci: Wojownik i Obrofca;

e Zmiany w nacji Germanie
Zmiana statystyk — Teutonski rycerz:
- Szkolenie: 45 minut (byto 1 godzina) - Udzwig: 25 (byto 15)

Utaga: Statystyki jednostki majg wptyw na umiejetnosci: Wojownik i Obrofica;
Teutonski rycerz, koszt: 150 ztota, 300 zelaza (byto 500), 100 drewna, 200 pozywienia

e Zmiany w nacji Frankowie
Bonusy dla nacji Frankowie:
- 0O 10% tansze ulepszanie dla wszystkich jednostek, byto tylko dla Weterana, czas jest
przyspieszany tylko, gdy ulepszanie jest za surowce

Zmiana statystyk — Opancerzony topornik:

- Brak zmian w statystykach
WUtaga: Statystyki jednostki majg wptyw na umiejetnosci: Wojownik i Obrorica;
Opancerzony topornik, koszt: 150 ztota (byto 0), 300 zelaza, 300 drewna, 150 pozywienia

e Zmiany w nacji Butgarzy
Zmiana statystyk — Kaptan Tangry:

- Atak na Piechote: 100 (byto 30) - Atak na Maszyny: 100 (byto 30)
- Atak na Kawalerie: 100 (byto 30) - Zycie: 500 (byto 250)
- Atak na tucznikéw: 100 (byto 30) - Udzwig: 25 (byto 5)

WUAtaga: Statystyki jednostki majg wptyw na umiejetnosci: Wojownik i Obrorica;



Kaptan Tangry, koszt: 400 ztota (byto 500), 100 zelaza, 100 drewna, 200 pozywienia (byto 20)

\, e Zmiany w nacji Brytowie
Bonusy dla nacji Brytowie:
- 0O 10% tansze ulepszanie dla wszystkich jednostek
wptywa takze na Weterana i obniza czas ukonczenia
tylko, gdy ulepszanie jest za surowce

Zmiana statystyk - Dobosz:

- Atak na Piechote: 100 (byto 30) - Zycie: 500 (byto 250)
- Atak na Kawalerie: 100 (byto 30) - Udzwig: 25 (byto 10)
- Atak na tucznikéw: 100 (byto 30) - Specjalne umiejetnosci: +0.5% do um.
- Atak na Maszyny: 100 (byto 30) Dowodzenie az do 36% (byto 40%) (40%

przy 3 poziomie ulepszenia (byto 44%))

WAtwaga: Statystyki jednostki maja wptyw na umiejetnoéci: Wojownik i Obronica;

Umiejetnos¢ Dowodzenie zmienia réwniez efekty dla tej jednostki, jej bonus bedzie przeliczany
podczas kazdej rundy a nie jak dawniej na poczatku bitwy

Dobosz, koszt: 350 ztota (byto 650), 100 zelaza (byto 50), 100 drewna (byto 50), 200 pozywienia

¢ Zmiany w nacji Polanie
Bonusy dla nacji Polanie:

- 0 10% tansze ulepszanie dla wszystkich jednostek wptywa takze na Weterana i obniza czas
ukonczenia tylko, gdy ulepszanie jest za surowce

Zmiana statystyk - Goplanin:

- Atak na Piechote: 400 (byto 180) - Zycie: 500 (byto 450)
- Atak na Kawalerie: 250 (byto 50) - Udzwig: 25 (byto 15)
- Atak na tucznikéw: 320 (byto 120) - Specjalne umiejetnosci: +0.5% do um.
- Atak na Maszyny: 320 (byto 120) Obronca az do 40% (byto 35%) (45% przy

3 poziomie ulepszenia (byto 39%))

Utaga: Statystyki jednostki majg wptyw na umiejetnosci: Wojownik i Obrofca;



e Zmiany w nacji Rosjanie
Bonusy dla nacji Rosjanie:
- 0 10% szybsze ulepszanie dla wszystkich jednostek
wptywa takze na Weterana i obniza czas ukonczenia
tylko, gdy ulepszanie jest za surowce

Zmiana statystyk — Wieza obleznicza:

- Atak na Piechote: 450 (byto 350) - Zycie: 500 (byto 450)

- Atak na Kawalerie: 350 (byto 250) - Udzwig: 200 (byto 0)

- Atak na tucznikéw: 450 (byto 350) - Specjalne umiejetnosci: +0.5% (byto

- Atak na Maszyny: 250 (byto 100) 0.4%) do um. Maszyny az do 40% (byto
35%) (45% przy 3 poziomie ulepszenia
(byto 38%))

Utaga: Statystyki jednostki majg wptyw na umiejetnoéci: Maszyny (byt Wojownik) i Obrorica

e Zmiany w nacji Bizantyjczycy
Bonusy dla nacji Bizantyjczycy:
- 0 10% szybsze ulepszanie dla wszystkich jednostek wptywa takze na Weterana i obniza czas
ukonczenia tylko, gdy ulepszanie jest za surowce

Zmiana statystyk - Mnich:

- Atak na Piechote: 200 (byto 30) - Populacja: 2 (byto 8)

- Atak na Kawalerie: 30 - Szkolenie: 45 minut (byto 1 godzina)

- Atak na tucznikéw: 60 (byto 30) - Zasieg: 3 (byto 1); (4 przy 3 poziomie ulepszenia)
- Atak na Maszyny: 60 (byto 30) - Udzwig: 25 (byto 5)

- Zycie: 80 (byto 210) - Specjalne umiejetnosci: +0.1% do um. Edukacja

(byt Uzdrowiciel) az do 26% (30% przy 3
poziomie ulepszenia)

WUtaga: Statystyki jednostki majg wptyw na umiejetnosci: Strzelec (byt Wojownik) i Obrorica;
Umiejetnos¢ Bankowosc¢ dla specjalnej jednostki zostanie przeliczona na zakoriczenie bitwy bazujac
na ilosci Mnichdw, jacy przezyli.

Mnich, koszt: 100 ztota (byto 400), 250 zelaza (byto 50), 300 drewna (byto 100), 150 pozywienia



333. Dotwodsenic — smiany w umiejetnosei

Umiejetno$¢ Dowodzenie jest obecnie przeliczana na poczatku kazdej
rundy, a nie jak to byto obecnie na poczatku walki, co znacznie
zwieksza szanse na to, ze jednostki uciekng i ucieknie ich wiecej.
Jak dziata Dowodzenie? — rdznica pomiedzy dwoma graczami jest
dzielona przez pie¢. Wartos¢ obrazuje, jakg czes¢ populacji z armii
bierzemy pod uwage. Od 50% do 100% populacji sposrdd tej wartosci
ucieknie podczas kazdej rundy. Typy jednostek sg losowe.

Przykfad:

Gracz A posiada 30% Dowodzenia

Gracz B posiada 10% Dowodzenia

(30-10)/5 =20/5 = 4%

Ucieknie od 50% z 4% = 2% Ucieknie do 100% z 4% = 4%

W kazdej rundzie bitwy 2-4% populacji, sposrdd tych, ktére przezyjg ucieknie.

3¥. Zuolnosci rycersy — dodano 12

Przy kazdym nowym poziomie prestizu gracz zyskuje 1 punkt
zdolnosci, przy kazdym poziomie 5+10*n poziomie 2 punkty, przy
kazdym poziomie 10*(n+1) rycerz dostanie 3 punkty zdolnosci.
(n=0,1,2,...)

Uzyskane punkty mogg zosta¢ wykorzystane do rozbudowania
klasowych zdolnosci rycerza. Maksymalnie do 40 poziomu.

Kazdy klasa rycerza posiada 3 nowe zdolnosci do wykorzystania:

Marssat ch:

- Zdrowie Piechoty — Zwieksza zycie jednostki 0 0.5% za kazdy przypisany punkt — maks.do 20%
- UdZwig Sprzataczy — Zwieksza udzwig wypraw czyszczacych 0 0.3% — maks. do 12%
- Burzenie Budynkéw — Zwieksza maksymalng szanse na zniszczenie o0 0.2% — maks. do 8%

Gogpodars:
- Populacja Baszty — Zwieksza populacje baszty o 1% za kazdy wydany punkt — maks. do 40%
- Wytrzymatos¢ Muru — Zwieksza zycie i site muru o 1% — maks. do 40%
- Pojemnosé Magazynu — Zwieksza pojemnos$¢ magazynu o 0.25% — maks. do 10%



PHandlars:

- Udzwig Tragarzy — Zwiekszenie o jeden punkt zwieksza udzwig tragarzy o 1% - maks. do 40%
- Udzwig Armii — Zwiekszenie o jeden punkt zwieksza udzwig jednostek o 0.3% — maks. do 12%
- Zycie Maszyn — Zwiekszenie o jeden punkt zwieksza zycie maszyn o 0.5% — maks. do 20%

Sspien:

- Wytrzymatos¢ Konnej Kawalerii — Zwieksza zycie i site
konnych tucznikéw o 1% — maks. do 40%

- Skutecznos¢ Zwiadu — Zwieksza zycie i site szpiegdw o
0.25% — maks. do 10%

- Pojemnosé Kryjowki — Zwieksza pojemnos¢ kryjowki o ‘ / \ip
0.5% — maks. do 20% y)/
$

Tak dtugo jak rycerz zyje i dowodzi w zamku, wszystkie marsze

wystane z zamku posiadajg rycerskie wtasciwosci.

Punkty zdolnosci mozna przydzieli¢ ponownie. Nalezy uprzednio jednak ,,Sciggng¢” aktualne punkty z
danej zdolnosci — koszt to 10 Monet za punkt zdolnosci. ,Sciggniecie” punktéw, $cigga ze zdolnosci
wszystkie przydzielone punkty i automatycznie pobiera optate Monetowa..

Y. Misje Rycerskie

Misje Rycerza bedg zasilaé¢ konto gracza doswiadczeniem odpowiadajgcym punktom, jakie wyda on
na misje oprocz rycerskiego prestizu i gracz ma wieksze szanse upolowac rycerski przedmiot.
Przyktad: Misja Rycerza kosztuje 1000 ztota, 1000 zelaza, 1000 drewna i 1000 pozywienia. Gdy misja
sie zakonczy gracz otrzyma 4000 punktéw doswiadczenia uzupetniajgc 400 punktéw prestizu oraz
szanse na znalezienie przydatnego przedmiotu.



YI. Sspieny smiany

Kiedy wyprawa szpiegowska osiggnie cel w bitwie biorg
udziat wytacznie szpiedzy obroricy. Zaden raport nie zostanie =
wygenerowany - raport szpiegowski otrzymajg obie strony ' £ W, = ‘v,m
starcia. Wyjatek jest tylko wtedy, gdy obrorica nie posiada s « o\ VA s

szpiegdw, wtedy nie otrzyma raportu. A

Mozliwe rezultaty:

- Jesli atakujacy szpiedzy umrg, zadne informacje nie
zostang zdobyte przez atakujacych;

- Jesli atakujacy szpiedzy przezyjg, wszystkie surowce obronicy sg widoczne atakujgcemu;

- Jesli ilos¢ atakujacych szpiegdw, ktérzy przezyli jest wieksza niz liczba szpiegdw jacy przezyli
po stronie obroncy, atakujacy zobaczy wszystkie surowce, poziomy budynkéw oraz typy jednostek
bronigce zamku;

- Jesli ilos¢ atakujgcych szpiegdw, ktoérzy przezyli jest dwukrotnie wieksza niz liczba szpiegéw
jacy przezyli po stronie obroncy, atakujgcy zobaczy wszystkie surowce, poziomy budynkéw, typy
jednostek bronigce zamku oraz mozliwe wsparcie;

- Jesli ilos¢ atakujacych szpiegdw, ktorzy przezyli jest trzykrotnie wieksza niz liczba szpiegdw
jacy przezyli po stronie obroncy, atakujgcy zobaczy wszystkie surowce, poziomy budynkéw, typy
jednostek bronigce zamku, mozliwe wsparcie oraz poziomy ulepszen i jednostki w Baszcie.

Dodano 10 poziom ulepszenia ataku i obrony dla szpiegow:
- Kazde ulepszenie ataku podnosi o 10% poziom zniszczerr zadawanych wszystkim typom
jednostek
- Kazde ulepszenie obrony podnosi o 10% poziom zycia jednostki

Ulepszenie Szpiega na poziom Weteran w ataku i obronie:

- Weteran atak - podnosi 0 10% poziom zniszczen zadawanych wszystkim typom jednostek
- Weteran obrona - podnosi o 10% poziom zycia

4 nowe wyglady szpiega:

- Ulepszenie na poziom 4 ataku i obrony
- Ulepszenie na poziom 8 ataku i obrony
- Ulepszenie na poziom Weteran ataku

- Ulepszenie na poziom Weteran obrony



YII. Galeria shatw

Gracze, ktorzy wygrali w rankingu gdzie kryterium jest doswiadczenie otrzymajg specjalne
insygnia na stronie informacyjnej gracza oraz przez nazwg gracza w rankingach gry

Gracze, ktdérzy wygrali w rankingu klandw otrzymajg specjalne insygnia na stronie
informacyjnej gracza oraz przez nazwg gracza w rankingach gry




