B Saaslari

Sovrom Notlar:

J. Oyuna peni bir 1wk ehklendi — Persler

Pers irkinin bonuslari:
- +%10 Daha fazla Demir tretimi
- %10 Daha ucuz Okgu egitimi

- %10 Daha hizli Kusatma Makinesi tretimi

- %20 Daha fazla Sefer izni
- %20 Daha fazla Sur’a karsi hasar
- Perslerin 6zel Uinitesi — Kamangir

Kamangir istatistikleri:
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Piyadelere karsi Saldiri: 250
Suivarilere karsi Saldiri: 250
Okgulara karsi Saldiri: 300
Kusatmaya karsi Saldiri: 100
Binalara karsi Saldiri: 50
Hayat puani: 500

Menzil: 5

Hiz: 15

Nufus: 10

Yuk Tasima Kapasitesi: 60
Ozel yetenek: Okcu yetenegine +0.5% bonus saglar,

66%’e kadar (3. Seviye yukseltmesi ile birlikte %70).

$ot: Bu birimin istatistiklerini etkileyen irk bonuslari: Okcu ve Defans; Kamangirlerin ok¢u bonuslari

her turun basinda hesaplanir.

Kamangir 6zel Unitesinin kaynak maliyeti: 150 altin, 300 demir, 250 odun ve 150 gida

Kamangir Seviye 1 ylikselme maliyeti: 10 saat stire, 20000 altin, 25000 demir, 15000 odun, 20000 gida
Kamangir Seviye 2 yikselme maliyeti: 15 saat stire, 25000 altin, 32500 demir, 17500 odun, 25000 gida
Kamangir Seviye 3 ylkselme maliyeti: 20 saat siire, 30000 altin, 40000 demir, 20000 odun, 30000 gida



J3. Irhtaki vegisiklikler:

e Japon irkindaki degisiklikler
Japon irki bonuslari:

- 20% Daha ucuz Soylu ve Ozel Unite egitimi (6nceden
10%’ du)

Samuray istatisktiklerindeki degisiklikler:

- Piyadelere karsi Saldiri: 300 (100°di) - Hayat puani: 500 (700°dl)

- Suvarilere karsi Saldiri: 300 (100’d() - Hiz: 15 (10’du)

- Okculara karsi Saldiri: 400 (180°di) - Nufus: 5 (10°du)

- Kusatmaya karsi Saldiri: 450 (200°’d{) - Tasima Kapasitesi: 25 (30'du)

$ot: Bu birimin istatistiklerini etkileyen irk bonuslari: Savasci ve Savunma;
Samuray 6zel linitesinin kaynak maliyeti: 250 altin (150’idi), 250 demir, 150 odun (50’idi), 100 gida

e Tiirk irkindaki degisiklikler

Turk irkinin bonuslari
- %20 daha glgli sur bonusu eklendi

Yenigeri istatistiklerindeki degisiklikler:

- Piyadelere karsi Saldiri: 400 (115’di) - Kusatmaya karsi Saldiri: 300 (115’di)
- Suvarilere karsi Saldiri: 200 (90’d1) - Hayat Puani: 500 (310'di)
- Okculara karsi Saldiri: 400 (115°di) - Hiz: 15 (10’du)

- Tasima Kapasitesi: 25 (35'di)
$ot: Bu birimin istatistiklerini etkileyen irk bonuslari: Savasci ve Savunma;

e Litvanyali irkindaki degisiklikler

Litvanyali irkinin bonuslari:
- 10% Daha hizl piyade egitimi (10% Daha ucuz piyade egitimi idi)
- %10 Daha hizli Stivari egitimi bonusu eklendi

Komutan istatistiklerindeki degisiklikler:
- Piyadelere karsi Saldiri: 500 (250’idi) - Kusatmalara karsi Saldiri: 500 (250’idi)
- Savarilere karsi Saldiri: 250 (125°di) - Hayat Puanlari: 500 (310’du)
- Okgulara karsi Saldiri: 500 (250’idi)

$ot: Bu birimin istatistiklerini etkileyen irk bonuslari: Siivari (Savascr’ydi) ve Savunma;



e Mogol irkindaki degisiklikler
Mogol irkinin aldig1 bonuslar:
- Tam birimleri %10 daha hizl yikseltme bonusu simdi
kaynak ile yukseltilmesi halinde Veteran ylikseltmenin
suresini de etkiliyor

Cengiz Han’in istatistiklerindeki degisiklikler:

- Piyadelere karsi Saldiri: 450 (150’idi) - Kusatmaya karsi Saldiri: 500 (250’idi)
- Suvarilere karsi Saldiri: 300 (100’d() - Hayat Puani: 500 (400°d()
- Okgulara karsi Saldiri: 400 (200°di) - Egitim suresi: 45 dakika (1 saat idi)

$ot: Bu birimin istatistiklerini etkileyen irk bonuslari: Savasci ve Savunma;

e Alman irkindaki degisiklikler
Tevtonya sovalyesi :
- Egitim suresi: 45 dakika (1 saat idi) - Tasima Kapasitesi: 25 (15°di)
$ot: Bu birimin istatistiklerini etkileyen irk bonuslari: Savasci ve Savunma;
Tevtonya sovalye 6zel Ginitesinin egitim maliyeti: 150 altin, 300 demir(500’dii), 100 odun, 200 gida

e Frank irkindaki degisiklikler
Frank irkinin bonuslari:
- Tum birimleri %10 daha ucuz yiikseltme bonusu simdi kaynak ile ylkseltiimesi halinde
Veteran yikseltmenin fiyatini da etkiliyor

Baltali Savasci istatistiklerindeki degisiklikler:

- istatistiklerde degisiklik yok

$ot: Bu birimin istatistiklerini etkileyen irk bonuslari: Savas¢i ve Savunma;

Baltali savasci 6zel biriminin kaynak maliyeti: 150 altin (0’di1), 300 demir, 300 odun, 150 gida

e Bulgar irkindaki degisiklikler
Tangra rahibi istatistiklerindeki degisiklikler:

- Piyadelere karsi Saldiri: 100 (30°du) - Kusatmalara karsi Saldiri: 100 (30°du)
- Suvarilere karsi Saldiri: 100 (30’du) - Hayat Puani: 500 (250’idi)
- Okgulara karsi Saldiri: 100 (30°du) - Tasima Kapasitesi: 25 (5di)

$ot: Bu birimin istatistiklerini etkileyen irk bonuslari: Savas¢i ve Savunma;
Tangra rahibi 6zel Unitesinin kaynak maliyeti: 400 altin (500’dii), 100 demir, 100 odun, 200 gida
(20’idi)

e Britanyali irkindaki degisiklikler



da etkiliyor

Davulcu istatistikleri:

Piyadelere karsi Saldiri: 100 (30’du)
Suvarilere karsi Saldiri: 100 (30°du)
Okcgulara karsi Saldiri: 100 (30°du)

Kusatmaya karsi Saldiri: 100 (30’du)

e Britanyali irkinin bonuslari:
- Tum birimleri %10 daha ucuz yikseltme bonusu simdi
kaynak ile ylkseltilmesi halinde Veteran yiikseltmenin fiyatini

Hayat Puani: 500 (250’idi)

Tasima Kapasitesi: 25 (10’du)

Ozel yetenek: +%0.5 liderlik yetenegi
saglar, %36'ya kadar (%40'di). 3. seviye
yukseltmesi ile %40 (%44'du).

$ot: Bu birimin istatistiklerini etkileyen irk bonuslari: Savasci ve Savunma;

Liderlik yetenegi degisikligi de bu Uniteyi etkileyebilecek, yetenegin kazandirdigi bonus savasin
basinda hesaplanacaktir.
Davulcu 6zel nitesinin kaynak maliyeti: 350 altin (650’idi), 100 demir (50’idi), 100 odun (50’idi), 200

gida

Got irkindaki degisiklikler

Got irkinin bonuslari:
Tum birimleri %10 daha ucuz yikseltme bonusu simdi kaynak ile yikseltilmesi halinde

Veteran yukseltmenin fiyatini da etkiliyor

Huskarl istatistikleri:

Piyadelere karsi Saldiri: 400 (180°di)
Stvarilere karsi Saldiri: 250 (50’idi)
Okgulara karsi Saldiri: 320 (120’idi)
Kusatmaya karsi Saldiri: 320 (120’idi)

Hayat Puani: 500 (450’idi)

Tasima Kapasitesi: 25 (15’idi)

Ozel yetenek: +%0.5 Savunma bonusu
saglar, %40 a kadar (%35 di). 3. seviye
yikseltmesi ile %45 (%39'du)

$ot: Bu birimin istatistiklerini etkileyen irk bonuslari: Savasci ve Savunma;



etkiliyor

Yikim kulesi istatistikleri:

Piyadelere karsi Saldiri: 450 (350’idi)
Suivarilere karsi Saldiri: 350 (250’idi)
Okgulara karsi Saldiri: 450 (350’idi)
Kusatmaya karsi Saldiri: 250 (100°d()

Rus irkindaki degisiklikler
Rus irkinin bonuslari:

- Tum birimleri %10 daha hizli ylikseltme bonusu simdi
kaynak ile yukseltilmesi halinde Veteran yiikseltmenin hizini da

Hayat Puani: 500 (450’idi)

- Tasima Kapasitesi: 200 (0’d1)

- Ozel yetenek: +%0.5 Kusatma bonusu
saglar, %40 a kadar (%35 di). 3. seviye
yikseltmesi ile %45 (%38'di)

$ot: Bu birimin istatistiklerini etkileyen irk bonuslari: Yikim (Savasc!’ idi) ve Savunma;

Bizans irkindaki degisiklikler

Bizans irkinin bonuslari:
Tim birimleri %10 daha hizli yukseltme bonusu simdi kaynak ile yukseltilmesi halinde Veteran

yukseltmenin hizini da etkiliyor

Rahip istatistikleri:

Piyadelere karsi Saldiri: 200 (30’du)
Suivarilere karsi Saldiri: 30
Okgulara karsi Saldiri: 60 (30’du)

Kusatmaya karsi Saldiri:60 (30’du)
Hayat Puani: 80 (210°du)

Nufus: 2 (8'di)

Egitim slresi: 45 dakika (1 saat di)

Menzil: 3 (1’di); (3. Seviye yikseltmesi ile menzil
4 olur)

Tasima Kapasitesi: 25 (5di)

Ozel vyetenek: +%0.1 Bilgin (lyilestirici idi)
bonusu saglar, %26 a kadar. (3. seviye
yukseltmesi ile %30).

$ot: Bu birimin istatistiklerini etkileyen irk bonuslari: Okcu (Savasci idi) ve Savunma;

Bilgin yetenegi bonusu da bu Uniteyi etkileyebilecek, yetenegin kazandirdigi bonus savasin sonunda

rahip sayisina gore hesaplanacaktir
Rahip 6zel Unitesinin kaynak maliyeti: 100 altin (400°’dl), 250 demir (50’idi), 300 odun (100°dd), 150

gida



F333. Liverlik petenegindeki degisiklikler

Liderlik etenegi savas baslamadan once bir kez degil de, artik w -
her tur'un basinda uygulanacak, bliyik olclide kagma sansini ‘T
ve kagmis olanlarin miktari artmaktadir. |

Liderlik nasil galigir - iki oyuncunun liderlik ylizdeleri arasindaki
fark 5'e bolinir. %50 ve %100 arasindaki sonucu her tur
kacacak ordunun ylzdesini temsil eder. Kagan (nite tipi
rastgeledir.

Ornegin:

A oyuncusunun %30 Liderligi var

B oyuncusunun %10 Liderligi var

(30-10)/5 = 20/5 = %4

%50 den %4 = %2, %100 den %4 = %4

B oyuncusu savastayken her turda ordusunun %2-%4 niifusu kacacak.

3Y. 12 Subalye petenegi eklendi

e — P
Her prestij seviyesi Sovalyeniz 1 yetenek puani, her besinci ‘?'
i = -
seviye icin 2 puan ve her onuncu seviye icin sovalyeleriniz 3 g ;
yetenek puani kazaniyor. N

kullanilabilir, 40. seviyeye kadar. “\(\«7 é.f‘q

A |
Her Sovalye sinifi icin 3 yeni nitelik eklendi: Wt \ g; ‘a
Maresal: g |

- Piyade Sagligi - Her puan, Piyadelerin hayat puanini

) . - W
Bu puanlar sovalye tarafindan yeteneklerini yikseltmek igin ({‘_q‘\ .4 %‘

%0.5 oraninda arttirir. %20 ye kadar yiikselir.

- Temizleme Kapasitesi - Her puan, temizleme seferlerinde kargo kapasitesini %0.3 oraninda
arttirir. %12 ye kadar yukselir.

- Bina Yikimi - Her puan, savasta binalari yikma sansini %0.2 arttirir. %8 e kadar yiikselir.

- Kule Nifusu — Her puan, Kule niifus kapasitesini %1 oraninda arttirir. %40 a kadar yukselir.

- Sur Dayanikhligi - Her puan, Sur un hayat puanini ve hasarini %1 oraninda arttirir. %40 a kadar
yukselir.

- Depo Kapasitesi - Her puan, Deponun kaynak kapasitesini 0.25% oraninda arttirir. %10 a kadar
ylkselir.



Toccar:

- Tlccar Kapasitesi - Her puan, pazarda bulunan tiiccarlarin tasima kapasitesini %1 oraninda
arttirir. %40 a kadar ylikselir.

- Ordu Kapasitesi - Her puan, ordunuzda bulunan birimlerin tasima kapasitesini %0.3 oraninda
arttirir. %12 a kadar ylikselir.

- Kusatma Makinelerin Hayati - Her puan, Kusatma makinelerinin hayat puanlarini %0.5
oraninda arttirir. %20 ye kadar yiikselir.

Casus: @tes. ——

- Okgu Stvari Dayanikhhgl - Her puan Okgu Suivarilerin
hayat puani ve hasarini %1 oraninda arttirir. %40 a
kadar yukselir.

- Kolcu verimliligi - Her puan Kolcularin hayat puani ve
hasarini %0.25 oraninda arttirir. %10 a kadar yukselir.

- Siginak Kapasitesi - Her puan siginak kapasitesini %0.5
oraninda arttirir. %20 ye kadar yiikselir.

Her prestij seviyesi Sovalyeniz 1 yetenek puani, her besinci seviye icin 2 puan ve her onuncu seviye
icin sovalyeleriniz 3 yetenek puani kazaniyor. Bu puanlar, sévalye tarafindan yeteneklerini yikseltmek
icin kullanilabilir, maksimum 40. seviyeye kadar.

Sovalye canli oldugu sirece ve kaleye atanmis oldugu surece, bu kaleden gonderilen tim seferler
sovalye yeteneklerinden faydalanacaklar.

Yetenek puanlarini ayni fiyata diizenlenebilirsiniz — Yetenek puan basina 10 AP. Yetenek puanlarini
diizenleme yaptiginizda tim puanlar sifirlanacaktir.

Y.  Subalye gurevleri

Sovalye gorevleri artik asya ile birlikte deneyim de verecektir. Harcanan kaynaklarin toplamina esit
olarak, sovalye itibarina ve item kazanma sansina gére deneyim verecektir.

Ornegin: Sévalye Gérevi 1000 altin, 1000 demir, 1000 odun ve 1000 gida gerektiriyor. Gérevi
tamamladiginizda 400 prestij ve bir item bulmak icin sansiniz olacak, ayni zamanda 4000 deneyim
alacaksiniz.



¥I. Casusglubtaki degisiklikler

Bir casusluk seferi, hedefine ulastiginda, sadece kolcular @(,& e
arasinda bir savas olacaktir. Savas raporu olmayacak — sadece T e
bir casusluk mesaji alacaksiniz. Eger Savunma oyuncusunda I
kolcu yoksa, mesaj almayacak.
Olasi sonuglar:

- Saldiran oyuncunun tim kolculari olir ise, saldiran

taraf hicbir bilgi elde edemez;

- Saldiran oyuncunun herhangi bir kolcusu hayatta
kalir ise, savunma oyuncusunun tim kaynak miktarini
gorilebilir;

- Saldiran oyuncunun kalan kolculari, savunma
oyuncusundan fazla ise binalarin seviyelerini, tim kaynaklarin miktarini ve Kalede bulunan Unitelerin
tlriand gorebilecek;

- Saldiran oyuncunun kalan kolculari, savunma oyuncusun kolcularindan iki kati fazla ise
binalarin seviyelerini, tim kaynaklarin miktarini, Kalede bulunan Unitelerin tiirlini ve Destekte olan
ordulari gorebilecek;

- Saldiran oyuncunun kalan kolculari, savunma oyuncusun kolcularindan Ug¢ kati fazla ise
binalarin seviyelerini, tim kaynaklarin miktarini, Kalede bulunan Unitelerin tiirtinti, Destekte olan
ordulari, ordu yiikselmelerini (upgrade'leri) ve kulede bulunan Uniteleri gérebilecek.

Kolcu icin 10 atak ve savunma yiikselmeleri eklendi:

- Her saldiri seviye yiikselmesi Kolculara, tim Unite tiirlerine karsi +%10 hasar verir.

- Her saldiri seviye yiikselmesi Kolcu tnitelerine, %10 daha fazla hayat puani verir.
Veteran Atak ve Veteran Savunma yiikselmeleri Kolcu igin eklendi:

- Veteran atak yiikselmesi Kolculara, tiim Unite tirlerine karsi +%10 hasar verir.

- Veteran savunma ylikselmesi Kolcu Unitelerine, %10 daha fazla hayat puani verir.
4 adet yeni Kolcu resimleri eklenmistir:

- 4. seviye savunma ve atak yiikselmesinden sonra

- 8. seviye savunma ve atak yiikselmesinden sonra

- Veteran atak yiikselmesinden sonra

- Veteran savunma yiikselmesinden sonar

Y33, Tbn Salonu

- Deneyim siralamasinda birincilik kazanan Oyuncular, oyuncu bilgi sayfasinda ve oyun
siralamasi sayfasinda isimlerinin 6niinde 6zel bir amblemi olacak.

- Klan siralamasinda birincilik kazanan Oyuncular, oyuncu bilgi sayfasinda ve oyun siralamasi
sayfasinda isimlerinin 6niinde 6zel bir amblemi olacak.



