MANNAGER

A realidade de Mannagor comegou a mudar no uUltimo més e isso foi perceptivel para seus habitantes.

As mudancas foram graduais, mas foram importantes e isso fez o povo mais consciente delas. Com cada
dia que passa a curiosidade das pessoas, quanto ao que vai acontecer, cresceu. O medo do desconhecido
comegou a se transformar em curiosidade e a expectativa para o inesperado.
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Tudo comegou num fim de tarde, quando o Ultimo habitante do Reino tinha ouvido a noticia

arrepiante. O tempo estava préximo quando bravos guerreiros vao partir numa caga pela cabega do
Dragdo. Depois de alguns dias de preparagao todas as guildas entraram na aventura.

Nove guardides estavam no caminho entre os guerreiros e o dragdo. A selecdo natural tomou seu curso

e apenas uma guilda continuou no caminho para a grandeza. A caverna nao foi mais vigiada e uns apés os
outros todos entraram — os Orcs, em seguida os Elfos, e depois os Mortos-vivos. Todas as outras guildas
estavam se reunindo ao redor a espera para o resultado da batalha. Todos estavam esperando que a terra
estara finalmente livre da tirania do Mannagor.



Depois de dias e noites de luta e muitas voltas dos eventos, finalmente, o primeiro dos vencedores

comegaram a sair da caverna. Eles libertaram o reino e tinham a cabega do dragao para provar isso. De
repente, tornou-se claro para todos que a vida serd melhor a partir de agora. Mannagor foi sempre o
dono das regras desta terra e era inevitavel que um novo subird ao poder. Este fim definiu um novo

implorando para uma terra onde as coisas nunca mais seriam a mesma novamente.
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E bem-vindos no novo reino do Mannagor - onde a fantasia pode se tornar realidade, onde ha

adversarios maus e bons amigos, onde nada é o mesmo.

As Guildas tém agora os seus proprios niveis e especialidades que afetam o desenvolvimento de cada

membro.

Doar recursos para a Guilda tornou-se uma das principais formas de contribuir ativamente para a

comunidade.

Os duelos novos da arena ddao mais possibilidades, mais opgdes e mais importante - mais divertimento.

Agora vocé terd uma nova opgao disponivel - concorrer nos rankings semanais, bem como nos rankings

da Rodada. E ha seis deles, que sdao "a maioria dos pontos de batalha ganhos como atacante" a "a
maioria dos recursos gastos em edificios".

Claro, esta é apenas uma pequena parte do que estd esperando por vocé no reino de Mannagor..



JVNTE-SE AGORA E SEJA VMA PARTE DA MAGIA!
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