Rote de lansare

J. Am avaugat o noua raga — Persanii

Bonusurile Natiunii Persanilor:
- 4+10% Productie fier
- 10% Arcasi mai ieftini
- 10% Anternare masini de asediu mai rapida
- 20% mai multe Marsuri

- 20% mai multe Pagube zidului

- Unitate speciala — Kamangir

Kamangir Statusuri:

Atac impotriva infanteriei: 250

Atac impotriva cavaleriei: 250

Atac impotriva arcasilor: 300

Atac Impotriva masini de asediu: 100
Atac impotriva cladirilor: 50

Puncte viata: 500

Raza: 5

Viteza: 15

Populatie: 10

Carry weight: 60

Abilitate speciala: +0.5% Abilitate Arcas pana la 66% -

70% cu Imbunététire de nivel 3.

$ota: Abilitatile natiunii afecteaza statusurile unitatii.Arcas si Aparator.Abilitatea arcas a Kamangirului

este calculata la Tnceputul rundei.

Unitatea special costa Kamangir : 150 aur, 300 fier, 250 lemn, 150 Hrana

Nivel 1 cost imbunatatire Kamangir : 10 ore, 20000 aur, 25000 fier, 15000 lemn, 20000 hrana
Nivel 2 cost imbunatatire Kamangir : 15 ore, 25000 aur, 32500 fier, 17500 lemn, 25000 hrana
Nivel 3 cost imbunatatire Kamangir: 20 ore, 30000 aur, 40000 fier, 20000 lemn, 30000 hrana



3. Schimbari rage:

e Bonusul japonezilor a fost schimbat
Bonusul natiunii Japoneze:

- 20% Nobili mai ieftini si antrenare unitati speciale

Statusuri Samurai:

- Atac impotriva infanteriei: 300 (era 100) -

- Atac impotriva cavaleriei: 300 (era 100)

- Atac impotriva arcasilor: 400 (era 180) -

- Atac impotriva masini de asediu: 450 -
(era 200)

Puncte viata: 500 (era 700)
Viteza: 15 (era 10)
Populatie: 5 (era 10)

Cara incarcatura: 25 (era 30)

Pota: Abilitatile natiunii afecteaza statusurile unitatii: Razboinic si Aparator.
Cost resurse a Samuraiului: 250 aur (era 150), 250 fier, 150 lemn (era 50), 100 hrana

e Schimbari Arabi
Bonusul Natiunii Arabi:
- Am adaugat 20% bonus mai puternic al zidului

Statusuri ienicer:
- Atac impotriva infanteriei: 400 (era 115) -

- Atac impotriva cavaleriei: 200 (era 90) -
- Atac impotriva arcasilor: 400 (era 115) -
- Caraincarcatura: 25 (was 35)

Atac Tmpotriva masini de asediu:

(era 115)
Viata: 500 (era 310)
Viteza: 15 (era 10)

$ota: Abilitatile natiunii afecteaza statusurile unitatii: Razboinic si Aparator.

e Schimbari Lituanieni
Bonusul Natiunii Lituanieni:
- 10% antrenare mai rapida a infanteriei
- Am adaugat 10% antrenare cavalerie mai rapida

Schimbari lord de razboi:
- Atac impotriva infanteriei: 500 (era 250) -

- Atac impotriva cavaleriei: 250 (era 125) -
- Atac impotriva arcasilor: 500 (era 250)

Atac Tmpotriva masini de asediu:

(era 250)
Viata: 500 (era 310)

Pota: Abilitatile natiunii afecteaza statusurile unitatii: Cavaler si Aparator.
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e Schimbari Mongoli
Schimbari bonusul Mongoli:
- 10% imbunatatire mai rapida pentru toate unitatile
va afecta Tmbunatdtirea Veteran atunci cand este
inceputa cu resurse.

Schimbari Garda lui Gingis Han:

- Atac impotriva infanteriei: 450 (era 150) - Atac Tmpotriva masini de asediu: 500
(era 250)
- Atac impotriva cavaleriei: 300 (era 100) Viata: 500 (era 400)
- Atac impotriva arcasilor: 400 (was 200) - Timp de antrenare: 45 minute (era 1 ora)
Pota: Abilitatile natiunii afecteaza statusurile unitatii: Razboinic si Aparator.

o Schimbari Germani
Schimbari Cavalerul Teuton:

- Timp de antrenare: 45 minute (era 1 ora) - Caraincarcatura: 25 (era 15)
Pota: Abilitatile natiunii afecteaza statusurile unitatii: Razboinic si Aparator.
Cavalerul Teuton costa in resurse: 150 aur, 300 fier(era 500), 100 lemn, 200 hrana

e Schimbari Franci
Schimbari Natiune Franci:
- 10% antrenare mai ieftina pentru toate unitatile va afecta Tmbunatatirea Veteran atunci
cand este inceputa cu resurse.

Schimbari statusuri Halebardist:
- Nu exista schimbari la statusuri
Pota: Abilitatile natiunii afecteaza statusurile unitatii: Razboinic si Aparator.
Halebardistul costa in resurse: 150 aur(era 0), 300 fier, 300 lemn, 150 hrana

e Schimbari Bulgari
Schimbri Statusuri Preot:

- Atac impotriva infanteriei: 100 (era 30) - Atac Tmpotriva masinilor de razboi: 100
(era 30)

- Atac impotriva cavaleriei: 100 (era 30) - Viata: 500 (era 250)

- Atac impotriva arcasilor: 100 (era 30) - Caraincdrcatura: 25 (era 5)

Pota: Abilitatile natiunii afecteaza statusurile unitatii: Razboinic si Aparator.
Preotul costa in resurse: 400 aur (era 500), 100 fier, 100 lemn, 200 hrana (era 20)



e Schimbari Britoni
Schimbari Natiunea Britoni:

- 10% imbunatatire mai rapida pentru toate unitatile va
afecta imbunatatirea Veteran atunci cand este inceputa cu
resurse.

Statusuri Tobosar:

- Atac impotriva infanteriei: 100 (era 30) - Viata: 500 (era 250)
- Atac impotriva cavaleriei: 100 (era 30) - Caraincarcatura: 25 (era 10)
- Atac impotriva arcasilor: 100 (era 30) - Abilitate speciala: +0.5% Abilitate

Conducere pana la 36% sau 40% cu al
treilea nivel de imbunatatiri
- Atac Impotriva masinilor de asediu: 100
(era 30)

Pota: Abilitatile natiunii afecteaza statusurile unitatii: Razboinic si Aparator.

Abilitatea Conducere afecteaza aceasta unitate, iar bonusul abilitatii va fi calculat in fiecare runda in
loc de inceputul bataliei.

Tobosarul costa in resurse: 350 aur (era 650), 100 fier (era 50), 100 lemn (era 50), 200 Hrana

e Schimbari Goti
Schimbari Natiunea Goti:
- 0% imbunatdtire mai rapida pentru toate unitatile va afecta imbunatatirea Veteran atunci
cand este inceputa cu resurse.

Huskarl statusuri:

- Atac impotriva infanteriei: 400 (era 180) - Viata: 500 (era 450)
- Atac impotriva cavaleriei: 250 (era 50) - Caraincarcatura: 25 (era 15)
- Atac impotriva arcasi: 320 (era 120) - Abilitate speciala: +0.5% Abilitate

Aparator pana la 40% , 45% cu al treilea
nivel al imbunatatirii
- Atac impotriva masinilor de razboi: 320
(era 120)

Pota: Abilitatile natiunii afecteaza statusurile unitatii: Razboinic si Aparator



e Schimbari Rusi
Schimbari Natiunea Rusi:

- 10% imbunatatire mai rapida pentru toate unitatile
va afecta imbunatatirea Veteran atunci cand este inceputa cu

resurse.
Turnul de asediu statusuri:
- Atac impotriva infanteriei: 450 (era 350) - Viata: 500 (era 450)
- Atac impotriva cavaleriei: 350 (era 250) - Caraincarcatura: 200 (era 0)
- Atac impotriva arcasilor: 450 (era 350) - Abilitate speciala: +0.5% Abilitate Asediu

cu un maxim de 40%, 45% cu al treilea
nivel de imbunatatiri
- Atac impotriva masinilor de asediu: 250
(era 100)
Pota: Abilitatile natiunii afecteaza statusurile unitatii: Asediu si Aparator

e Schimbari Bizantini
Schimbari Natiune Bizantini:
- 10% imbunatatire mai rapida pentru toate unitatile va afecta imbunatatirea Veteran atunci
cand este inceputa cu resurse.

Calugar Statusuri:
- Atac impotriva infanteriei: 200 (era

Populatie: 2 (era 8)

£{0)]
- Atac impotriva cavaleriei: 30 - Timp de antrenare: 45 minute (era 1 ora)
- Atac impotriva : 60 (era 30) - Raza: 3 (era 1); (raza 4 cu al treilea nivel de
imbunatatiri)
- Atac mpotriva magsinilor de - Caraincarcatura: 25 (era 5)
asediu:60 (era 30)
- Viata: 80 (era 210) - Abilitate speciala: +0.1% Abilitate educatie pana

la 26% cu un maxim de 30% cu al treilea nivel
de Tmbunatatiri
Hota: Abilitatile natiunii afecteaza statusurile unitatii: Arcas si Aparator
Punctele bonus ale abilitatii educatie vor fi calculate la finalul batalile bazat pe numarul de calugari
care supravietuiesc
Calugar cost in resurse: 100 aur (era 400), 250 fier (era 50), 300 lemn (era 100), 150 hrana



I3, Schimbari abilitatea Conducere

Abilitatea Conducere este aplicata la inceputul fiecarei runde, in
loc de inceputul bataliei, crescand astfel numarul de unitati care
pot fugi i suma celor fugite.

Cum functioneaza. Diferenta dintre doi abilitatea conducere a
doi jucdtori este imartitd la 5. Intre 50% si 100% din rezultat
reprezinta procentajul de armata care fuge in fiecare runda.Tipul
care fuge este aleator.

IY. 12 abilitati ale Cavalerului Avaugate

Cu fiecare nivel de prestigiu castigat cavalerul primeste un punct
de abilitate.Fiecare al cincilea nivel aduce 2 puncte si la fiecare
al treilea nivel castiga 3 puncte de abilitate.

Aceste puncte cresc abilitatile cavalerului cu 50 de nivele.

Fiecare cavaler poate folosi 3 noi abilitati:

Maresal:

Viata infanterie — Creste viata infanteriei cu 0.5% pe

punct cu un maxim de 20%

Tncdrcdturd curdtare — creste incircitura atacurile de
curatare cu 0.3% pe punct cu un maxim de 12%
Distrugerea cladirilor — Creste sansa maxima de demolare cu atacuri cu 0,2% pe punct cu un
maxim de 0.8%

P andlord:

Populatie turn — Creste populatia turnului cu 1% pe punct cu un maxim de 40%

Puterea zidului — Creste viata si pagubele cauzate de zid cu 1% pe punct cu un maxim de 40%
Capacitatea depozit — Creste capacitatatea depozitului cu 0,25% pe punct cu un maxim de
10%

Comerciant:

Tncdrcaturd comerciant — Creste incircdtura comerciantului cu 1% pe punct cu un maxim de
40%

Incdrcatura armatei — Creste incércdtura unitatilor cu 0,3% pe punct cu un maxim de 12%

Viata masinilor de asediu- Creste viata masinilor de asediu cu 0.5% pe punct cu un maxim de
20%



Spion:

- Creste puterea cavaleriei arcas — Creste viata si puterea
cavaleriei arcas cu 1% pe punct cu un maxim de 40%.

- Eficienta spionilor — Creste viata spionilor cu 0.25% pe
punct cu un maxim de 10%

- Capacitatea adapotului — Creste capacitatea
adapostului cu 0.5% pe punct cu un maxim de 20%

Atat timp cat un cavaler este in viata si apartine de un castel

toate atacurile de la castel beneficieaza de abilitatile

cavalerului.

Punctele de abilitate pot fi rearanjate la fel ca punctele normale de abilitate - 10 galbeni pe punct

Y. Migiunile cabalerului

Misiunile cavalerului dau acum o experienta egala cu suma resurselor consumate n afara de sansa de
a obtine un item.



PI. Schimbari spionaj

Atunci cand trimiti un atac de spionaj, aparatorul se va apara
cu Spionii acestuia iar rezultatele pot fi dupa cum urmeaza:

- daca spionii atacatori mor nu va fi luatd nici o
infiormatie;

- daca unii spioni supraviesuiesc ,suma resurselor
aparatorului va fi vizibila pentru atacator;

- daca numarul de spioni ai atacatorului depasesc
numarul de spioni ai aparatorului care au supravietuit atunci
atacatorul va primi informatii complete, despre resurse unitati ,
si cladirile aparatorului;

- daca numarul de spioni ai atacatorului este dublu fata
de numarul de spioni ai apardtorului care supravietuiesc
atacatorul va primi informatii despre resurse cladiri unitati si armate de suport.

- daca numarul de spioni ai atacatorului este de trei ori fata de numarul de spioni ai
aparatorului care supravietuiesc atacatorul va primi informatii despre resurse cladiri unitati si armate
de suport si unitati din turnul acestora.

10 Tmbunatéatiri de atac si aparare addugate pentru spion:
- Fiecare punct de atac da cu 10% mai multe daune spre alte unitati

- Fiecare punct de aparare da cu 10% mai multa viata unitatii
Tmbunétatirile veteran sunt valabile pentru spioni — vor da cu 10% ami multe daune sau 10% mai
mult[ viata spionului
4 poze diferite pentru spion au fost adaugate:

- Lanivel 4 de imbunatatiri atac si aparare

- Lanivel 8 de imbunatatiri atac si aparare

- Laimbunatatirea veteran de atac SAU de aparare

Y33. Pall of Fame

- Jucatorii care au castigat in clasament la experientd vor primi o insigna specialda cu
informatiile despre ei

- Jucatorii care au castigat in clasamentul clanuri vor primi o insigna speciala cu informatii
despre ei




