Posnbmby & vydaniu

J. Hobb raga b hre — Perzania

— )
e

Bonusy Perzskej rasy: g‘
- +10% produkcie Zeleza '

- 10% lacnejsi Srelci ]
- 10% rychlejsia vyroba strojov obliehania v
- 20% viac pochodov

- 20% vacsi utok proti stene

- Perzska specidlna jednotka — Kamangir

Statistiky Kamangira:
- utok proti pechote: 250
- utok proti jazdectvu: 250
- utok proti strelcom: 300
- utok proti obliehacim strojom: 100
- utok proti budovam: 50
- Body zdravia: 500
- Rozsah:5
- Rychlost: 15
- Obyvatelstvo: 10
- Naklad: 60
- Specidlna schopnost: +0.5% Schopnosti Strelec do

66% (70% s tretou Urovriou zlepsenia)

Posnbmka: Schopnosti ovplyvriujuce tejto jednotky: Strelec a Obranca;Bonus schopnosti Strelca
Kamangir je vypocitany na zaciatku kazdého kola

Zdrojova cena $pecidlnej jednotky: 150 zlato, 300 Zelezo, 250 drevo, 150 jedlo

Uroveri 1 schopnosti Kamangira stoji: 10 hodin trvanie, 20000 zlato, 25000 Zelezo, 15000 drevo,
20000 jedlo

Uroven 2 Kamangira stoji: 15 hodin trvanie, 25000 zlato, 32500 Zelezo, 17500 drevo, 25000 jedlo
Uroveri 3 Kamangira stoji: 20 hodin trvanie, 30000 zlato, 40000 Zelezo, 20000 drevo, 30000 jedlo



3. Zmeny rasy: P

e Japonci
Bonusy narodnosti Japonci:
- 20% lacnejsie Slachtic & trénovanie Specialnej
jednotky (bol 10%)

Statistiky Samuraja:

- utok proti pechote: 300 (bolo 100) - Body Zivota: 500 (bolo 700)
- Utok proti jazdectvu: 300 (bolo 100) - Rychlost: 15 (bolo 10)
- Utok proti strelcom: 400 (bolo 180) - Obyvatelstvo: 5 (bolo 10)
- utok proti obliehacim strojom: 450 (bolo - Nosnost: 25 (bolo 30)
200)

Pozndmbka: Schopnosti ovplyvriujice tejto jednotky: Vojak a Obranca;
Zdrojova cena Specialnej jednotky Samuraj je: 250 zlato (bolo 150), 250 Zelezo, 150 drevo (bolo 50),
100 jedlo

e Araby
Bonusy narodnosti Araby:
- 020% silnejSia stena

Statistiky Mujahedeena:
- Utok proti pechote: 400 (bolo 115) - Utok proti obliehacim strojom: 300 (bolo
115)
- Uutok proti jazdectvu: 200 (bolo 90) - Body Zivota: 500 (bolo 310)
- Utok proti strelcom:400 (bolo 115) - Rychlost: 15 (bolo 10)

- Nosnost: 25 (bolo 35)
Pozndmbka: Schopnosti ovplyviiujlice tejto jednotky: Vojak a Obranca;

e Litovcania

Bonusy narodnosti Litovcania:
- 10% rychlejsie trénovanie pechoty (bolo 0 10% lacnejsie trénovanie pechoty)
- 0 10% rychlejsie trénovanie jazdectva

Statistiky Lorda vojny:

- Utok proti pechote: 500 (bolo 250) - Utok proti obliehacim strojom: 500 (bolo
250)
- Utok proti jazdectvu: 250 (bolo 125) - Body Zivota: 500 (bolo 310)

- Utok proti strelcom: 500 (bolo 250)
Pozndmbka: Schopnosti ovplyviiujlice tejto jednotky: Jazdec (bola Vojak) a Obranca;



e Mongolovia
Bonusy ndrodnosti Mongolovia:
- 10% rychlejsie zlepsenie vsetkych (v¢itane Veterana
,iba pri spusteni so zdrojmi )

Statistiky Dzingis Chana:

- utok proti pechote: 450 (bolo 150) - Utok proti obliehacim strojom: 500 (bolo
250)

- Utok proti jazdectvu: 300 (bolo 100) - Body Zivota: 500 (bolo 400)

- Utok proti strelcom: 400 (bolo 200) - Cas trénovania: 45 minut (bolo 1 hodina)

Pozndmbka: Schopnosti ovplyviiujlice tejto jednotky: Vojak a Obranca;

e Nemci
Statistiky Germanskeho rytiera:
- Cas trénovania: 45 minut (bolo 1 hodina) - Nosnost: 25 (bolo 15)

Poznamka: Schopnosti ovplyviiujice tejto jednotky: Vojak a Obranca;
Zdrojova cena Specialnej jednotky Germanskeho rytiera: 150 zlato, 300 Zelezo(bolo 500), 100 drevo,
200 jedlo

e Frankovia

Bonus:
- 10% lacnejsie zlepSenie vietkych jednotiek (v¢itane Veterdna ,iba pri spusteni so zdrojmi )

Statistiky Bojovnika so sekerou:

- Ziadne zmeny

Pozndmbka: Schopnosti ovplyviiujlice tejto jednotky: Vojak a Obranca;

Zdrojova cena Specialnej jednotky Bojovnika so sekerou: 150 zlato(bolo 0), 300 Zelezo, 300 drevo,
150 jedlo

e Bulhari
Statistiky Tangra Knaza:
- utok proti pechote:: 100 (bolo 30) - utok proti obliehacim strojom: 100 (bolo
30)
- utok proti jazdectvu:100 (bolo 30) - Health Points: 500 (was 250)
- utok proti strelcom: 100 (bolo 30) - Carry weight: 25 (was 5

Poznamka: Schopnosti ovplyviiujlice tejto jednotky: Vojak a Obranca;
Zdrojova cena Specidlnej jednotky Tangra kfaza: 400 zlato (bolo 500), 100 Zelezo, 100 drevo, 200
jedlo (bolo 20)



e Britanovia
Bonusy narodnosti Britanovia:

- 10% lacnejSie zlepsSenie vsetkych jednotiek (vcitane
Veterana ,iba pri spusteni so zdrojmi )

Statistiky Bubenika:

- utok proti pechote: - Body Zivota: 500 (bolo
100 (bolo 30) 250)

- utok proti - Nosnost: 25 (bolo 10)
jazdectvu: 100 (bolo
30)

- utok proti strelcom: - Specidlna  schopnost:
100 (bolo 30) +0.5% schopnosti

- utok proti Vodcovstvo do 36%
obliehacim (bolo 40%) (40% s
strojom:: 100 (bolo vylepSeniami na 3ej
30) urovni (bolo 44%))

Poznamka: Schopnosti ovplyviiujlice tejto jednotky: Vojak a Obranca;

Zmeny schopnosti Vodcovstvo tiez ovplynuje tu jednotku, jej bonus k schopnosti bude vypocitany
kazdé kolo namiesto vypocitania iba na zaciatku bitky.

Zdrojova cena Specialnej jednotky Bubenika: 350 zlato (bolo 650), 100 Zelezo (bolo 50), 100 drevo
(bolo 50), 200 jedlo

o Goty

Bonusy ndrodnosti Goty:
10% lacnejsie zlepsenie vietkych jednotiek (v¢itane Veterdna ,iba pri spusteni so zdrojmi )

Statistiky Huskarle:

- utok proti pechote: 400 (bolo 180) - Body Zivota: 500 (bolo 450)

- Utok proti jazdectvu: 250 (bolo 50) - Nosnost: 25 (bolo 15)

- Utok proti strelcom: 320 (bolo 120) - Specidlna schopnost: +0.5% schopnosti
- utok proti obliehacim 320 (bolo 120) Obranca do 40% (bolo 35%) (45% s

vylepseniami na 3ej Urovni (bolo 39%))
Poznamka: Schopnosti ovplyviiujlice tejto jednotky: Vojak a Obranca;



e Rusi
Bonusy narodnosti Rusi:
10% rychlejsie zlepSenie vsetkych (véitane Veterdna
,iba pri spusteni so zdrojmi )

Statistiky Obliehacej veZe:

utok proti pechote: 450 (bolo 350)

utok proti jazdectvu: 350 (bolo 250)

utok proti strelcom: 450 (bolo 350)

utok proti obliehacim strojom: 250 (bolo
100)

- Body Zivota: 500 (bolo 450)

- Nosnost: 200 (bolo 0)

- Specidlna schopnost: +0.5% (bolo 0.4%)
Schopnosti Obliehanie do 40% (bolo
35%) (45% so zlepsenim na 3ej Urovni
(bolo 38%))

iBuganka: Schopnosti ovplyviujuce tejto jednotky: Obliehanie(bolo Vojak) a Obranca

Byzantici

Bonusy ndrodnosti Byzantici:

10% % rychlejsie zlepSenie vietkych (véitane Veterdna ,iba pri spusteni so zdrojmi )

Statistiky Mnicha:

utok proti pechote: 200 (bolo 30)
utok proti jazdectvu: 30
utok proti strelcom: 60 (bolo 30)

utok proti obliehacim strojom: 60
(bolo 30)
Body Zivota: 80 (bolo 210)

Obyvatelstvo: 2 (bolo 8)

Cas trénovania: 45 minut (bolo 1 hodina)
Rozsah: 3 (bolo 1); (rozsah 4 s vylepSeniami na
3ej Urovni)

Nosnost: 25 (bolo 5)

Specidlna moZnost: +0.1% schopnosti Vzdelanie
(bolo Liecitel) do 26% (30% s vylepseniami na
3ej Urovni)

Posnbmka: Schopnosti ovplyviiujuce tejto jednotky: Strelec (bolo Vojak) a Obranca;

Bonus schopnosti Vzdelania Specidlnych jednotiek bude vypoditany na konci bitky v zavislosti od

poctu prezivajucich Mnichov.
Zdrojova cena specialnej jednotky Mnicha: 100 zlato (bolo 400), 250 Zelezo (bolo 50), 300 drevo
(bolo 100), 150 jedlo



333. Zmeny schopnosti Podeobstho

Schopnost Vodcovstvo je teraz uplatiiovana na zaciatku kazdého kola
a nie iba na zaciatku bitky .
Ako funguje schopnost — ked je rozdiel medzi dvoma hracmi v
urovniach percenta su rozdelené do 5. Medzi 50% a 100% z vysledku
predstavuje percento armddy, ktoré kazdé kolo utekd . Utekanie je
nahodne.

Priklad:

Hrac A ma 30% Vodcovstvo

Hra¢ B ma 10% Vodcovstvo

(30-10)/5 =20/5 = 4%

50% z 4% = 2%, 100% z 4% = 4%

Kazdé kolo bitky 2-4% z prezivajucej armady Hraca B uteka.

J¥. 12 Nobii Vytierski schopnosti

S kazdou Urovnou prestize, Vas Rytier dostava jeden bod schopnosti .
S kazdou piatou Urovriou, dostdva 2 body a s kazdou desiatou-
dostava 3 body..

Body mozu byt pouzivané na zvysenie rytierskych schopnosti do 40
levelov.

Kazdy rytiersky typ moze pouzivat 3 nové schopnosti:

Marwal:
- Zivot pechoty — zvy3uje body Zivota pechoty o 0.5% za kazdy
pouzity bod do 20%

- Nosnost Clean-upu — zvySuje nosnost clean-up pochodov o 0.3% za kazdy pouZzity bod do 12%

- Znicenie budovy - zvUSuje maximalnu Sancu na znicenie budov Utoénych pochodov o 0.2%

za kazdy pouZity bod do 8%

Stathbr:

Obyvatelstvo veZze — Zvysuje kapacitu veZze o 1% za kazdy pouZity bod do 40%
Sila steny — zvysSuje body Zivota steny a jej Utok 1% za kazdy bod pouZzity do 40%
Kapacita skladu — zvySuje kapacitu skladu o 0.25% za kazdy pouZzity bod do 10%

Obchodnuk:

Nosnost Obchodnika — zvySuje nosnost Obchodnika z Trhoviska o 1% za kazdy pouzity bod do
40%

Nosnost armady — zvysuje nosnost 0 0.3% za kazdy pouZity bod do 12%

Zivot obliehania — zvy3uje body Zivota o 0.5% za kaZdy pouzity bod do 20%



Hbpipn:

- Sila Jazdectva Strelcov - zvySuje body Zivota
jazdectva strelcov a utok o 1% za kazdy pouzity bod 4
do 40%

- Utinnost Rychlochodcov — zvy$uje body Zivota
rychlochodcov a Utok o 0.25% za kazdy pouzity bod
do 10%

- Kapacita PristreSia — zvySuje kapacitu pristresSia o
0.5% za kazdy pouzity bod do 20%

S kazdou Urovnou prestize, Vas Rytier dostava jeden bod schopnosti .

S kazdou piatou Urovnou, dostava 2 body a s kazdou desiatou-dostava 3 body..

Body mozu byt pouzivané na zvySenie rytierskych schopnosti do 40 levelov.

Body schopnosti m6zu byt prerozdelené za 10 minci pre bod statistiky. ked' je ta funkcia pouzita,
vSetky body urcitej Statistiky budd vymazané.

Y. Migic Rytierob

Skusenost, ktord mozete dostat zavisi od pouZitych zdrojov a prestize.Tiez je vacSia Sanca dostat
predmet.

Priklad: Rytierska misia pozaduje 1000 zlato, 1000 Zelezo, 1000 drevo a 1000 jedlo. Po dokonceni
misie hrac¢ dostane 4000 skusenosti v svojom Ucte, 400 prestiZe a Sancu najst jeden predmet.



YI. Zmeny opionbze

Ked pochod SpiondZe dosiahne svoju destindciu a bitka
prebieha, Bojova sprava(report) nebude generovana -
namiesto toho obi dvoma hrdci dostand spravy. V
pripade,Zze obranca nema rychlochodcov,nedostane spravu.

MbZné vysledky:

- Ak Rychlochodci Utocnika zomria, on nedostane
Ziadne informacie;

- Ak niektori Rychlochodci prezili, mnozstvo zdrojov bude viditelné pre utocnika.;

- Ked' je viac Zivych Rychlochodcov Utocnika, on ziska informacie o prostriedkoch obrancu,
budovach, armade v zdmku;

- Ak je pocet zZivych Rychlochodcov utoénika dvakrat vacsi,atocnik bude poznat mnoZstvo
zdrojov,budovy,armaduv zamku a podporné armady.

- Ak je pocet zivych Rychlochodcov Utocnika trikrat vacsi,utocnik bude poznat mnozstvo
zdrojov,budovy,armaduv zamku a podporné armady,zlepsenia jednotiek obrancu a jednotky vo vezi.

10 zlepSeni Utoku a obrany pre rychlochodca:

- Kazda uroven zlepSenia Utoku poskytuje 10% zvySeny Utok proti vSetkym jednotkam
- Kazda uroven zlepSenia obrany poskytuje 10% viac bodov Zivota rychlochodca

Pridané zlepSenia Utoku Veterdna a obrany Veterana:

- Zlepsenie utoku Veterana poskytuje 10% zvyseny utok proti vSetkym jednotkam
- Zlepsenie obrany Veterdna poskytuje 10% viac bodov Zivota rychlochodca

4 nové artworks Rychlochodcov:

- Na Urovni zlepSenia 4 utoku a obrany
- Na Urovni zlepSenia 8 Utoku a obrany
- Na Urovni zlepSenia utoku Veterana

- Na drovni zlepSenia obrany Veterana



PIF. Sienn slbvy

- Hradi,ktori ziskali skisenost v hodnoteni, budi mat Specialné odznaky hodnosti
- Hraci,ktori vyhrali v hodnoteni klanov,budi mat mat $pecialné odznaky hodnosti na svojej
stranke




