
Nemexia 2.5: Sürüm Notları  

 

 

I. Casusluk değişiklikleri 

1. Casusluk şansı değişti:  

 Aşağıdaki tablo, 3 tip rapor (Tam, Ayrıntılı ve Basit) alma şansını 
göstermektedir. 

  L1 - Saldıranın Casusluk seviyesidir 

  L2 - Savunmanın Casusluk seviyesidir 

L1 - L2 = Tam Ayrıntılı Basit 

4 ve daha fazla 90% 10% 0% 

3 75% 15% 10% 

2 65% 20% 15% 

1 40% 30% 30% 

0 30% 30% 40% 

-1 20% 25% 55% 

-2 0% 20% 80% 

-3 0% 10% 90% 

-4 veya daha az 0% 0% 100% 

 

2. Casusluk bekleme süresi eklendi: 

 Belirli bir oyuncunun gezegeninden ya da bir İttifak gezegeninden tekrardan casus 
raporu almak için bir bekleme süresi olacak. Casusluk uçuşların tümünü içerir, bu yüzden 
bir gezegende birden fazla casus geminiz olması size yardımcı olmayacaktır. 

1. seviye casusluğunuz var ise bekleme süreniz 30 saniye olacak ve her sonraki seviye 
bekleme süresini 1 saniye ile azaltacaktır. Casusluk seviyesi 20 ise, bekleme süresi 11 
saniye olacağı anlamına gelir. 

3. Casusluk taramada bekleme süresi değişiklikleri: 

 Aşağıdaki tabloda her bir casus taraması arasında, geçmesi gereken zamanı gösterir: 

 

 



Casusluk seviyesi Kalkansız (dakika) Kalkan ile (dakika) 

2-4 90 45 

5-7 80 40 

8-10 70 35 

11-13 60 30 

14-17 50 25 

18-20 40 20 

21-23 30 15 

24-27 20 10 

28-30 10 5 

 

4. Anında casus tarama: 

 Gezegen tarama seçeneği için bekleme süresi olduğunda, hemen tekrar gezegeni "Anlık 
Tarama" seçeneği kullanarak tarayabileceksiniz. Bu seçenek, her gezegen için sınırsız 
miktarda yapılabilir. Her kullanım, 5 kredidir. 

II. Uçuşlardaki değişiklikler 

1. Atak limitinde değişiklik:  

 Her oyuncu, 24 saat içinde başka bir oyuncunun herhangi 
bir gezegenine 20 defa (Ultrahızlı evrenler için 10) saldırı 
gönderebilecek. 

 Her ittifak, 24 saat içinde başka bir ittifağın İttifak 
gezegenine 20 defa (Ultrahızlı evrenler için 10) saldırı 
gönderebilecek. 

2. Korsan uçuşları limitinde değişiklik: 

 Her oyuncu, 24 saat içinde başka bir oyuncunun herhangi bir gezegenine 100 defa 
(Ultrahızlı evrenler için 50) Korsan uçuşu gönderebilecek. 

 Her ittifak, 24 saat içinde başka bir ittifağın İttifak gezegenine 100 defa (Ultrahızlı 
evrenler için 50) Korsan uçuşu gönderebilecek. 

3. Nakliyat uçuşları limitinde değişiklik: 

 Nakliyat uçuşu sadece kendi gezegenlerinize, ittifak arkadaşlarınıza ve İttifak gezegenine 
göndermeniz mümkün olacak. 

 

 

 



III. Ticaret Merkezi değişiklikleri 

Sayfalar eklenmiştir: 

 Son Teklifler menüsü sayfaları olacak. Her sayfada 50 
teklife kadar gösterecektir. Filtre olacak ve tüm teklifler için 
geçerli olacak, böylece her sayfada teker tekar aramanız 
gerek kalmayacak. 

1. Ticaret katsayısı değişti: 

 Ticaret katsayısı 1:1.2'den 1:1.5'e değiştirilmiştir, bu 
demektir ki 1000 metali 1500 kristal karşısında sunabilecekisiniz. 

2. Komisyon kaldırıldı: 

 Ticaret Merkezi'nde bir teklif oluştururken vergi komisyonu tamamen kaldırılmıştır. 

3. Başarılı anlaşma sonucu vergi eklenmiştir: 

 Başarılı bir anlaşmayı kapatırken (satıcı olarak), gelen kaynakların %5 Ticaret Merkezine 
vergi olarak alınacak. 

 

IV. Açık artırma değişiklikleri 

1. Yeni tip paketler: 

 Eski tip paketler yenileri ile değiştirilecektir. Her ihalede, tüm gemi türleri ya da 
savunma birimleri (Uydu ve Kalkanlar hariç) için en az 1 paket olacak, böylece diğer tutu 
beklemeden aradığınız gemiyi bulabileceksiniz. Her ünite 
paketleri 3 tip olabilir - Küçük, Orta ve Büyük.  

 Yeni paketleri miktar yerine nüfus ile tespit edilecektir, bu 
şekilde üç ırk arasındaki dengesizlik düzeltilecektir. 

2. Kaynak ile teklif: 

 İhale, kredi yerine kaynak ile yapılacaktır. Her oyuncu, her 
paket için teklifini istediği kaynak (Metal, Kristal, Yakıt veya 
Hurda) ile sunabilecek. Eğer teklifi kaybederseniz, kullanılan kaynakların %50 sini geri 
alacaksınız, Premium ve Platinum hesaplar %70. 

3. Yeni limitler: 

 Her gün teklif vererek sınırsız miktarda paket kazanmak mümkün olacak. İhale 09:00 ila 
00:00 saati arasında geçerlidir unutmayın. 



 Günlük alımlar, nüfus miktarı ile sınırlı olacaklar, hesap başına 30000 Premium ve 
Platinum oyuncular 40000 nüfus miktarı ile sınırlı olacak. 

 

V. İttifak değişiklikleri 

1. Yardımcı Lider rütbesi: 

 Yeni özel bir rütbe her bir ittifak için hazır olacaktır. Lider tarafından seçilen Yardımcı 
Lider, yeni oyuncular kabul etme veya üyeleri ittifaktan çıkarma, onların haklarını 
değiştirerek ittifağa yardımcı olacaktır. 

 

VI. Ozon problemi menüsünde değişiklikler 

1. Ekoloji araştırması bu menüden kaldırıldı: 

 Ekoloji Araştırması artık bu menüden yükseltilemeyecek, sadece Laboratuvardan.  

2. Hesap sıfırlama bu menüden kaldırıldı: 

 Hesap sıfırlama artık bu menüden kaldırıldı, sadece Kişisel – Seçenekler menüsünden 
yapılabilecektir. 

 

VII. Oyuncu profilinde değişiklikler 

1. Ana sayfa seçebilme: 

 Her oyuncu kendisinin profil sayfasını seçebilir, bu şekilde diğer oyuncular onun profiline 
keldiklerinde bu sayfayı görecekler. Gezegenler, Komutan Gemileri, Başarılar ve Duvar 
sayfasını seçebilirler. 

 

VIII. Bakıcılık değişiklikleri 

1. Oyuncular artık  

 Oyuncular artık “Bakıcısı” oyunda olduğunu Galaksi menüsünde göremeyecek. Bunun 
yerine “Actif bakıcı” yazacak ama sadece son 15 dakika içinde bu oyuncunun bakıcısı 
onun hesabında girmiş ise. 

2. Bakıcılar inaktif hesaplara giremeyecek: 

 Hesap sahibi 7 gün boyunca oyuna girmediyse, bakıcıların bu hesaba erişim izni 
olmayacaktır. 


