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1. SSanse SpijunaZe su se promiijenile: w a7
. T ablica ispod pokazuje nove Sanse za dobivanje jedno od 3
izvjeSca Spijunaze (puno, detaljno, i osnovno).
° L_1 je oznaka za razinu Spijunaze napadaca.
° L_2 je oznaka za razinu Spijunaze branitelja
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4ili vise 90% 10% 0%
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65% 20% 15%
40% 30% 30%
30% 30% 40%
20% 25% 55%
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0% 10% 90%
-4 oili manje 0% 0% 100%
2. Is¢ekivanje izmedu SpijunaZe :
° Od sada c¢e postojati vrijeme iscekivanja prije nego Sto ponovo uzmete izvjeSée

Spijunaze od odredenog igraca ili timske planete. To se odnosi na sve vase poslane Spijunaze, te
imajte u vidu da i u sluc¢aju da posaljete viSe Spijuna na jednu planetu necete moci dobiti vise
izvjeS¢a u kracem vremenskom razdoblju.

Ukoliko ste na prvoj razini Spijunaze morate Cekati 30 sekundi da bi dobili izvjesée
SpijunaZe. Svaka veca razina Spijunaze smanjiti ¢e vrijeme c¢ekanja za 1 sekundu. Kada dosegnete
20-tu razinu Spijunaze potrebno vrijeme da bi dobili izvjeSce biti ¢e 11 sekundi.

3. Promjena u cekanju prilikom provjere za Spijune:
° T ablica ispod pokazuje novo vrijeme za cekanje prije svakog skeniranja:
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4. T renutna provjera za Spijune:

. Hada je skeniranje planeta u iscekivanju, moZete iskoristiti opciju "Trenutno skaniranje",

koja ¢e vam omoguciti da provjerite svoju planetu za Spijune. Tu opciju moZete koristiti
neograniceni broj puta po cijeni od 5 kredita.
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FPromjene u ogranic¢avanju broja napada:

. Svaki igrac¢ ¢e modi slati do 20 (10 za ultra brze svjetove)
napada do bilo koje planete u razdoblju od 24 sata.

° Svaki savez ¢e modi slati do 20 (10 za ultra brze svjetove)
timskih napada do bilo koje timske planete u razdoblju od 24 sata.

FPromjene u ograni¢avanju broja piratskih letova:

° Svaki igrac¢ ¢e modi slati do 100 (50 za ultra brze svjetove)
piratskih letova do bilo koje planete u razdoblju od 24 sata.

° Svaki savez ¢e moci slati do 100 (50 za ultra brze svjetove)
piratskih letova do bilo koje timske planete u razdoblju od 24 sata.

FPromjene u ograni¢avanju broja transportnih letova:

° Moci éete slati trasport samo prema planetama igraca iz vaSeg saveza do druge vase
planete, te do timskog planeta.



PROMUESNE U TRGOVACKOM CENTRU

Dodane su jos stranice:

° Meni sa zadnjim ponudama dée sadrzavati stranice. Svaka
stranica ée pokazivati po 50 ponuda. Filter e sortirati sve rezultate te
ga ne morate koristiti za svaku stranicu posebno.

FPPRRomjene u trgovackom koeficijentu:

. T rgovacki koeficijent ¢e biti promijenjen od 1:1.2 na 1:1.5,
Sto znaci da cete moci kreirati ponude npr. 1000 jedinica nekog
resursa za 1500 jedinica nekog drugog resursa.

Uklonjena je naknada:
° Maknada ¢e biti potpuno uklonjena kada kreirate ponude u trgovackom centru.
Dodana je taksa za sve prihvacene ponude:

° Hada netko prihvati vasu ponudu, 5% preuzetih resursa ée biti uzeti za taksu trgovackog
centra.
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Mova vrsta paketa:

° SStari paketi su zamjenjeni s novima. Svaki ée krug trgovine
imati barem barem po 1 paket za svaku vrstu brodova ili zastitne
vam treba i necdete morati Cekati sljedeci krug. Svaka jedinica moze
imati do 3 paketa u svakom krugu — mali, srednji i veliki.

° Movi ¢e paketi biti odredivani prema populaciji umjesto po
broju jedinica u njima, Sto ¢e popraviti balans izmedu rasa.

Madmetanje s resursima

° Madmetanje za pakete ce se raditi s resursima umjesto s kreditima. Svaki ¢e igra¢ moci
odabrati koji ¢e resurs koristiti za nadmetanje (metal, mineral, gorivo ili optad) za svaki od paketa.
Ako izgubite nadmetanje dobiti c¢ete natrag 50% od resursa koji ste ponudili. Premium i
platinium igraci ¢e dobivati natrag do 70% od ponudenih resursa.

Mova ogranicenja:

° MozZete kupiti neograniceni broj paketa svakog dana. MoZete se nadmetati svakog dana
od 09:00 do 00:00 serverno vrijeme.

° Moci Cete kupiti maksimalno 30 000 populacije dnevno s kreditima. Premium i platinium
igraci ¢e moci kupiti do 40 000 populacije dnevno.
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=amjenik vode:

° Svaki savez ¢e modi imati zamjenika vode. Voda ce
izabrati zamjenika koji ¢e mu pomagat s organizacijom saveza,
primanjem i izbacivanjem clanova, te promjenama u ovlastima
igraca.

PROMJUE=N=E U M=NIJVU 2N\ PRO3BL=MeE S O=20NOM

Uklonjena je ekologija:

. Znanost ekologija se vise nec¢e modi istraZivati iz ovog menija.
Onemogucen je restart:

° Vise necete moci restartirati racun iz ovog menija.

PROMUSNE U PROFILU IGRACA

Odabir pocetne stranice:

° Svaki ¢e igra¢ modéi odabrati pocetnu stranicu koju ée ostali igraci modi vidjeti kada
otvore njegov profil. MoZe se birati izmedu planeta, zapovjednih brodova, dostignuca ili zid.

PROMJUENE KOD "siITTeERAN"

Igraci viSe nece biti markirani da ih netko "sitta":

. Igraci viSe nece biti markirani da ih netko "sitta" u galaksiji. Umjesto toga ce se pojaviti
natpis "Aktivan sitter”. Ukoliko je “sitter” aktivan zadnjih 15 minuta igrac ce biti tako markiran.
“Sitteri" nece moci ulaziti u neaktivne racune:

° “SSitteri” nece moci ulaziti na racune ciji vlasnici nisu ulazili na njih viSe od 7 dana.



