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I SMENY VvV SPIONAYI

1. SSance na Spiondz:
e T abulka ukazuje pravdepodobnosti prijatia jedného z troch g ﬁ

L®

L.

typov spravy (PInd, Detailna alebo Zakladna).

o
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e L_1 Grover Spionaze Utoénika

e L_2 Urover Spionaze Obrancu

[11-12= | Pina__| Detailna | zakladna |
90% 10% 0%
E - 15% 10%
B 65 20% 15%
1 A 30% 30%

(0o  EA 30% 40%

20% 25% 55%
EN % 20% 80%
EN o 10% 90%

-4 alebo ROZ 0% 100%

menej

2. éakanie medzi Spionaze:
Musite pockat,aby ste mohli znova poslat Spionaz na planéte vybraného hraca alebo na
timovej planéte.
L_imit SpionaZe na Urovni 1 je 30 sekidnd a kazda dalSia Uroven Spionaze ho zniZzuje o 1
sekundu. To znamen3, Ze limit Spionaze na urovni 20 je 11 sekund.



3. Cas, ktory musite pockat pred dalsou kontrolou $pionaze je znizeny:

e T ato tabulka zobrazuje novy ¢as medzi jednotlivymi kontrolami::

24 KU 45
80 40
EECHE (70 35
(1113 30
50 25
(1820 [N 20
30 15
20 10
(2830 |l 5

4. Okamtzitd kontrola Spionaze:

e H<ed kontrola Spionaze je v rezime €akania, budete mat moznost aktivovat “Okamizita
kontrola. Nie je obmedzenie na pouzivanie tejto moznosti pre kazdu planetu. Jej cena je
5 kreditov.

=M=NY V LeTOoOCH

1. =meny v obmedzeni Utokov:

e H<azdy hra¢ bude mat moznost poslat do 20 (10 pre
Ultrarychle vesmiry) utokov proti nepriatelovi v priebehu 24
hodin

e H<azda aliancia bude mat moznost poslat do 20 (10 pre

Ultrarychle vesmiry) timovych Gtokov proti inej timovej
planéte v priebehu 24 hodin.

2. =meny v obmedzeni pirdtskych letov:

e H<azdy hrac bude mat moznost poslat do 100 (50 pre Ultrarychle vesmiry) piratskych
letov proti nepriatelovi v priebehu 24 hodin.

e <azda aliancia bude mat moznost poslat 100 (pre Ultrarychle vesmiry) piratskych letov
proti inej timovej planéte v priebehu 24 hodin.

3. =meny v obmedzeni letov Transport:

e L_ety Transport budete mat mozZnost poslat iba do vasich planet,do vasej timovej
planéty alebo planet hrdcov vasej aliancie .



=M=NY Vv OsSCHOONOM C=NTRe=

1. Dodatky v menu ponuk:

e Menu posledné ponuky bude obsahovat stranky.Na kazdej
stranke bude maximdlne 50 ponuk. PouZitie filtra poskytne

moznost pracovat so vsetkymi ponukami, takZe nebudete
musiet pri vyhladavani listovat po vSetkych strankach.

2. =meny v obchodnom koeficente:

Obchodny koeficent bude zmeneny na 1:1.5 (bol 1:1.2 ). To znamena, Ze budete
schopni vytvarat ponuky ako napr. 1000 zdroja za 1500 zdroja

3. Homisionalny poplatok bol odstraneny:
e Homisionalny poplatok bude ostraneny, ak vytvorite ponuku v obchodnom centre .
4. PPoplatok obchodu:

e P°ri uzavreti uUspeSného obchodu bude poplatok 5% prijmu zdrojov ako dan
obchodnému centru.

=M=NY Vv AU CIl

1. Mové aukené baliky:

e B3udu nové aukcéné baliky.V kazdom kole aukcie bude
aspon 1 typ balika pre kazdu lod" alebo jednotku obrancu
(vynimkou Satelitov a Stitov).KaZda jednotka moze mat do
3 typy balikov — Maly, Stredny a Velky.

2. Mové balicky budd uréené populaciou namiesto mnozstva

jednotiek, ktoré budd udrziavat rovnovahu medzi rasami

3. PPonuky:

e Mri¢ uZz bude pondkat mnoZstvo zdrojov,namiesto
kreditov. Kazdy hra¢ bude mat moznost vybrat typ zdroja (Kov, Mineraly, Plyn alebo
Srot) pre kazdy balik. Ak hra¢ prihodi na balik, 50% zdroja sa vrati. Pre premiové a
platinové Ucety sa vrati 70%.

4. Mové obmedzenia:

o H<azdy den budete mat moznost ziskat neobmedzené mnozstvo balikov. Zapamatajte
si,ze prihadzovanie je povolené od 09:00 do 00:00h serverového casu.

e M3akupy budld limitované podla mnozstva kupenej populacie, ktoré budu zacinat od
30000 populacie za den a pre premiové a platinové ucty bude az 40000.



V. =M=ENY VV ALINNCI

1. =astupca vodcu:

e P°re kazdu alianciu bude dostupnd nova funkcia -
Zastupca vodcu. Tuto funkciu bude udelovat vodcu

aliancie. Zastupca vodcu bude mat pravomoci vylucéovat
hréov z aliancie alebo prijimat novych ¢lenov.
AV R SMENY V MENU PRE PROSLEMY S O=2ONOM.

2. \Veda Ekolégia bola odstranena:
e \yskum Ekoldgia je odstraneny.
3. Restart nebude k dispozicii:

e Restart Uctu uz nebude k dispozicii vtomto menu.

Vil SMENY Vv PROFILE HRAGA

4. \/yber stranky profilu hraca::

e H<azdy hra¢ bude mat moznost vybrat stranku svojho profilu— Planéty, Velitelské lode,
Dosiahnutia alebo Stena.

Vill. 2M=ENY V SITT=ROCH

1. Mrdci uz nebudu oznaceni ako “Sitted”:

2. Mrddi uz nebudd oznacdeni ako “Sitted” v menu Galaxia. Namiesto toho, budd mat
oznacenie“Aktivni sitteri”zavislé od ich sitter activity. Ak sitter hraca bol aktivny na sitting
Uc¢tu v poslednych 15 minut, majitel Gétu o tom bude mat k dispozicii novy prehlad.

3. SSitteri nebudd mat pristup do neraktivnych Gétov:

e Sitter neziska pristup do Uc¢tu, ktorého vlastnik nebol osobne prihldseny dlhsie ako
sedem dni.



