NEMEXIN 2.5

L UN NOUVEANAU SYSTaeEME D'E=SPIONNNAGE

1. MAodifications de la chance d'obtenir un rapport d'espionnage :

e L _e tableau ci dessous indique les chances d'obtenir un type de -~
. .f
rapport (Complet, Détaillé, Basique). ':,"Q; - M
B ¥ :_, 5
e L 1 indique le niveau d'espionnage de I'attaquant % e

L_2 indique le niveau d'espionnage du défenseur

L1-12= Complet Détaillé Basique
90% 10% 0%

75% 15% 10%
65% 20% 15%
1 40% 30% 30%
0 30% 30% 40%
-1 20% 25% 55%

0% 20% 80%

-3 0% 10% 90%
-4 ou moins 0% 0% 100%
2. PPériode d'attente pour I'envoi d'un vol d' espionnage:

e Désormais il y a une période d'attente entre chaque essai d'obtenir un rapport
d'espionnage sur une planete ou une planéete d'équipe particuliére. Ceci est valable pour
tous les vols d'espionnage envoyés a cette planete de sorte que un grand nombre des
espions ne vous aidera guere a obtenir plus de rapports en moins de temps.

L_a période d'attente avec la recherche espionnage au niveau 1 s'éleve a 30 secondes et
chaque niveau supplémentaire de cette recherche réduite cette période d'une seconde.
Ainsi la période d'attente avec la recherche Espionnage au niveau 20 sera de 11 secondes.

3. L_a période d'attente pour inspecter une planéete pour des espions est réduit :

e L _e tableau ci dessous indique la période entre chaque détéction d'espions:



Niveau Sans Boucliers Avec Boucliers
d'espionnage (minutes) (minutes)

(%
N B

90 45
80 40
70 35
EEECRN co 30
(1417 RN 25
(1820 [N 20
(2123 [N 15
(2427 RN 10
(2830 Rl 5

4, Détection immédiate :

e Il yaune option qui remet le compteur du temps d'attente et permet de fouiller la planete
immédiatement pour des espions. Cette option peut étre effectuée un nombre illimité de
fois pour chaque planete. Chaque utilisation co(te 5 crédits.

MODIFICNATIONS Des VoL S

1. MAodifications de la limite d'attaques:

e Chaque joueur peut envoyer jusqu'a 20 attaques contre une
planéte particuliere toutes les 24 heures (10 attaques pour les
univers ultra rapides).

e Chaque alliance peut envoyer jusqu'a 20 attaques d'équipe

contre une autre planéte d'équipe toutes les 24 heures (10
attaques pour les univers ultra rapides).

2. Modifications de la limite des vols de piratage:

e Chaque joueur peut envoyer jusqu'a 100 vols de piratage contre une planéete particuliere
toutes les 24 heures (50 piratages pour les univers ultra rapides).

e Chaque alliance peut envoyer jusqu'a 100 vols de piratage contre une planete d'équipe
toutes les 24 heures (50 piratages pour les univers ultra rapides).

3. Wols de transport :

e Désormais un joueur sera en mesure d'envoyer un vol de transport uniquement a ses
propres palnétes ou bien aux planetes des autres membres de son alliance (y compris la
planéte d'équipe) .



. MODIFICN\TIONS ONNS L= C=NTR= [ —
COMM=ERC=

Possibilité de faire défiler les offres par page :

e \ous avez la possibilité de faire défiler les dernieres offres par
page. Chaque page contient 50 offres. Le filtre “Avancé” sur le
marché des Ressources dans le Commerce fonctionne pour
toutes les offres et vous n'aurez pas besoin de l'utiliser a

nouveau sur chaque page.
1. Changement du coefficient de commerce:

e L_e rapport entre les ressources offertes et les ressources requises sera changé de 1:1.2 a
1:1.5. Par exemple pour 1000 métal vous ne pouvez pas demander plus de 1500 minéraux
ou gaz.

2. L_a commission du marché est retirée :

e L_a commission du marché est désormais retirée lors de la publication d'une offre au
Centre de Commerce.

3. TTaxe sur les transactions finalisées :

e L_ors de la fermeture d'une offre le centre de commerce prend une taxe qui s'éléve a 5%
des ressources regues.

IV.MODIFICATIONS DEsS SeNCHERES
1. Mouveaux paquets:

e UJn nouveau systeme de paquets aux Encheres : Dans chaque
tour d'Encheres il y aura au moins 1 paquet pour chaque type
de vaisseau et défenses (a I'exception des satellites solaires et
les Boucliers), et les joueurs auront la possibilité de choisir le
paquet qui leur convient le mieux sans attendre le tour

prochain. Il y a 3 packs différents pour chaque type d'unité:
Petit, Moyen et Grand.

e L_e montant des vaisseaux dans les différents paquets est
désormais déterminé en fonction de la population pour un meilleur équilibre entre les 3
races.

2. &ncherir avec des ressources:

e Désormais les joueurs vont faire une mise sur un paquet avec des ressources (et non pas
avec des crédits). Chaque joueur peut choisir le type de ressource qu'il souhaite miser
(métal, minéraux, gaz ou ferraille) sur les différents paquets. Si vous perdez I'enchére, vous
récupérez 50% des ressources investies (jusqu'a 70% pour les utilisateurs Premium et
Platinum).



Mouvelles restrictions :

Il n'y a plus de limite concernant le nombre maximal de paquets
gue chaque joueur peut remporter pour la journée. Notez que
vous ne pouvez pas Enchérir de 00:00 a 09:00 (heure du
serveur).

Désormais il y a une limite de population pour les paquets gagnés. Chaque joueur peut
remporter jusqu'a 30 000 population par jour (5000 population supplémentaire pour les
utilisateurs Premium et Platinum).

V. MODIFICNATIONS DeEsS NLULINNC=E=ES

1.

Mouveau rang : Assistant du Leader

L_e leader de chaque alliance peut nommer un joueur en tant que son assistant. Ce
dernier peut accepter ou expulser les membres et modifier leurs droits.

VI.MODIFICNATIONS Do) M=NU DU PRO3LEM=E
D'O=20N=

1.

Vil.

VIl

L_a science écologie est retirée du menu :
L_a recherche de la science écologie ne sera plus accessible a partir de ce menu.
L_'option de réinitialiser le compte est retirée :

Il n'est plus possible de réinitialiser le compte lorsque la planéte est bloquée a la suite des
faibles quantité d'ozone.

MODIFICNATIONS DU ~PROFIL
Choisir une page de profil par défaut oosing the default profile page:

Chaque joueur peut choisir la page par défaut qui sera visible sur son profil- Planéte,
Vaisseaux de commandant, Exploits ou le Profil.

MODIFICNATIONS D= L'OPTION CO-G=STION

L_e message "Co-gestionné" n'apparaitera plus sur les planétes d'un compte dans la
Galaxie.

Deésormais les planetes ne seront plus marquées en tant que "co-gestionnées" . Par
contre si un cogestionnaire a effectué une connexion sur le compte du propriétaire les 15
dernieres minutes il y aura un message "Co gestionnaires actifs" sur toutes les planéetes.

L_a connexion des co gestionnaires aux comptes inactifs est désormais bloqué:

L_es co gestionnaires ne peuvent plus acceder aux comptes dont le propriétaire a été
absent plus de 7 jours.



