Posnbmkby
3.Piivbnb novb nbrovmost — Pervanii

Narod dostane jako bonus:

- +10% tézba zeleza
- 10% levnéjsi lukostrelci;

- 010% rychlejsi trénink Obléhacich stroju

- 020% vice pochodU;
- 0 20% vice poskozeni oproti Zdi;
- Specidlni jednotka: Kamangir.

66% (70% s Urovni 3. vylepseni)

Kamangir statistiky:

Sila proti péchoté: 250

Sila proti jizdé: 250

Sila proti lucistnikim: 300

Sila proti obléhacim strojam: 100
Sila proti budovam: 50

Zdravi: 500

Dosah: 5

Rychlost: 15

Populatce: 10

Nosnost: 60

Specialni schopnost: 0,5% lucistnikova dovednost az

Posnbmka: Narodni dovednosti ovliviiuji tyto pristroje statistiky: lu¢istnikova obrana, Kamangir je

lucistniktv vylepSovaci bonus a pocita se na zacatku kazdého kola

Kamangir je specialni jednotka zdroje cena: 150 zlato, 300 Zelezo , 250 dreva, 150 potravin
Uroveri 1 Kamangir aktualizace naklady: 10 hodin trvani, 20000 zlatd, 25000 Zelezo, dievo 15000,

20000 potravin

Uroveri 2 Kamangir vylepseni naklady: 15 hodin trvani, 25000 zlato, 32500 Zelezo, dievo 17500,

25000 potravin

Uroveri 3 Kamangir aktualizace naklady: 20 hodin trvani, 30000 zlata, 40000 Zelezo, dfevo 20000,

30000 potravin



33. HNbrodmosti - smeny:

e Japonci — zmény @"" o
Narod dostane jako bonus: \
- 20% Levn&jsi Slechtic & Specidlni jednotky trénink

(bylo 10%)

Samurai statistiky zmény:

- Sila proti péchoté: 300 (bylo 100) - Zdravi: 500 ( bylo 700)

- Sila proti jizdé: 300 ( bylo 100) - Rychlost: 15 ( bylo 10)

- Sila proti lucistnikim: 400 ( bylo 180) - Populatce: 5 ( bylo 10)

- Sila proti obléhacim strojim: 450 ( bylo - Nosnost: 25 ( bylo 30)
200)

Posnbmka: Narodni dovednosti ovliviiujici tyto pristroje statistiky : Vale¢nik a ochrance;
Samurai specialni jednotka zdroje cena: 250 zlato (bylo 150), 250 Zeleza, 150 drevo (bylo 50), 100
potravy.

e Arabové zmény
Narod dostane jako bonus:
- 020% silnéjsi bonus zdi

Mujahedeen statistiky zmény:

- Sila proti péchoté: 400 (bylo 115) - Sila proti obléhacim strojiim: 300 ( bylo
115)

- Sila proti jizdé: 200 ( bylo 90) - Zdravi: 500 ( bylo 310)

- Sila proti lucistnikim: 400 ( bylo 115) - Rychlost: 15 ( bylo 10)

- Nosnost: 25 ( bylo 35)
Posnbmka: Narodni dovednosti ovliviiujici tyto pFistroje statistiky : Vale¢nik a ochrance;

e Litevci zmény

Narod dostane jako bonus:
- 10% Rychlejsi trénink péchoté (bylo 10% levnéjsi)
- 0 10% Rychlejsi trénink jizdé bonus

Valecny magnat - statistiky zmény:

- Sila proti péchoté: 500 (bylo 250) - Sila proti obléhacim strojiim: 500 ( bylo
250)
- Sila proti jizdé: 250 ( bylo 125) - Zdravi: 500 ( bylo 310)

- Sila proti lucistnikm: 500 ( bylo 250)
Posnbmka: Narodni dovednosti ovliviiujici tyto pristroje statistiky: Kavalerista (bylo Valeénik) a
ochrance;



e Mongolové zmény
Narod dostane jako bonus:

- 10% rychlejsi vylepSeni pro vsechny jednotky nyni
ovliviiuje vylepSeni casu veterdna, pfi spusténi se
zdroji lze vyznamné snizit dlouhou dobu veteranova
vylepseni

Chengiz Chan statirtiky zmény:

- Sila proti péchoté: 450 ( bylo 150) - Sila proti obléhacim strojim: 500 ( bylo
250)

- Sila proti jizdé: 300 ( bylo 100) - Zdravi: 500 ( bylo 400)

- Sila proti lucistnikm: 400 ( bylo 200) - Trénink trvani : 45 minut (bylo 1 hodina)

Posnbmka: Narodni dovednosti ovliviiujici tyto pFistroje statistiky : Vale¢nik a ochrance;

o Némci zmény
Némecky rytif statistiky zmény:
- Trénink: 45 minut (bylo 1 hodina) - Nosnost: 25 (bylo 15)
Posnbmka: Narodni dovednosti ovlivriujici tyto pristroje statistiky : Vale¢nik a ochrance;
Némecky rytit specialni jednotka zdroje cena: 150 zlato, 300 Zelezo(bylo 500), 100 drevo, 200
potravin

o Frankové zmény
Narod dostane jako bonus:
- 10% rychlejsi vylepseni pro vSechny jednotky nyni ovliviiuje vylepSeni ¢asu veterdna, pfi
spusténi se zdroji lze vyznamné snizit dlouhou dobu veterdnova vylepseni

Bojovnik se sekerou statistiky a zmény:

- 74dné zmény

Posnbmka: Narodni dovednosti ovliviiujici tyto pFistroje statistiky : Vale¢nik a ochrance;

Bojovnik se sekerou specidlni jednotka zdroje cena: 150 zlato(bylo 0), 300 Zelezo, 300 drevo, 150
potraviny

e Bulhafi zmény
Buh Tangra zmény:

- Sila proti péchoté: 100 (bylo 30) - Sila proti obléhacim strojim: 100 ( bylo
30)

- Sila proti jizdé: 100 ( bylo 30) - Zdravi: 500 ( bylo 250)

- Sila proti lucistnikm: 100 ( bylo 30) - Nosnost: 25 ( bylo 5)

Posnbmka: Narodni dovednosti ovliviiujici tyto pfistroje statistiky : Vale¢nik a ochrance;
BlUh Tangra specialni jednotka zdroje cena: 400 zlato (bylo 500), 100 Zelezo, 100 dievo, 200 potraviny
(bylo 20)



e Britové zmény
Narod dostane jako bonus:

- 10% rychlejsi vylepseni pro vsechny jednotky nyni
ovliviiuje vylepsSeni €asu veterana, pri spusténi se zdroji lze
vyznamné snizit dlouhou dobu veteranova vylepseni

Bubenik statistiky:

- Sila proti péchoté: 100 (was 30) - Zdravi: 500 (was 250)

- Sila proti jizdé: 100 (was 30) - Nosnost: 25 (was 10)

- Sila proti lucistnikim: 100 (was 30) - Specialni schopnost: 0,5% Vedeni

- Sila proti obléhacim strojim: 100 (was dovednost a7z 36% (bylo 40%) (40% s
30) urovni 3. vylepseni(bylo 44%))

Posnbmka: Narodni dovednosti ovliviiujici tyto pFistroje statistiky : Vale¢nik a ochrance;

Zmény vedeni dovednosti ovliviiuji také tento pfistroj, jeho bonus na schopnost vypocitat kazdé kolo
misto jednoho na zacatku bitvy

Bubenik je specialni jednotka - zdroje cena: 350 zlato (bylo 650), 100 Zeleza (dfive 50), 100 drevo
(bylo 50), 200 potravin

e Gotové zmény
Narod dostane jako bonus:
- 10% rychlejsi vylepseni pro vSechny jednotky nyni ovliviiuje vylepSeni ¢asu veterdna, pfi
spusténi se zdroji Ize vyznamné snizit dlouhou dobu veterdnova vylepseni

Huskarl statistiky:

- Sila proti péchoté: 400 (bylo 180) - Zdravi: 500 (bylo 450)

- Sila proti jizdé: 250 (bylo 50) - Nosnost: 25 (bylo 15)

- Sila proti lucistnikim: 320 (bylo 120) - Specidlni schopnost: +0.5% Obrance

- Sila proti obléhacim strojim: 320 (bylo dovednost aZz 40% (bylo 35%) (45% s
120) urovni 3. vylepseni(bylo 39%))

Posnbmka: Narodni dovednosti ovliviiujici tyto pFistroje statistiky : Vale¢nik a ochrance;



e Rusové zmény
Narod dostane jako bonus:

- 10% rychlejsi vylepSeni pro vSechny jednotky
nyni ovliviiuje vylepSeni ¢asu veterana, pti spusténi se
zdroji lze vyznamné snizit dlouhou dobu veteranova

vylepseni
Obléhaci véz statistiky:
- Sila proti péchoté: 450 (bylo 350) - Zdravi: 500 ( bylo 450)
- Sila proti jizdé: 350 ( bylo 250) - Nosnost: 200 ( bylo 0)
- Sila proti lucistnikm: 450 ( bylo 350) - Specidlni schopnost: +0.5% ( bylo 0.4%)
- Sila proti obléhacim strojim: 250 ( bylo ObleZeni dovednost az 40% ( bylo 35%)
100) (45% s urovni 3. vylepSeni ( bylo 38%))

Posnbmka: Narodni dovednosti ovliviiujici tyto pFistroje statistiky : Obléhaci (byl Vale¢nik) a ochrance;

e Byzantinci zmény
Narod dostane jako bonus:
- 10% rychlejsi vylepSeni pro vSechny jednotky nyni ovliviiuje vylepSeni ¢asu veterana, pfi
spusténi se zdroji Ize vyznamné snizit dlouhou dobu veteranova vylepseni

Mnich statistiky:

- Sila proti péchoté: 200 (bylo 30) - Populatce: 2 ( bylo 8)
- Sila proti jizdé: 30 - Trénink: 45 minut ( bylo 1 hour)
- Sila proti lucistnikm: 60 ( bylo 30) - Dosah: 3 ( bylo 1); (4 dosah s urovni 3.
vylepseni)
- Sila proti obléhacim strojim:60 ( - Nosnost: 25 (was 5)
bylo 30)
- Zdravi: 80 ( bylo 210) - Speciadlni  schopnost:  +0.1%  Vzdélavani

dovednost ( byl LéCitel) az 26% (30% s Urovni 3.
vylepseni)
Posnbmka: Narodni dovednosti ovliviiuji tyto pristroje statistiky: Lucistnik (byl Valeénik) a obrance;
Vzdélavani dovednosti bonusu u zvlastnich jednotek se pocitd na konci bitvy na zakladé poctu
prezivsich mnich
Mnich je specidlni jednotka - zdroje cena: 100 zlato (bylo 400), 250 Zeleza (dtive 50), 300 drevo (bylo
100), 150 potravin



J33. Pevoucn smény nbrodmn vobednosti

Vedeni ndroda a dovednosti je nyni aplikovan na zacatek
kazdého kola, misto toho jednou pred zacatkem bitvy, coz
vyrazné zvySuje Sanci jednotek, které prchaji a mnozstvi
téch uprchlich.
Jak vedeni funguje - rozdil mezi dvéma hraci ve vedeni
procent je rozdéleno do 5. Mezi 50% a 100% v dusledku
predstavuje procento armady, ktera bude moct kazdé kolo
prchnout.

Priklad:

Hra¢ A ma 30% Vedeni

Hra¢ B ma 10% Vedeni

(30-10)/5 =20/5 = 4%

50% of 4% = 2%, 100% of 4% = 4%

Kazdé kolo bitvy 2-4% pozUstalého hrace B prezivajici vojenské populace bude moci uprchnout.

I¥. 12 Byturskii schopnosti privbno

S kazdou Uroveni prestize ziska Rytif 1 bod, schopnost
kazdé paté urovné dostanete 2 body a kazda treti Uroven 3
jezdci ziskaji schopnost body.
Tyto body mohou byt pouzZity ke zvySeni schopnosti rytire
az do 40 urovné.
Kazda trida Rytife mlzZe pouZzit 3 nové schopnosti, které
maji k dispozici:
Marobl:
- Péchota Zdravi - ZvySuje pési jednotka bodU zdravi
0 0,5% za kazdy bod travi az 20%
- Vydisténi Cargo - ZvySuje zboZi za vycisténi
pochody o 0,3% za kazdy bod travi az 12%

- Stavebni ni¢eni zvySuje maximalni Sanci na rozdrceni Utoku pochodi 0 0,2% za kazdy bod travi

az 0,8%

Stathbi:

- V@i Obyvatelstvo - kapacita a prirGstek obyvatel ve vézi se zvysi o 1% za kazdy bod travi az

40%

- Sila stény - zvySené body stény, stavebni zdravi a poskozeni o 1% za kazdy bod travi az 40%

- Kapacita - ZvySeni skladové kapacity budovy zdrojli 0 0,25% za kazdy bod travi az 10%



Obchodbnuk:

- Obchodnik Cargo - Zvysuje trzisté obchodnika prenosu kapacity o 1% za kazdy bod travi az
40%

- Armada Cargo - Zvysuji jednotky provadéjcii kapacitu o 0,3% za kazdy bod travi az 12%

- Oblezeni Zdravi - ZvySuje obléhaci zbrané Zivotnich bodt o 0,5% za kazdy bod travi az 20%

Jbpion:

- lJizdni lucistnik a jeho Pevnost - Zvysuje luciStnickou
kavalérii zdravotnich bodl a poskozeni o 1% za kazdy
bod travi az 40%

- Utinnost Rychlochodce - Zvy3uje body rychlochodce,
jeho zdravi a poSkozeni o 0,25% za kazdy bod travi az
10%. Kapacita ukrytu - ZvySeni kapacity udkrytu
budova zdroji 0 0,5% za kazdy bod travi az 20%

S kazdou Uroveni prestize Rytit dostanete 1 bod, schopnost kazdé paté Urovné dostanete 2 body a
kazdy treti na Urovni 3 jezdci ziska schopnost body. Kazdy z rytifskych schopnosti mlze byt zlepsena
maximalni 40 krat.

Tak dlouho, jak rytif je Zivi a jmenuje,tak tidi vSechny pochody z hradu odeslanéve prospéch z
rytifskych schopnosti.

Schopnostni body lIze upravit pomoci stejné ceny jako statististické body prestavby - 10 minci za
statisticky bod. Zména usporadani bodl schopnosti, sunda vSechny body z mozZnosti a poplatky za
kazdé uvolnéné misto.

Y. Ryturski mige

Rytifovi mise si Ize pridat ke zkusenostem rovnajici se souctu prostredkd vynalozenych kromé prestize
a rytifovi Sance mohou klesnout.

Priklad: Rytifova mise vyZaduje, 1000 zlato, 1000 Zelezo, 1000 jidlo a 1000 dreva. Po dokonceni mise
hra¢ dostane 4000 zkuSenosti ke svému uctu zkuSenosti kromé 400 prestize a Sanci najit uZiteCnou
polozku.



YI. Spying changes

Pfi Spehovani do mista pochodu jejich ureni se bitva
provadi, Ze se pouze rychlochodec miize branit. Zadnd bitevni
zprdva nebude generovana - Spiondini zprava bude mit obé
strany, ale v pripadé, Ze obrance nema rychlochodce, nebude

dostdvat zpravy.
Mozné vysledky:

- Pokud jsou vSechny utocici rychlochodci mrtvy,tak
nedostane Zadné informace, které ziskal utocnik;

- Pokud se kterykoli rychlochodec prezije, objem
vSech ochrancovych zdrojl je vidét u Utocnika;

- Pokud je pocet prezZivsich utocicich rychlochodcl vyssi nez pocet prezivSich obranct,
rychlochodcliv Utocnik bude znat vysi vSech prostredk(, stavebni Grovné a typy jednotek obrancova
hradu;

- Pokud je pocet prezivsich utocicich rychlochodcd, je dvakrat vétsi pocet preZivsich obrancd,
rychlochodcliv Utocnik bude znat vysi vSech budov zdroji a armady v zamku a moznych podpUrnych
armad.

— Pokud je pocet prezivsich utocicich rychlochodcl je 3x pocet prezivSich obrancd,
rychlochodcliv Utocnik bude znat vysSi vsech prostiedkl, budov, armady v zamku a mozZnych
podpurnych armad, ochrancova jednotkova vylepseni a jednotky ve vézi.

10 Utoku a obrany aktualizace se pridavaji pro rychlochodce:

- Kazdy utok poskytuje novou uroven o 10% veétsi skody proti rychlochodclim vsech typl
jednotek

- KaZda aktualizace poskytuje obranu na trovni 10% vice Zivotl na rychlochodcovy jednotky

- Veteranlv utok a Veteranova obrana se aktualizuje a pfidavaji se pro rychlochodce:

- Veteran(v utok a Aktualizace poskytuje o 10% zvyseni rychlochodcovy Skody proti viem
typlm jednotek

- Veteranova obrannad aktualizace poskytuje o 10% vice Zivotl na rychlochodcovy jednotky

- 4 novy Rychlochodci zni:

- PfivylepSeni na Uroven 4 Utoku a obrany

- Navylepsené urovni 8 Utok a obrana

- Na veterdn(v utok vylepsSuje Uroven

- Na Veteranovo vylepseni obranné Urovni

Y33. Sun slbuy

- Hradi, ktefi ziskali zkuSenosti v Zebricku, bude mit specidlni odznak na svych strankach,
informace a hrace pred jejich jménem na strance Zebticku ze hry

- Hradi, ktefi vyhrali klanovy Zebricek, bude mit specialni odznak na svych strankach, informace
a hrace pred jejich jménem na strance zebricku ze hry



