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1. =miany w szansie na szpiegowanie:

e Tabela ponizej przedstawia nowe procentowe szanse W ;/
na otrzymanie jednego z 3 typdw raportow (Petny, f"?;ff’;
ey 1_3 L

Szczegbtowy lub Podstawowy).

e P1 poziom technologii Szpiegowanie atakujgcego
(szpiegujacego)

e P2 poziom technologii Szpiegowanie obroncy (szpiegowanego)
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2. Dodano przerwe pomiedzy szpiegowaniem:

e B3edzie przerwa pomiedzy kazdg prdobg szpiegowania gracza lub planety team. Dotyczy
to wszystkich lotéw szpiegowskich wysytanych do tej planety, wiec wystanie wiele
statkdw szpiegowskich na pojedynczg planete, nie pomoze w szybszym uzyskaniu
raportow szpiegowskich.

Przerwa dla Szpiegowania na poziomie 1 wynosi¢ bedzie 30 sekund, a kazdy poziom
tego badania bedzie skracat ten czas o jedng sekunde. Oznacza to, ze Szpiegowanie na
poziomie 20 zredukuje czas przerwy do 11 sekund.



3. Redukcja przerwy pomiedzy poszukiwaniem szpiegow:

e Tabela ponizej przedstawia nowe wartosci pomiedzy poszukiwaniem statkéw

Bez ostony (minuty) | Z ostong (minuty)
90 45

80 40
70 35
60 30
14-17 50 25
40 20
21-23 30 15
24-27 20 10
10 5

szpiegowskich:
Poziom
Szpiegowania

o
N

4. SSzybkie poszukiwanie szpiegéw:

e Podczas przerwy pomiedzy kolejnymi poszukiwaniami szpiegdw nad planetg, mozna
bedzie uzy¢ opcji "szybkiego skanowania". Kosztowac bedzie ona 5 Kredytéw i mozna z
niej skorzysta¢ dowolng ilos¢ razy na kazdej planecie.
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1. L_imity atakow:

o H<azdy gracz bedzie mdgt wysta¢ do 20 (10 dla uniwersum
ultraspeed) atakéw na pojedynczg planete gracza w ciggu
24 godzin.

e Hazdy sojusz bedzie mogt wystac do 20 (10 dla

uniwersum ultraspeed) atakéw team na pojedyncza
planete team w ciggu 24 godzin.

2. L_imity lotoéw pirackich:
e H<azdy gracz bedzie mogt wystaé do 100 (50 dla uniwersum ultraspeed) lotow pirackich
na pojedynczg planete gracza w ciggu 24 godzin.

e H<azdy sojusz bedzie mogt wysta¢ do 100 (50 dla uniwersum ultraspeed) lotéw pirackich
na pojedyncza planete team w ciggu 24 godzin.

3. Ograniczenie lotédw transportowych:

e L oty transportowe gracz bedzie modgt wysyta¢ tylko pomiedzy swoimi planetami,
na planety cztonkdw wtasnego sojuszu lub na planete team.



=2MINNY LU C=E=NTRUM HANDL U

1. Dodanie stron:

e Menu Ostatnie oferty bedzie podzielone na strony. Kazda
strona pomiesci¢c maksymalnie 50 ofert. Jesli bedzie
wykorzystywany filtr i stron bedzie wiecej, to gra zapamieta
filtr przy otwieraniu drugiej i kolejnej strony.

2. =miany wspotczynnika wymiany:

o Wspdtczynnik wymiany zostanie zmieniony z 1:1.2 na

1:1.5. Oznacza to, ze za 1000 metalu bedzie mozna
otrzymac na przyktad 1500 krysztatu.

3. UJsuniecie prowizji:
e Prowizja przy tworzeniu ofert zostata usunieta.
4. Dodanie prowizji od udanych transakcji:

e PPo zakonczeniu transakcji, 5% przychodzgcych zasobdw zostanie pobranych w ramach
prowizji od sprzedajgcego.
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1. Mowe typy pakietow:

e SStare typy pakietéw zostang zastgpione przez nowe.
Kazda tura aukcji bedzie zawiera¢ co najmniej 1 pakiet dla
kazdego typu statkow (oprocz satelitéw i oston), wiec gracz
szybko odnajdzie to czego szuka. Statki bedg dostepne
w 3 typach pakietéw - maty, srednim i duzym.

e Mowe pakiety bedg ustalano wedtug populacji, co pomoze
zbalansowac je dla trzech réznych ras.

2. L icytowanie za zasoby:

e PPakiety mozna licytowac za zasoby, a nie za Kredyty. Kazdy gracz zdecyduje jaki typ
zasobéw chce uzyé przy licytacji (metal, krysztat, gaz czy ztom) danego pakietu.
Jesli uzytkownik przegra licytacje, to otrzyma zwrot 50% zasobdw. Uzytkownicy kont
Premium i Platynowych otrzymajg zwrot 70% zasobodw.

3. Mowe ograniczenia:

e GSracz moze wygrac poprzez licytacje dowolng ilo$¢ pakietdw w ciggu dnia. Licytowanie
bedzie dostepne od 9.00 do 24.00 czasu serwera.

e Hupowanie na aukcjach bedzie ograniczone do 30000 populacji na dzien, a uzytkownicy
kont Premium i Platynowych bedg miec ten limit podniesiony do 40000.
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1. Ranga Asystenta lidera:

e Mowa specjalna ranga dostepna dla kazdego sojuszu.

Asystent lidera, ktéry zostanie wybrany przez Lidera
sojuszu bedzie pomagat mu w organizacji poprzez akceptowanie/wyrzucanie cztonkéw
oraz rozdzielanie im praw.
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2. UJsuniecie badania Ekologia:
e B3adanie Ekologia nie bedzie juz dostepne do badania z tego menu.
3. B3rak mozliwosci restartu:

e Opcja restartu konta nie bedzie juz dostepna z tego menu.
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4. Wyboér domysinej strony:
e <azdy gracz bedzie mégt wybraé, ktéra strona bedzie domyslinie widziana w jego profilu
- Planety, Statki komandora, Osiggniecia czy Tablica (opis gracza).

USTAWISNIN ORPIEKUNOW

1. Gracze nie beda juz oznaczani jako “Opiekowani”:

e GSracze nie bedg juz oznaczani jako “Opiekowani” w menu Galaktyka. W zamian tego
beda "Aktywni opiekunowie". Jesli opiekunowie gracza byli aktywni w ciggu ostatnich
15 minut na jego koncie, to gracz otrzyma takie oznaczenia.

2. Opiekunowie nie bedg mogli logowac sie na nieaktywne konta:

e Opiekunowie nie beda mogli logowac sie na konta, na ktérych wtasciciel nie logowat sie
przez 7 kolejnych dni.



