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1. =mény u moznosti $pionaze: s
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e Tabulka dole ukazuje koeficienty v ramci prijmu tfi typl zprav f"?;ff’; .
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(DUkladny, Priimérny nebo Zakladni priizkum).
e L_1-jednd se o vysi levelu vyzkumu Spionaze Utocnika

e L_2-jednad se o vysi vyzkumu Spionaze obrance
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2. PPridano prepocitavani Spionazniho limitu:

e PPlati danny limit pro kazdé vyslani Spiona at jiz na hraéskou nebo tymovou planetu.
Toto znamen3, Ze nebudou rozdilné zpravy od vice poslanych Spiond na jednu planetu.
Limit SpionaZze na urovni 1 bude v délce 30 vtefin a kazda dalsi Uroven Spionaze jej bude
sniZzovat o dalsi jednu vtefinu. To tedy znamen3, Ze limit Spionaze na urovni 20 bude mit
limit 11 vtefin.

3. Rozdily v ¢asech Spionazi:

e T abulka niZze ukazuje potfebné mnozstvi ¢asu, ktery musi prejit mezi kazdou Spionazni
kontrolou:
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4. Okamtzitd Spionaz:

e H<dyz je zvolena planeta pro poslani Spiona, je v prepocitavani pro zvlastni planetu,
budete schopni vyuZit moznost "Okamzité Spionaze". jedna se o moznost, diky které
muZete ziskat okamzité informaci o planeté a seridit prepocitavani. Tato moznost muize
byt provddéna v neomezeném rozsahu pro kazdou planetu. Kazdé pouziti okamzité
Spionaze stoji 5 kredit(.

=2MENY U LETU

1. =mény limitaci Gtokd:
e H<aZdy hrac mize poslat az 20 (10 pro ultrarychly vesmir) utok
proti protivnikovi béhem 24 hodin..

e <aZda aliance muZe poslat az 20 (10 pro ultrarychly vesmir)

utokd proti protivnikovi béhem 24 hodin.
2. =mény u piratskych letl:
e H<azdy hrd¢ mlze poslat az 100 (50 pro ultrarychly vesmir) piratskych letl proti
protivnikovi béhem 24 hodin.

e <a7da aliance mulze poslat az 100 (50 pro ultrarychly vesmir) piratskych letl proti
protivnikovi b€hem 24 hodin.

3. =mény u dopravnich letu:

e Doopravni lety za Ucelem prepravy materidlu mizete podnikat v ramci vlastni fiSe, na
tymovou planetu, ale i k ostatnim hracam vasi aliance.



2MENY VYYUZIVANT OSCHODNIHO CE=ENTRA

. PP idek:
1 fidavky v menu nabidek \*‘:‘;’1
(v &

e Mejpozdéjsi nabidka bude zarazena na konec stranky nabidek.

Na kazdé strance bude maximalné 50 nabidek. Nicméné pouziti 5
filtru poskytne moznost prace se vSemi nabidkami, takze
nebudete muset pfi vyhleddvani dle vaseho pozadavku listovat
po vsech strankach.

2. =mény obchodniho koeficientu:

e Obchodni koeficient bude zménén z 1:1.2 na 1:1.5. To znamena, Ze budete schopni
vytvaret nabidky napf. 1000 jednotek kovu za 1500 jednotek nerost(.

3. =ména povéreni:

e TTyp plvodni "povérovaci" dané bude Uplné odstranén, pokud vytvorite v obchodnim
centru nabidku.

4. &danéni obchodu:

o Pfiuzavreni Uspésného obchodu bude tento zdanén 5 % jako dan obchodnimu centru.

2MENY U AucCl

1. Movy druh balicka:

e SStary druh balick bude nahrazeny novymi. Kazdé
pfihozeni v aukci bude pfinejmensim 1 druh balicku pro
kazdou jednu lod nebo obrannou jednotku (kromé satelitd
a ochran), tak budete moci najit presné to, co hledate bez
cekani na dalsi prihozeni. Kazda jednotka mulze mit az 3

druhy balickd - maly, stfedni a velky.

e Mové balicky budou urceny populaci misto mnoZstvim
jednotek, které budou udrzovat rovnovahu mezi tfemi rasami.

2. &iskavani prostredku:

e Mabizeni bude provadéné za pomoci prostredkld misto kreditl. Kazdy hra¢ bude mit
moznost si vybrat, ktery zdroj pouZije na nabizeni (kov, nerosty, plyn nebo Srot) v
kazdém balicku. Jestlize o nabidku prijdete, vrati se vam zpét 50 % prostredkli na nabidce
interesovanych. Majitelm Prémiovych a Platinovych uctl se vrati 70 %.

3. Mova omezeni:

e <azdy den budete schopni ziskat neomezené mnozstvi balicki. Méjte vsak na paméti,
Ze nabizeni je dostupné jen od 9:00 k 00:00 casu serveru.

e Makupy budou limitovany podle mnozZstvi populace koupené, které budou zacinat od
30000 populace za den a drzitelé Prémia a Platiny az 40000.
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2MENY U AL IANCT

1. ~unkce "Zastupce vidce":

e P°ro kazdou alianci bude dostupna nova funkce -
Zastupce vudce. Tuto funkci bude udélovat vidce
aliance. Zastupce vlidce bude mit pravomoci pracovat s aliancni organizaci v ramci
pridélovani vysad jednotlivym hracim, bude moci prijimat nové zajemce o clenstvi v
alianci, ale i vyluc¢ovat stavajici hrace z aliance.

S2MENY VvV PROSBLEMANATICE O=20NOVE NASIDKY

1. rusenivyzkumu Ekologie:
e \yzkum Ekologie bude s definitivni platnosti zrusen.
2. Medostupnost zisku ozonového bonusu v tydenni nabidce:

e \/zhledem ke zruSeni této partie nebude jiz nadale dostupnd ani volba - moznost ziskani
ozonu v tydenni nabidce.

2MENY HRASKYCH PROFIL

1. MoZnosti vyberu stranky profilu hrace:

e H<azdy hra¢ bude mit mozZnost si vybrat, jakou strankou bude chtit prezentovat svij
profil planet, velitelskych lodi, Gspéchu i zdi.

2MENY U 2ASsTURU

1. astupuijici hraci jiz nebudou oznacovani jako "Zastupci':

e Zastupujici raci jiz nebudou oznacovani jako "Zastupci" v menu galaxie. Misto tohoto,
budou mit znacku "Aktivni zastupce", zaloZzenou na jejich zastupcovské aktivité.
Jestlize zastupce hrace byl aktivni na zastupovaném Uctu v poslednich 15 minutach,
majitel uctu o tom bude mit k disposici novy prehled.

2. 3astupce nebude moci pracovat na uctu neaktivniho hrace:

e iastupce neziska pristup do takového uctu, jehoz vlastnik nebyl osobné zalogovan déle
nez sedm dni.



