3.  T5j fipolet — kastiily
A kastély megéplilésekor 1. szint(i lesz és 10. szintig lehet felfejleszteni. Az éplilet fejlesztése a
kovetkez6 bonuszokat hozza magaval:

Csapatok kiképzési Lovag presztizs
sebességének szerzésének
novekedése novekedése

0.0% 1.0% 1.0%
1.0% 2.0% 3.0%
1.5% 3.0% 5.0%
2.0% 4.0% 7.0%
2.5% 5.0% 9.0%
3.0% 6.0% 2 11.0%
3.5% 7.0% 13.0%
4.0% 8.0% 15.0%
5.0% 9.0% 17.0%
6.0% 10.0% 20.0%

Kastély f| Klan pontok | Nyersanyagtermelés
6ranként novekedése
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Az egyes szintekre torténé felfejlesztés dra nyersanyagonként az 1x-es (Normal) sebességii vilagban:

" astelysamt | any | vas | | Glelem | 15|

4100 6700 5800 3900 00:39:00
8200 13400 11600 7800 01:57:00
14760 24120 20880 14040 03:54:00
23616 38592 33408 22464 07:01:00
35424 57888 50112 33696 11:14:00
49594 81043 70157 w 47174 16:51:00
64472 105356 91204 61327 23:35:00
77366 126427 109445 73592 30:40:00
85103 139070 120389 80951 36:48:00
89358 146024 126409 84999 40:29:00
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A kastély egyes szintjeinek megépitéséhez sziikséges épuletek a kovetkezbk:

Sziikséges épiiletek
Nincs 5

4. sz. kovacs, 4. sz. piac, 4. sz. fal

8. sz. kovdcs, 8. sz. piac, 6. sz. fal

12. sz. kovacs, 11. sz. piac, 8. sz. fal

15. sz. kovacs, 14. sz. piac, 10. sz. fal

16. sz. kovacs, 17. sz. piac, 12. sz. fal

17. sz. kovacs, 19. sz. piac, 14. sz. fal

18. sz. kovacs, 21. sz. piac, 16. sz. fal
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19. sz. kovacs, 23. sz. piac, 18. sz. fal
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20. sz. kovdcs, 25. sz. piac, 20. sz. fal

A kastély egy masik funkcidja, hogy ha még nem érted el a szamladhoz tartozd lovagok maximalis
szamat, akkor 10-es szintl lovagot lehet felfogadni rajta keresztil. Ez kordbban a kocsma épiilet
jellemzdje volt.

A csuUszkaval tudod meghatdrozni az egyidejli tamadasok és felment6 hadjaratok szamat (Ez
korabban a kocsma éplilet jellemzéje volt). 1 és 30 kozott lehet ezt allitani, és minden egyes szint
0,5%-al csokkenti az élelemtermést. ¥

A maximdlisan megengedett tdmado- vagy felmenté hadjaratok szamat novelhetik egyes lovagok
altal birtokolt targyak és egyes nemzetek specialis bonuszai (A kastély dolgozdinak szamabdl
kovetkezénél 20%-al tobb hadjaratot indithatnak a bizanciak, japanok és perzsak).

A kastélyban lehet6ség van tovdbba a vereséget szenvedett sereged egy részének felfogaddsara a
kovetkez6k szerint (Ez korabban a kocsma épiilet jellemzéje volt):

1-6 Kétszeres nyersanyag / 25 érme/ 4 csillag 80%, de maximum 400 népesség

7-12 Kétszeres nyersanyag / 50 érme/ 8 csillag 70%, de maximum 1000 népesség

13-18 Kétszeres nyersanyag / 100 érme/ 17 csillag ~ 60%, de maximum 2000 népesség
19-36 Kétszeres nyersanyag / 200 érme/ 35 csillag ~ 50%, de maximum 4500 népesség

Az Ujbdli felfogaddsnal az elmult 48 éraban egy csataban a var véddjeként elvesztett sereg létszamat
vessziik alapul. Csak ugyanolyan tipusu egységeket lehet ilyenkor felfogadni mint amik elvesztek. Az
Ujboli felfogadaskor a veszteségnyilvantartas lenullazédik. Ha a kastélyt elfoglaljdk szintén torl6dik a
veszteségnyilvdntartas. -

Ha egy kastélyban beallitasra keriil a hadjaratok szama akkor a jatékos 0Osszes kastélydra is
érvényesek lesznek azok a beallitasok.

A tdmado- és felment6 hadjaratok szama szintén a jatékos 6sszes kastélyara érvényes lesz.

Nem lehet csdkkenteni a kastély szintjét ha a jatékosnak tobb aktiv hadjarata van folyamatban mint
amennyit az alacsonyabb szint megengedne.




33. Kibn rangsor

A klan rangsort a klan Osszes tagja altal birtokolt kastélyok szintjeinek Osszege hatdrozza meg.
minden egyes oraért amiben egy legalabb 6. szintl kastélyt birtokolnak a klan tagjai pontokat
kapnak. Az dranként kaphatdé pontok szama a kastélyok szintj€itél fligg, ahogy az az |. pont
tablazataban lathato. Kastélyok birtoklasabdl szarmazé klanpontokat éranként irjuk jova.

333. Ybltosbsok a Klbnoknbl

A klanok vezet6i a tovabbiakban mar nem tudnak al-klanokat Iétrehozni. A klanok tagjainak szama
maximalizalva van az egyenl6 esélyek érdekében. A klan kiildetések megszlintek.

3v. Tbj bavjbrattupus — telepes expeduciy

Ez a hadjdrat lehet6vé teszi hogy a jatékosok Uj varosokat hozzonak létre a térkép lres kockaiban: Az
Ujonnan alapitott varosok Osszes épllete 0. szintli, kivéve a kastélyt ami 1. szintl. A sikeres
varosalapitashoz a kovetkezé feltételeknek kell megfelelni:

Alapitandé varos \ Sziikséges telepes népesség Sziikséges nyersanyag

. varos 1 nemes + 2000 népesség Mindegyikbd6l 5000

. varos 1 nemes + 4000 népesség Mindegyikb6l 10000
. varos 1 nemes + 6000 népesség Mindegyikb6l 15000
. varos 1 nemes + 8000 népesség Mindegyikb6l 20000
. varos 1 nemes + 10000 népesség "Mindegyikbél 25000
. varos 2 nemes + 12000 népesség Mindegyikbél 30000
. varos 2 nemes + 14000 népesség Mindegyikb6l 35000
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. varos 2 nemes + 16000 népesség Mindegyikb6l 40000
10. varos 2 nemes + 18000 népesség Mindegyikb6l 45000
11. varos 2 nemes + 20000 népesség Mindegyikbél 50000

Ffigyelem: A nemesek és a telepes népesség beleolvad az alapitott varosba és eltiinik!
A feltlintetett nyersanyagmennyiségek 1x-es (Normal) sebességl vildgra érvényesek. Gyorsabb
vildgokban a kévetkez6 mennyiségek érvényesek:

Telepes expedicidkhoz sziikséges nyersanyagmennyiségek gyorsabb vilagokban
1x-es és 2x-es sebességl vilagok — A fenti tablazattal megegyezé értékek
3x-0s és 4x-es sebességli vilagok — 2x-ese a fenti tablazatban szerepld értékeknek
5x-0s és 6x-0s sebességl vilagok — 3x-osa a fenti tablazatban szereplé értékeknek
7x-es és 8x-0s sebességli vilagok — 4x-ese a fenti tablazatban szerepld értékeknek

9x-es és 10x-es sebességli vildagok — 5x-0se a fenti tdblazatban szerepl6 értékeknek

Példaul:
Ha egy Otszoros sebességl vilagban jatszol, a kovetkezé dolgokat kell a telepes expediciodra
aldoznod:




1 nemes + 8000 népesség + 60000 az 6sszes nyersanyaghbdl (3 x 20000) + az aldabbi tipusu és
mennyiségli csapatokat kell kiildened:

-

Landzsas 100
Kardforgaté 100
Fejszés 100
Buzoganyos 100
Konnyd ijasz 200
Nehéz ijasz 300
Szamszerijas 300
Felderité 50
Kénnyl(ilovassag 50
Nehézlovassag 50
Lovasijaszok 20

Faltor6 kos 20

v

Példa:

Ha az otodik varosodat akarod megalapitani, 8000 kisérét kell kidllitanod, vagyis a fentiek
négyszeresét. Ez azt jelenti, hogy az egyes egységek szamat is négyszerezni kell. A sikeres
varosalapitashoz elengedhetetlen hogy a valasztott koordinatdkon ne legyen mas varos, tabor vagy
akadaly.

Tovabba a jatékos rendhaz épiiletének engednie kell hogy masik kastélyt is birtokoljon.

Egy telepes expedicid maximalis ideje 1 dra, fliggetlenil attdl hogy haszndlt-e sebesség motivaciot a
jatékos. i
Ez a fajta hadjarat kiilonb6z6 mennyiségl nyersanyagot, kiséré népességet és egy nemest igényel.
Sikeres varosalapitas esetén mind a nyersanyagok, mind a sereg és a nemes elt(innek, beolvadnak az
Uj varosba (ha a hely még mindig tires amikor az expedicid eléri).

Az Ujonnan alapitott varosok 3000-es hliséggel kezdenek.

Telepes expediciot nem lehet 3000 alatti hliségl varosbdl inditani.

Ha egy varos hlisége 3000 ald esik mikdzben mar elinditott egy telepes expediciét, az expedicid
azonnal visszatér hogy megvédije a varost.




». T vtmutaty

A jatékosnak az Uj utmutatd segitségével el6szor at kell vennie a jaték alapjait, csak azutan kezdhetik
el az igazi jatékot.

Ha befejezte az Utmutatot, a jatékosnak nemzetet és a térképen egy kezd6poziciot kell valasztania. A
varosa ezutan megjelenik a nagy térképen.

y3. “Tbj koldetiisrendsser

Tobb mint 260 uj kildetés elérhet6. Ezek segiteni és vezetni fognak a birodalmad felépitésében.
Minden kildetés teljesitéséért jutalmat kapsz. A jutalom lehet példaul VIP tagsag, nyersanyagok,
csapatok, érmék vagy targyak.

Ha uj jatékos vagy, ezek a kiilldetések segitenek megismerkedni a jatékkal és megtanulni, hogyan kell
jatszani.

A kiildetéseket megtalalhatod a lovagportréd alatti pergamentekercsre kattintva.

A kildetéseket nem kotelez6 de igen ajanlatos teljesiteni, mert példaul ha nem tudod hogyan
fejleszd fel a varosodat, nagyon j6 Otleteket kaphatsz erre a kiildetésekbél a jaték soran.

Miutdn elfogadtad a jutalmat egy-egy kiildetésért az atkeriil a teljesitett kiildetések kozé. igy mindig
ellendrizheted hogy melyik kiildetésekkel végeztél mar.

v33. Tbi tulajbonsbg a niipeknek

A Hédité képesség megszlint az Uj verzidban, helyette az Uj Iranyité képesség lépett. Ez a képesség
csokkenti a kiképzéséhez sziikséges idét az OSSZES egységnél. Minden uralkoddnak fontos az Iranyitd
tulajdonsag, a haboru utani er6gylijtésnél és Ujabb tdmaddsokra vald felkészilésnél egyarant. Ezzel
az Uj tulajdonsaggal a jaték még mozgalmasabb és érdekesebb lesz.

Hogyan mukodik ez a bonusz? Példaul ha a jaték egy bizonyos szakaszdban egy bizonyos egység
kiképzése 10 percig tart, de te felfejleszted az Iranyité képességet Haladd szintre, akkor az egység
20%-al gyorsabban lesz kiképezve. A példankban az egység csak 8 perc kiképzést igényel majd.
FFinpelem: Ez minden egységtipusra vonatkozik, beleértve a specialis egységeket is!

Az Iranyito tulajdonsag kiképzési sebesség bonusza szintenként:
Aprod: 10%

Halad6: 20%

Mester: 30%

Y333. Egpiib Wbltosbsok a niipek speciblis Liipessiigeiben

A jaték kiegyensulyozottabba tételének érdekében és hogy eltlintessiink bizonyos

kovetkezetlenségeket a képesség bdnuszokkal kapcsolatban, az aldbbi valtoztatasok torténtek:
Harcos képesség valtozasai:
e Apréd 10% (5% volt eddig)
e Haladd 25% (15% volt eddig)
e Mester 40% (30% volt eddig)
Lovas képesség valtozasai:
e Aprod 10% (20% volt eddig)
e Halado 25% (30% volt eddig)
e Mester 40% (Nincs valtozas)
Védekezd képesség valtozasai:

-




e Aprdod 10% (Nincs valtozas)
e Haladd 20% (15% volt eddig)
e Mester 30% (Nincs valtozas)

7%. @poletek vbltosbzai

Egyes éplletek épitéséhez mas feltételek kellenek ezentul. Az érintett épliletek:

A Kaszarnya uj feltételei:
1. szint({ fegyverkovdcs (korabban 2. szint( kellett)
2. szint(i piac (korabban 3. szint(i kellett)

A Rendhaz uj feltételei:

17. szint( fegyverkovacs (Nincs valtozas)

20. szint( kaszarnya (Nincs valtozas)

15. szintd istallé (Nincs valtozas)

25. szint( kunyho (korabban 5. szint( ispotaly)

X. @ rendhbs i bbrosok maximblis gsbma

A célbdl hogy jobban és igazsdgosabban hatdrozzuk meg a jatékosok altal egy adott pillanatban
birtokolt varosok maximalis szamat, a kovetkez6 valtozasokat eszkozoltik:

1. szint(i rendhdz — 2 vdros egyidej(i birtoklasat teszi lehetévé (Nincs véltozas)

2. szintl rendhdz — 4 varos egyidejd birtoklasat teszi lehet6vé (was 5 castles)

3. szint(i rendhaz — 8 varos egyidejl birtoklasat teszi lehetévé (was 10 castles)

4. szintl rendhaz — 11 varos egyideji birtoklasat teszi lehetévé (Nincs valtozas)

x3. Kellithek

A lovagok kiildetések és feladatok teljesitésével kilonbozé kellékekhez juthatnak. 5 fajta kellék van
aszerint hogy melyik kellékhelyre lehet tenni: fej, fels6test, jobb kéz, bal kéz és fogyasztani-valdk.
Minden kellék 1-3 bonuszt adhat a gazdajanak.

ime a kellékek altal nyujthaté bénuszok listdja:

1) véletlenszer(iean valasztott egység szallitoképességének megemelése

2) véletlenszer(iean valasztott egység egészségpontjainak megemelése

3) véletlenszerliean valasztott ellenséges egység egészségpontjainak csokkenése

4) véletlenszertiean valasztott egység barmilyen egység elleni tdmaddértékének megemelése

5) véletlenszerliean valasztott ellenséges egység barmilyen egység elleni tamadderejének csokkenése
6) a népek bonuszainak tovabb emelt hatasa

7) ellenséges népek bdonuszainak csokkenése

8) lovag tulajdonsagaival kapcsolatos bdnuszok novelése

9) elfogyaszthat6 és egyéb kellékek

Tovabba minél magasabb egy lovag presztizsszintje, anal jobb kellékeket fog kapni. A kellékek
szerzésének egyetlen mddja a kiildetések teljesitése!

%33. Enyiib bbltosbsok

A szellemvarosok eltlintek. A klanrangsort egy Uj rendszer hatdrozza meg ami a kastély épiilet szintjei
utdn kapott pontokon alapszik.
A teljesitmények megszlintek, mert sok a kiildetések kozott is megtalalhato volt.




A lovagok nem vehetnek fel vagy le 0 kellékeket amig kildetésen vagy hadjaraton vannak, vagy
halalos sebet kaptak, nincsenek varosba kinevezve, esetleg vdrosok kozott dthelyezésiik zajlik éppen.
Az egyszerre épiteni kezdett éplletek maximdlis szama egyrél kett6re nétt, VIP tagoknak pedig
négyre a korabbi 3-rdl. -

A lovagokkal kapcsolatos izenetek ezentul kiilon kategéridban, a “Lovagok és dinasztia” kategoéridban
jelennek meg.

Az ostromtorony (az orosz nép specialis egysége) ezentul 5000 kiséré népességet igényel a

hadjaratokon.

X7333. A3 egpsiigek erogsige
1. Gyalogsagi egységek valtozasai:
Landzsas valtozasai:

e Gyalogosok elleni erésség:

e Lovassag elleni erGsség:

e {jaszok elleni erésség:

e Epiiletek elleni erésség:

e Ostrom elleni erésség:

e Elet:

e Hatotavolsag:
Landzsas egység elérhet6ségéhez sziikséges épliletek:
5. szint( kaszarnya (korabban 1. szint(i kaszarnya)

3. szint(i fegyverkovacs (korabban 2. szint(i fegyverkovacs)

Kardforgaté valtozasai:

e Gyalogosok elleni erésség:
e Lovassag elleni er6sség:
e [jaszok elleni erésség:
e Epiiletek elleni erésség:
e Ostrom elleni erésség:
e Elet:
e Hatdtavolsag:
Kardforgatd egység elérhetéségéhez szlikséges épliletek:

3. szint(i kaszarnya (korabban 1. szint(i kaszarnya)

3. szint( fegyverkovacs (korabban 2. szint(i fegyverkovacs)

Szekercés valtozasai:

e Gyalogosok elleni erésség:

o Lovassag elleni erGsség:

e [jaszok elleni erésség:

e Epiiletek elleni erésség:

e Ostrom elleni erésség:

e Elet:

¢ Hatétavolsag:
Szekercés egység elérhetGségéhez szilkséges épliletek:
1. szint{ kaszarnya (nincs valtozas)

1. szint{ fegyverkovacs (korabban 2. szint( fegyverkovacs)

20 (korabban 10)
70 (korabban 50)
40 (korabban 10)
10

20 (korabban 10)
60 (korabban 50)
2

35 (korabban 30)
35 (korabban 15)
35 (korabban 30)
10

35 (korabban 30)
100 (kordbban 50)
1

70 (korabban 40)
20 (korabban 5)
70 (korabban 40)
10

20 (korabban 40)
80 (korabban 40)
1




Buzoganyos valtozasai:
e Gyalogosok elleni erésség:
e Lovassag elleni erGsség:
e [jaszok elleni erésség:
e Epiiletek elleni erésség:
e Ostrom elleni erésség:
e Elet:
e Hatdtavolsag:

Buzoganyos egység elérhet6ségéhez sziikséges épliletek:

3. szintl kaszarnya (korabban 5. szint(i kaszarnya)

1. szint{ fegyverkovacs (kordbban 2. szint( fegyverkovacs)

2. Ostromgép egységek valtozasai:
Katapult véltozasai:

¢ Gyalogosok elleni erésség:

e Lovassag elleni erGsség:

e {jaszok elleni erésség:

e Epiiletek elleni erésség:

e Ostrom elleni erésség:

e Elet:

e Hatotavolsag:
Katapult egység elérhetGségéhez sziikséges épliletek:
8. szintli mlhely (korabban 10. szintl m(ihely)

12. szint( fegyverkovacs (uj kovetelmény!)

K6hajito valtozasai:
e Gyalogosok elleni erésség:
e Lovassag elleni er6sség:
e [jaszok elleni erésség:
e Epiiletek elleni erésség:
e Ostrom elleni erésség:
e Elet:
e Hatdtavolsag:
K6hajito egység elérhetbségéhez sziitkséges épliletek:

12. szintl m(ihely (korabban 15. szintl mihely)

14. szint( fegyverkovacs (Uj kovetelmény!)

3. Lovassagi egységek valtozasai:
Lovasijasz valtozasai:

¢ Gyalogosok elleni er6sség:

e Lovassag elleni erGsség:

e {jaszok elleni erésség:

e Epiiletek elleni erésség:

e Ostrom elleni erésség:

e Elet:

¢ Hatétavolsag:

20 (korabban 35)
70 (korabban 10)
20 (korabban 35)
10

70 (korabban 35)
80 (korabban 40)
1

180 (korabban 25)
150 (kordbban 10)
180 (korabban 25)
100 (korabban 110)
150 (kordbban 25)
400

5

200 (korabban 25)
200 (korabban 10)
200 (korabban 25)
150 (kordbban 90)
200 (korabban 25)
500

5

-

120 (korabban 100)
160 (korabban 40)
140 (korabban 100)
70

120 (korabban 100)
160 (korabban 130)
4




Lovasijdsz egység elérhet6ségéhez szlikséges épiiletek:
5. szint(i mihely (korabban 10. szint mahely)

15. szintl kaszarnya (nincs valtozas)

8. szintl(i istallé (korabban 15. szint(i fegyverkovacs)

Konnylilovassag valtozasai:

e Gyalogosok elleni erésség:

e Lovassag elleni erGsség:

e [jaszok elleni erésség:

e Epiiletek elleni erésség:

e Ostrom elleni erésség:

e Elet:

e Hatotavolsag:
Konnylilovas egység elérhet6ségéhez sziikséges épiletek:
Nincs valtozas

Nehézlovassag valtozasai:

Nincs valtozas

Nehézlovas egység elérhetdségéhez sziikséges épiletek:
15. szintl fegyverkovdacs (nincs valtozas)

12. szintd istallo (kordbban 11. szintd istalld)

4. ijasz egységek valtozasai:

Konnyii ijasz valtozasai:
e Gyalogosok elleni erésség:
e Lovassag elleni er6sség:
e [jaszok elleni erésség:
e Epiiletek elleni erésség:
e Ostrom elleni erésség:
e Elet:
e Hatdtavolsag:
Konnyi ijasz egység elérhet6ségéhez sziikséges épiiletek:
1. szint( kaszarnya (nincs valtozas)
1. szintl fegyverkovacs (korabban 2. szintl fegyverkovacs)

Szdmszerijasz valtozasai:
Nincs valtozas

Szamszerijasz egység elérhetfségéhez sziikséges épliletek:

10. szintl kaszarnya (korabban 5. szint( kaszarnya)

150 (korabban 100)
100 (kordbban 50)
200 (korabban 100)
0

150 (korabban 100)
300 (korabban 200)
1

30 (korabban 15)
10 (korabban 5)
30 (korabban 15)
20

30 (korabban 15)
30 (korabban 15)
3

8. szintl fegyverkovacs (kordbban 10. szint(i fegyverkovacs és 3. szintli mdhely)

Nehéz ijasz valtozasai:

Nincs valtozas

Nehéz ijasz egység elérhet6ségéhez sziikséges épiiletek:
5. szint( kaszarnya (korabban 1. szint( kaszarnya)




5. szint( fegyverkovacs (korabban 2. szint(i fegyverkovacs)

5. Special Units Changes:
Nemes valtozasai:

e Gyalogosok elleni erésség:

e Lovassag elleni erGsség:

e [jaszok elleni erésség:

e Epiiletek elleni erésség:

e Ostrom elleni erGsség:

o Elet:

e Hatodtavolsag:
Nemes egység elérhet6ségéhez sziikséges épiiletek:
Nincs valtozas

-

500 (korabban 30)
500 (korabban 100)
500 (korabban 30)
10

500 (korabban 30)
1000 (korabban 300)
1




