?B;ha oghajanja

Yladavina Ghost Khana je zavrsila. Zavrsetkom njegove tiranije, igra¢i se mogu usredotoditi na svoje
neprijatelje i borbu za teritorij i dvorce. Bitke nisu nikada bile toliko intenzivne, a ulozi tako visoki -
zapocelo je novo pisanje srednjovjekovne povijesti.

Jgradi ée moéi od sada graditi dvorce u svojim gradovima. Dvorci se mogu izgraditi u bilo kojem
gradu te se mogu nadograditi do 10 razine. Ove masivne gradevine osiguravaju bonuse za neke
iznimno vaZzne aspekte igre:

- Regursi — Sto je bolje razvijena struktura u vasem gradu, to e vise resursa proizvoditi vasi
rudnici, drvarnice i farme. Dodatni resursi su uvijek dobrodosli kako za nadogradivanje jedinica ili
gradevina tako i kada morate pomodi nekom klanskom suigracu.

- #Brsina ubjezbabanja — brzo uvjeZbavanje jedinica je kljuéno za va3e ratne planove. Bitiu
stanju okupiti veliku vojsku prije neprijatelja je velika prednost te vam daje veliki broj razli¢itih
strategija prema kojima moZzete djelovati.

- IPrestiz — Vitezovi koji su naznadéeni da vladaju u vasim gradovima ée dobiti bonuse prestiza
za svaku misiju i bitku u kojoj su sudjelovali.

- #Bodobi klana — Kako vise nema Ghost Khan-a, od sada ¢e dvorci dodjeljivati klanske bodove.
Pobjeda u klanskom paretku na kraju runde nije nikada bila tako teska za ostvarivanje i zahtjevna kao
Sto je sada! Da bi pobijedili ¢ete morati poraziti mnoge igrace te ostaviti njihove nacije u
rusevinama.

$ odsustvom Ghost Khana ljudi su ponovo zapoceli kolonizirati zemlje — igradi mogu stvarati nove
gradove Saljuci plemice da zapocnu osnivacki mars prema odredenim koordinatama.




