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Hnvazia Prizraéného Chana prisla a skoncila. S krajinami oslobodenymi z jeho tyranie sa mo6zu

teraz hraci sustredit naich nepriatelov a bojovat o Uzemia a hrady. Bitka nikdy nebola taka intenzivna
a stavky neboli nikdy také vysoké - prepis stredovekej historie!

%rééi mézu teraz vybudovat Hrady v ich mestach. Hrady mozu byt vybudované v kazdom

meste a vylepsené, az kym nedosiahnu Uroven 10 . Tieto masivne stavby udeluju bonusy k niektorym
velmi dolezitym aspektom hry:

Zhl'ﬂit — Vylep$ené Hradov poskytuju viac zdrojov z bani, drevorubacov a z fariem. Dal3ie
zdroje vZdy budete potrebovat pri stavani, trénovani, vylepseni alebo pri pomahani
spoluhracom z vasho klanu.

333(‘)[05‘[’ tritnobania- rychlejsie trénovanie jedntiek je doleZité pre vaSe vojnové Usilie.
Byt schopny mat velkd armadu pred vasimi sipermi, vdm da navrch a zvyhodni vas pri
ziskavani dalSich strategickych moznosti.

iﬁl’kﬁtﬂi — Rytieri vymenovani na riadenie vasho mesta vam daju prestizne bonusy za

kazdu misiu a za kazdu bitku na ktorej sa ztcastnite.

K lanobii huhy — Bez Prizracného Chana budovanie Hradu da odmenu vasmu klanu ako

symbol kontroly nad krajinou. Vyhra v kole s vasim klanom nebolo nikdy také naro¢né ako to
bude teraz! Budete musiet porazit nespocetné mnozstvo hracov a zruinovat ich pevnosti.

¥y nepritomnosti Prizraéného Chana ludia sa opéat obratia ku kolonizovaniu tzemi — hraéi mozu

vytvorit nové mestd, nariedenim Slachticom usadit pochodov do vlastnych stradnic.




