Tarsmurile Cuceririi

Hnvazia Fantomei Khan a ajuns la final. Cu tinurile eliberate de tirania lui, jucatorii se pot
concentra acum pe vrajmasii lor si lupta pentru teritoriu si castele. lupta nu a fost niciodata atat de
intensa si mizele nu au fost niciodata atat de ridicate - rescrierea istoriei medievale!

3ucétorii pot construi acum Castele in orasele lor. Castele pot fi construite in fiecare oras si
modernizate pana cand ajung la nivelul 10. Aceste cladiri masive acorda bonusuri la mai multe
aspecte foarte importante ale jocului:

Resurse - cu cat este mai fmbunatatita structura Castelului, cu atat minele, taietorii de

lemne si fermele vor produce mai multe resurse. Resursele suplimentare intotdeauna-sunt
binevenite cand construiesti, antrenezi, modernizezi sau ajuti colegii de clan.

pltk}& De antrenare - antrenarea mairapida a unitatilor este cruciald pentru eforturile
tale in razboi. Sa fii capabil sa recruti o armata mare Tnhainte ca adversarii tai sa faca acelasi
lucru, iti ofera avantaj si iti aduce un numar de oportunitati strategice.

iﬁl’kﬁtlglu[ - Cavalerii desemnati sa-ti guverneze orasul vor primi un bonus de prestigiu

pentru fiecare misiune si fiecare lupta la care iau parte.

iﬁuncte[e Clanului - Acum cs Fantoma Khan a plecat, cladirea Castelului va acorda

puncte de clan, ca un simbol de control asupra terenului. Castigarea rundei cu clanul tdu nu a
fost niciodata asa de provocatoare ca acum! Va necesita infrangerea de nenumarati jucatori
si aducerea natiunile lor la ruina.

®n absenta Fantomei Khan, oamenii pornesc din nou catre colonizarea terenurilor - jucatorii pot

crea noi orase prin ordonarea nobililor sa inceapa marsuri de asezare catre coordonate.




