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3’nwazja Czarnego Chana dobiegta korica. Na ziemiach, ktére udato sie wydrze¢ spod jego
tyranii wielcy wojownicy i wspaniali zarzgdcy mogg skupic sie na rozwoju i pozyskaniu ich dla siebie.
Walka pomiedzy poszczegélnymi rodami nigdy nie byta tak zazarta i nigdy nie toczyta sie o tak wielka
stawke — w krainie Khan Wars piszesz historie na nowo!

Bracze moga teraz zbudowac zamek w swoich miastach. Zamek mozesz zosta¢ zbudowany w

kazdym miescie i by¢ ulepszany, az do 10 poziomu. Te potezne budowle przynoszg liczne bonusy
pomocne w trakcie rozgrywki:

Zasuhy — im Zamek jest bardziej rozbudowany, tym wiecej zasobéw wydobywajg Twoje
kopalnie, drwal scina wiecej drzew a rolnik zbiera wiecej plonéw. Dodatkowe surowce
zawsze sie przydadza podczas budowy, trenowania, ulepszania lub pomocy klanowe;j.
Sspbkose trenowania — szybkie szkolenie jednostek bojowych jest kluczem do budowy a
po przegranej bitwie do odbudowy swojej armii. Jesli bedziesz szybszy od swoich
przeciwnikow otworzy to nowe mozliwosci strategiczne przed toba.

iﬂl‘kztii — Rycerz zarzadzajgcy Twoim miastem otrzymuje bonusowy punkty prestizowe za
kazda bitwe oraz misje, ktorg podejmie.

iBunktg klanowe —zamek wybudowany w Miescie Ducha bedzie dodawat punkty

klanowe, ktore bede symbolizowaty wtadze nad podlegtymi ziemiami. Wygrywanie rund wraz
z Twoim klanem nigdy przedtem nie byto tak wielkim wyzwaniem! Bedzie to wymagato
pokonania niezliczonej liczby graczy i pozostawieniu ich domostw zréwnanych z ziemig.

aa przypadku braku Czarnego Chana gracze beda mogli kolonizowa¢ ziemie — wystarcz wystac¢
Szlachcica z misjg osiedlenia sie na odpowiednie koordynaty.




