A szellem Kan tamadasa véget ért. A zsarnoksdga aldl felszabaditott teriiletekkel a jatékosok

mostantdl az igazi ellenségeikre és teriiletek, varak meghdditdsara koncentrdlhatnak. A
kiizdelemkeményebb lesz, a tét pedig nagyobb mint valaha: a kozépkori torténelem udjrairdsa!
| jatékosok mostantdl varkastélyokat is épithetnek a varosaikban. Minden egyes vdrosban

lehet kastélyt épiteni és felfejleszteni azt egészen a 10. szintig. Ezek az erds épliletek a jaték sok
fontos részében adnak majd nagyon fontos bonuszokat:

ﬁperzanyaguk — Minél inkabb fel van fejlesztve a kastélyod, annal tobb nyersanyagot
fognak termelni a banyak, farmok és flirészmalmok. A t6bb nyersanyag mindig jol jon az
épitéshez, fejlesztéshez, kiképzéshez vagy klantarsaid megsegitéséhez.

Kikiipsiis sebessiiqe — A haborikban létfontossagu a csapatok gyors kiképzése. Ha
el6bb elkészil a sereged mint az ellenfeledé, az nyilvanvaléan komoly el6nyt jelent neked és
egy sor stratégiai lehetdséget nyit meg el6tted.

391’25}“!55 — A varosaid kormdnyzdasaval megbizott lovagok minden kiildetés és csata utan

bonuszt kapnak.

KIbn puntuk — A Szellem Kan eltlinésével az uj kastély épiilet klan pontokat ad, ezzel is

jelezve a teriilet feletti uralmat. Ezentul még nagyobb kihivas lesz megnyerni egy kort a
klanoddal! Rengeteg jatékos legy6zése és birodalmuk leromboldsa kell majd hozza.

A sSzellem Kén eltinésével tehat Ujra a teriiletek betelepitésén lesz a hangsuly. Uj varosokat

hozhattok |étre ha a nemeseket telepes expedicidkra kiilditek a kiszemelt koordinatakra.




