Dobytii v3emia

3. $obb budoba — Zbmok

Zamok je postaveny na Urovni 1 a moze byt vylepseny do urovne 10;
Rozvoj tejto budovy vam poskytuje tieto bonusy:

level hodinu zdrojov trénovania jenotky Rytiera
0.0% 1.0% 1.0%
1.0% 2.0% 3.0%
1.5% 3.0% 5.0%
2.0% 4.0% 7.0%
2.5% 5.0% X 9.0%
3.0% 6.0% 11.0%
3.5% 7.0% 13.0%
4.0% 8.0% 15.0%
5.0% 9.0% 17.0%
6.0% 10.0% 20.0%
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Zdrojova cena vybudovania kaZzdej Grovne v svetom x1 (normalna rychlost) je:

| zémokivl | Zato | Zelezo | Drevo | Jedlo |  Cas |

4100 6700 5800 3900 00:39:00
8200 13400 11600 7800 01:57:00
14760 24120 20880 14040 03:54:00
23616 38592 33408 22464 07:01:00
35424 57888 50112 33696 11:14:00
49594 81043 70157 47174 16:51:00
64472 105356 91204 61327 23:35:00
77366 126427 109445 73592 30:40:00
85103 139070 120389 80951 36:48:00
89358 146024 126409 84999 40:29:00
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Pozadované budovy na vybodovanie kazdej Urovne:

Pozadované budovy

Ziadne

Kovacska dielna 4 Ivl, Trhovisko 4lvl Stena 4lvl
Kovacska dielna 8 Ivl, Trhovisko 8lvl Stena 6lvl
Kovacska dielna 12Ivl, Trhovisko 11lvl, Stena 8lvl
Kovacska dielna 15Ivl, Trhovisko 14lvl, Stena 10lvl
Kovacska dielria 16lvl, Trhovisko 17Ivl, Stena 12Ivl
Kovacska dielria 17Ivl, Trhovisko 19lvl, Stena 14lvl

Kovacska dielna 18lvl, Trhovisko 21lvl, Stena 16lvl
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Kovacska dielna 19lvl, Trhovisko 23lvl, Stena 18Ivl

Kovacska dielria 20lvl, Trhovisko 25lvl, Stena 20Ivl
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Daldia funkcia zdmku je moinost najat si rytiera Urovne 10 v pripade, 7e ste e$te nedosiahol
maximalneho mnoZstva rytierov (bolo moznost Hostinca).

Pouzitim slideru mozete urcit mnozstvo sucasnych Utokov a pochodov podpory, ktoré chcete poslat.
MoZnosti su od 1 do 30. KaZzda Uroven zniZuje zisk jedla o 0,5%. -

Maximalny pocet povolenych pochodov (Utok a podpora) je tiez zvySovany predmetmi rytiera a
bonusmi niektorych narodnosti (o 20% viac pochodov robotnikov je povolené Byzantcom, Japoncom,
Perzanom).

Moznost najat ¢ast jednotiek z porazenej armady je:

Level hraca Cena Armada

1-6 Zdroj x 2 / 25 minci/ 4 hviezdy 80% do 400 Obyvatelstvo

7-12 Zdroj x 2/ 50 minci/ 8 hviezd 70% up to 1000 Obyvatelstvo
13-18 Zdroj x 2/ 100 minci/ 17 hviezd 60% up to 2000 Obyvatelstvo
19-36 Zdroj x 2/ 200 minci/ 35 hviezd 50% up to 4500 Obyvatelstvo

Udaje o obyvatelstve v stipci armada udavaju poéty padlych vojakov pri obrane hradu za poslednych
48 hodin (hrac¢ najme rovnaky typ jednotiek, ako tie, ktoré stratil). Ak je tato moZnost pouZita, alebo
ak dojde k prebratiu hradu nepriatelom, vsetky zaznamy o stratach budd zmazané.

Nastavenie Urovne zamku plati pre vSetky hrady, ktoré hrac vlastni.

Pocet Utokov sa taktiez vztahuje na vsetky hrady, ktoré hrac vlastni.

Hrac nemoze znizit droven Zamku, ak ma viac aktivnych pochodov dko nizsia Urovern zamku dovoluje.

33. PHodnotenic Klanu

Hodnotenie klanu je uréované dosiahnutymi uroviiami vSetkych budov zamku, ktoré ¢lenovia klanu
vedu. Za kazdu hodinu, kedy ¢len klanu dokoncil stavbu budovy na drovni 6 alebo vyssej, klan ziskava
body. Pocet bodov za hodinu zavisi od Urovne tejto budovy, ako je napisané v bode X tohto
dokumentu. Body z hradov su pridané kazdu hodinu.




333. Zmeny klanu
Vodca klanu uz nemézu zalozit dalSie pod-klany. Maximalny pocet ¢lenov klanu v jednotlivom klanu
bol obmedzeny, aby zachoval hraésku sutaz. Ulohy klanu boli odstrdhené.

3». RNova pochod — Pochod na salozenie Krblobstba

Tento pochod dovoluje hracovi vytvorit nové mesto na prazdnom mieste mapy. VSetky budovy v
novo vytvorenom meste maju uUroven 0, okrem budovy Zamok, ktora sa zacina na urovni 1. Na
Uspesne zalozenie mesta potrebujete:

Mesto, ktoré bude zalozené Pozadované Zdroje

1 Slachtic + 2000 populacie 5000 z kazdého

1 slachtic + 4000 populacie 10000 z kazdého
1 slachtic + 6000 populacie 15000 z kazdého
1 Slachtic + 8000 populdcie 20000 z kazdého
1 Slachtic + 10000 populacie 25000 z kazdého
2 Slachtici + 12000 populacie 30000 z kazdého
2 Slachtici + 14000 populacie 35000 z kazdého
2 Slachtici + 16000 populacie 40000 z kazdého
2 Slachtici + 18000 populacie 2 45000 z kazdého
2 Slachtici + 20000 populacie 50000 z kazdého
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iﬁnznﬁmka: Slachtic a potrebné populdcie sa stratia pri vybudovani nového mesta
MnozZstva zdrojov su pre svet x1(normalna rychlost). Vo svetoch, kde je rychlost vyssia, pozadované
mnozstvo je:

Pozadované zdroje pre pochod na zaloZenie kralovstva podla rychlosti svetov
1x a 2x rychlost sveta- PoZzadované zdroje su ako v tabulke hore
3x a 4x rychlost sveta - 2x PoZzadované zdroje podla tabulky hore
5x a 6x rychlost sveta - 3x PoZzadované zdroje podla tabulky hore
7x a 8x rychlost sveta - 4x Pozadované zdroje podla tabulky hore

9x a 10x rychlost sveta - 5x Pozadované zdroje podla tabulky hore

Priklad: ¥
Ak hrajete v svete s 5x rychlostou a chcete postavit svoje piate mesto, musite poslat nasledovné
mnozstvo surovin spolu s pochodom:

1 sfachtic + 8000 populacie, rovnako ako 60 000 z kazdého typu zdrojov (3 x 20 000), jednotky a
mnozstvo potrebnej populacie musia byt:




Typ jednotiek m

Kopijnik 100
Sermiar 100
Bojovnik so sekerou 100
Bojovnik s palcatom 100
Strelec s kratkym lukom 200
Strelec s dlhym lukom 300
Strelec z kuse 300
Rychla jazda 50
Lahkd jazda 50
Tazka jazda 50

Jazdectvo strelcov 20

Barandilo 20

Totdlna populacia m

Priklad: -

Ak chcete zaloZit svoj piaty hrad, populacie bude 8000, ¢o je rovné 4x jednotky z tabulke vyssie. To
znamena, ze musite zvysSit mnozstvo jednotiek, ukdzané hore o 4. Aby ste si Uspesne zalozil hrad, je
pozadované, aby vybrané suradnice boli volné a nie su tam mesta, kempy alebo prekazky.

Tiez hraé¢ musi mat povolené vlastnit dalsie hrady.

Maximalne trvanie tohto pochodu je 1 hodina bez ohladu na to, ktoré motivacie rychlosti boli
pouzité.

Pochod poZaduje r6zne mnoZstva vsetkych zdrojov, potrebné populdcie a posielanie slachtica.
Vytvorené mesto, zacina s lojalitou 3000.

Ten pochod nem6ze byt poslany z mesta s lojalitou mensou nez 3000.

Ak lojalita mesta klesne pod 3000 a uzZ ste pochod odoslal, pochod sa vracia, aby mesto chranil.

».  RNovb prurucka

Prirucka bude teraz ukazovat zaklady hry predtym, nez bude hracovi dovolené zadat hrat v hernom
svete.

Potom, ked je ukonéend, hrac si musi vybrat narod, s ktorym bude hrat, miesto na mape a jeho hrad
bude umiestneny na globalnej hernej mape.

-

y3. Poradea

Je tam viac ako 260 novych uloh. Za kazdu ulohu mozZete dostat odmenu. Mozné odmeny su VIP Gcet,
armada, zdroje, mince, predmety, atd’

Ak ste novacik, poradca vam pomoZe zoznamit sa s hrou a naucit sa ako hrat.

Dokondit uloh nie je povinné, ale my budeme vediet, Ze ste ho neignoroval.




¥33. RNobii schopnosti

Schopnost Dobyvatel bola odstranena a zamenena za novu - Dozorca. Tato schopnost znizi potrebny
¢as na trénovanie vietkych typov jednotiek. Schopnost Dozorca je nevyhnutna pre vodcu, ked sa
vracia z vojny a potom sa pripravuje pre buduce utoky.

Ako bonus teraz pracuje: Ak ste na urcitom mieste hry, vybrana jednotka je trénovana za 10 minut a
mozete rozvinut schopnost Dozorca na pokrocilej Grovni a potom bude jednotka trénovana o 20%
rychlejsie. Cas potrebny na tréningu jednotiek bude tak znizeny na 8 mindt.

Poznamka: To isté plati pre vSetky jednotky, dokonca aj pre Specidlne jednotky.

Bonus Rychlost trénovania za Uroveri schopnosti:
Ucen: 10%

Pokrocily: 20%

Majster: 30%

y333. Daluvie smeny b schopnostiach nbrodmostn
Pre lepSiu rovnovahu hry, sme urobili nasledujice zmeny::
Zmeny v schopnosti Vojak:

e Uceri 10% (bolo 5%)

e Pokrocily 25% (bolo 15%)

e Majster 40% (bolo 30%)
Zmeny v schopnosti Jazdec:

e Uceri 10% (bolo 20%)

e Pokrocily 25% (bolo 30%)

o Majster 40% (Ziadne zmeny)
Zmeny v schopnosti Obranca:

e Ucert 10% (Ziadne zmeny)

e Pokrocily 20% (bolo 15%)

e Majster 30% (Ziadne zmeny)

3xX. Zmeny budoh

Niektoreé budovy teraz maju nové poziadavky na vybudovanie:

Kasarne teraz pozaduju:
Urover 1 Kovadska dielfia (bolo Kovaéska dielfia troven 2)
Uroven 2 Trhovisko (bolo Trhovisko Groveri 3)

Cirkev teraz pozaduje:

Uroven 17 Kovaéska dielfia (Ziadne zmeny)
Urovert 20 Kasérne (ziadne zmeny)

Uroven 15 Stajne (ziadne zmeny)

Uroveri 25 Obydlia (bolo Nemocnica trovefi 5)




X.  Zmeny b obmedsenn Cirkbi

Urover 1 Cirkvi — dovoluje hracovi 2 hrady (Ziadne zmeny)
Uroveri 2 Cirkvi — dovoluje hracovi 4 hrady (bolo 5 hradov)
Uroven 3 Cirkvi — dovoluje hracovi 8 hradov (bolo 10 hradov)
Uroven 4 Cirkvi — dovoluje hracovi 11 hradov (Ziadne zmeny)

X3.  Predmety

Rytieri ziskavaju predmety z misii a Gloh. Mame pat typov predmetov: hlava, hrudnik, hlavna ruka, dr
ruka a spotreby. Kazdy predmet méze mat medzi 1 a 3 bonusy.

Tu je list odliSnych typov bonusov, ktoré mozu byt v jednom predmete:
1) zvysit ndhodne naklad jednotky

2) zvysit nahodne body zdravia jednotky

3) znizit nahodne body zdravia jednotky stpera

4) zvysit nahodne Utok jednotky proti vsetkym typom jednotiek

5) znizit nahodne Utok jednotky stpera proti vSetkym typom jednotiek
6) bonusy k schopnosti narodnosti

7) bonusy,ktoré mo6zu znizit Ucinnost nepriatelské schopnosti narodnosti
8) bonusy v Statistikach Rytiera

9) spotreby a iné

¥33. Dalwie 3menp -

Prizra¢né hrady boli odstranené. Teraz hodnotenie klanu je podla nového systému, ktory je zalozeny
na bodoch, ziskané z Urovni zamku.

Uspechy boli odstranené.

Rytieri nemo6zu ovladat alebo odstranit predmety pocas misie, pochodu, ak si smrtelne zraneni,
nedosiahli hradu a medzi mestami.

Maximalny pocet budov v rade bol zvySeny na 2 a 4 pre VIP.

Obliehacia veZe (Ruskd narodna Specidlna jednotka) teraz dostane 5000 potrebné populadcie na
poslanie pochodu. -

%333. Robnobbha jedmotick. Co sa 3menilo?

1. Jednotky Pechoty. Co sa zmenilo:

Zmeny v Statistikach Kopijnika:
o Sila proti pechote: 20 (bolo 10)
o Sila proti jazdectvu: 70 (bolo 50)
o Sila proti strelcom: 40 (bolo 10)
e Sila proti budovam: 10
o Sila proti obliehacim strojom: 20 (bolo 10)
e Zivot: 60 (bolo 50)
e Rozsah: 2

PoZadované budovy na odomknutie Kopijnika:

Urover 5 Kasarne (bolo Kasarne urover 1)

Uroven 3 Kovaéska dielfia (bolo Kovaéska dielfia Grover 2)




Zmeny v Statistikach Sermiara:

o Sila proti pechote: 35 (bolo 30)
o Sila proti jazdectvu: 35 (bolo 15)
e Sila proti strelcom: 35 (bolo 30)
o Sila proti budovam: 10
o Sila proti obliehacim strojom: 35 (bolo 30)
e Zivot: 100 (bolo 50)
e Rozsah: 1
Pozadované budovy na odomknutie Sermiara:
Uroven 3 Kasarne (bolo Kasarne Groveri 1)
Uroven 3 Kovacska dielfia (bolo Kovaéska dielfia Grover 2)

Zmeny v Statistikach Bojovnika so sekerou:

o Sila proti pechote: 70 (bolo 40)

o Sila proti jazdectvu: 20 (bolo 5)

o Sila proti strelcom: 70 (bolo 40)

e Sila proti budovam: 10

e Sila proti obliehacim strojom: 20 (bolo 40)

o Zivot: 80 (bolo 40)

e Rozsah: 1
Pozadované budovy na odomknutie Bojovnika so sekerou:
Uroveri 1 Kasarne (no change)
Uroveri 1 Kovééska dielfia (bolo Kovadska dielfia Groveri 2)

Zmeny v Statistikach Bojovnika s palcatom:

e Sila proti pechote: 20 (bolo 35)

o Sila proti jazdectvu: 70 (bolo 10)

o Sila proti strelcom: 20 (bolo 35)

o Sila proti budovam: 10

e Sila proti obliehacim strojom: 70 (bolo 35)

e Zivot: 80 (bolo 40)

e Rozsah: 1
PoZadované budovy na odomknutie Bojovnika s palcatom:
Urover 3 Kasarne (bolo Kasarne trover 5)

Uroven 1 Kovaéska dielfia (bolo Kovaéska dielfia Grover 2)

2. Obliehacie jednotky. Co sa zmenilo:
Zmeny v Statistikach Katapulta:

o Sila proti pechote: 180 (bolo 25)
o Sila proti jazdectvu: 150 (bolo 10)
e Sila proti strelcom: 180 (bolo 25)
o Sila proti budovam: 100 (bolo 110)




o Sila proti obliehacim strojom: 150 (bolo 25)

e Zivot: 400

e Rozsah: 5
Pozadované budovy na odomknutie Katapulta:
Urovern 8 Dielfia (bolo Dielfia troveri 10)
Urover 12 Kovééska dielfia (nova poZiadavka)

Zmeny v Statistikach TrebusSeta:

o Sila proti pechote: 200 (bolo 25)
o Sila proti jazdectvu: 200 (bolo 10)
e Stila proti strelcom: 200 (bolo 25)
o Sila proti budovam: 150 (bolo 90)
e Sila proti obliehacim strojom: 200 (bolo 25)
e Zivot: 500
e Rozsah: 5
Pozadované budovy na odomknutie Trebuseta:
Uroven 12 Dielfia (bolo Dielfia trover 15)
Uroven 14 Kovadska dielfia (nova poziadavka)

3. Jednotky Jazdectva. €o sa zmenilo:
Zmeny v Statistikach Jazdectva Strelcov:

o Sila proti pechote: 120 (bolo 100)
e Sila proti jazdectvu: 160 (bolo 40)
e Sila proti strelcom: 140 (bolo 100)
o Sila proti budovam: 70
e Sila proti obliehacim strojom: 120 (bolo 100)
e Zivot: 160 (bolo 130)
e Rozsah: 4
PoZadované budovy na odomknutie Jazdectva Strelcov:
Uroven 5 Dielfia (bolo Dielfia trover 10)
Uroven 15 Kasarne (Ziadne zmeny)

Uroven 8 Stajne (bolo Kovacska dielfia Groveri 15)

Zmeny v Statistikach Lahkej Jazdy:
e Sila proti pechote: 150 (bolo 100)
o Sila proti jazdectvu: 100 (bolo 50)
e Sila proti strelcom: 200 (bolo 100)
o Sila proti budovam: 0
o Sila proti obliehacim strojom: 150 (bolo 100)
e Zivot: 300 (bolo 200)
e Rozsah: 1

PoZadované budovy na odomknutie Lahkej Jazdy:




Ziadne zmeny

Zmeny v $tatistikach Tazkej Jazdy:

Ziadne zmeny

Pozadovanie budovy na odomknutie Tazkej Jazdy:
Urover 15 Kovaéska dielfia (Ziadne zmeny)
Uroveri 12 Stjne (bolo Stajne uroveri 11)

4. Jednotky Strelcov. Co sa zmenilo:
Zmeny v Statistikach Strelca s kratkym lukom:

o Sila proti pechote: 30 (bolo 15)

e Sila proti jazdectvu: 10 ( bolo 5)

o Sila proti strelcom: 30 (bolo 15)

e Sila proti budovam: 20

e Sila proti obliehacim strojom: 30 (bolo 15)

o Zivot: 30 (bolo 15)

e Rozsah: 3
Pozadované budovy na odomknutie Strelca s kratkym lukom:
Urovert 1 Kasérne (ziadne zmeny)
Urover 1 Kovééska dielfia (bolo Kovadska dielfia Groveri 2)

Zmeny v Statistikach Strelca z kuse:
Ziadne zmeny
Pozadované budovy na odomknutie Strelca z kuse:

Urover 8 Kovadska dielfia (bolo Kovaéska dielria trover 10 a Dielria troveri 3)
Urover 10 Kasarne (bolo Kasarne troveri 5)

Zmeny v Statistikach Strelca s dlhym lukom:

Ziadne zmeny

Pozadované budovy na odomknutie Strelca s dlhym lukom:
Urover 5 Kasarne (bolo Kasarne urover 1)

Uroven 5 Kovaéska dielfia ( bolo Kovéaéska dielfia Grover 2)

5. Specialne jednotky. Co sa zmenilo:
Zmeny v $tatistikach Slachtica:

o Sila proti pechote: 500 (bolo 30)

o Sila proti jazdectvu: 500 (bolo 100)
o Sila proti strelcom: 500 (bolo 30)

o Sila proti budovam: 10

o Sila proti obliehacim strojom: 500 (bolo 30)

e Zivot: 1000 (bolo 300)
e Rozsah: 1




Pozadované budovy na odomknutie Slachtica:

Ziadne zmeny




