Renegati — najnovija vanzemaljska prijetnja, koja skriva tajne o najboljoj ratnoj

tehnologiji u svemiru.

Renegati nisu realni igraci, oni se pojavljuju u svakom sun¢anom sustavu za minimalno 1

sat i maksimalno 3 sata.

P obijeda ili izjednacen rezultat protiv Renegata ¢e vam osigurati bodove unapredenja,
koji ¢e vam biti potrebni za svako unapredenje na vasim brodovima.

Postoji nekoliko razina Renegata te ovisno o njihovoj razini Renegati napadaju

protivnika s razli¢itim jedinicama.

Holiko ¢e neki Renegat biti snaZan
ovisi o0 razini vaseg najrazvijenijeg
brodogradilita. Sto je veéa razina
vaSeg brodogradilista to ce vise
jedinica Renegat koristiti protiv
vas.

P opulacija koristena od Renegata
ovisit ¢e o koli¢ini populacije s kojom
ga napadate, Sto viSe populacije
posaljete to ¢ete imati viSe koristi od
napada.

UJkoliko napadnete nekog Renegata
s cijelom populacijom na vasoj
planeti dobit cete bonus bodove
unapredenija.

Renegti mogu biti napadnuti samo

od osobnih planeta te ih se ne moze
napasti s timskih planeta.

Me postoji ograni¢enje na broj
napada koje moZete poslati prema
Renegatima u jednom danu.
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Dok vam normalna Spijunaza
otkriva podatke o ostalim
igra¢ima, Spijunaza Renegata vam
otkriva informaciju o brodovima
koje Renegat ima.

Mapad na Renegate znaci upravo
to Sto mislite — dosegnite Zeljenu
metu i otkrijte vatru u njoj.

Makon uspjeSnog napada protiv
Renegata, on postaje ja¢i za
narednih nekoliko sati (radi
odvojeno za svakog igraca).

Makon Sto unistite neke od
njegovih jedinica ne ostaju otpaci S
(skrap).

Mapravljena je nova Premium \
opcija — Potro$ni predmeti. Oni ¢e

vam pomoci u borbi protiv Renegatima

povecavajuci neke od vasih statistika.

Mova vrsta zastitnih jedinica koje ¢e koristiti dvije razli¢ite vrste naoruzanja protiv
neprijatelja:

L_asersko-lonska vrsta
L_asersko-Plazmena vrsta
lonsko-Plazmena vrsta

Move zastitne jedinice nede biti dostupne u Aukciji
UJklonjene su sljedede zastitne jedinice - Photon cannon / Photon matrix / Photon tissue
=nanost Megastitovi razdijeljena je na 3 razliCite znanosti za svaku vrstu oklopa:

L_aki oklop
Poluteski oklop
T eski oklop



VI.

VII.

VIII.

Promjene kod sistema ratovanja ‘ AN

Homplicirano reduciranje Stete koje je
ovisilo o vrsti naoruzanja protiv vrste
oklopa je potpuno uklonjeno.

Svaki ratni brod i svaka zastitna
jedinica ¢e od sada imati prioritetni cilj —
ako se taj cilj nalazi na neprijateljskoj
strani, vasi brodovi i jedinice zaStite ce
napasti prvo njega.

SSvaki ratni brod ¢e imati bonus

Stetu  (20% povecana Steta)

protiv 2 druga ratna broda. /

Sve vrste jedinica ¢e se sada
boriti kao jedna cijela grupa

Promjene kod oklopa jedinica
Vise ne postoji "Solidni oklop"

"Mormalni" oklop se sada naziva
"Poluteski" oklop

=adani postotak lakog oklopa ¢e bizi 3% za sve jedinice
=adani postotak poluteskog oklopa ¢e biti 6% za sve jedinice
=/\dani postotak teskog oklopa ce biti 9% za sve jedinice

Vjestine ratnih brodoba — svaki ratni brod ¢e imati vlastitu vjestinu, koja ¢e osigurati
odredeni bonus za odredenu grupu prijateljskih brodova ili za sve grupe prijateljskih
brodova kao naprimjer:

Ignor oklop - ovo je posebna vjestina za Scout / Rogue fighter / Nox Darth. Ako se
primjeni ova vjeStina daje mogucnost vasSim brodovima da neutraliziraju oklop
neprijateljskih brodova u trenutnoj rundi.

Opustosenje (Kriticna Steta) - ovo je posebna vjestina za Cruiser / Interceptor / Nemesis.
Ako se primjeni ova vjestina ¢e povecati napad vasih brodova os 2 do 2.5 puta.

B3onus Zivot - ovo je posebna vjestina za Guardian / Shieldbot / Absorber. Svaki brod
dodaje bonus na Zivot svih ostalih brodova.

Fojacan oklop - ovo je posebna vjestina za Battlecruiser / Space Armada / Ghost. Svaki
brod dodaje bonus na oklop svih ostalih ratnih brodova

Ozivljavanje- ovo je posebna vjestina za Destroyer. Ova vjeStina Vam omogucuje da
ozivite neke jedinice na kraju borbe.

Mega snaga - ovo je posebna vjestina za Goliath. Ova vjestina povecdava napad ostalih
ratnih bordova.



Smrzavanje - ovo je posebna vjestina za Hornet. Putem ove vjeStine mozete "smrznuti"
dio neprijateljskih jedinica kako bi oni propustili svoj red napadanja.

A\rtiljerija - ovo je posebna vjestina za Bomber / Bomberbot / Sporethrower. Putem ove
vjeStine mozete preskociti prioritetni cilj ratnih brodova kako bi mogli izravno napasti
planetu.

Fromjene kod statistike jedinica:
Z.ivot Guardian / Shieldbot / Absorber ¢e biti smanjen

Mangar Ghosta Ce biti smanjen
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