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Odpadlici - nova hrozba pre mimozemstanov, ktora uchovava staroveké tajomstvo najlepSich
bojovych technolégii na svete

Odpadlici su specifické charakterov, ktoré sa objavuju v kazdej slne¢nej sistave a mézu tam
zotrvat minimalne 1 hodinu a maximalne 3 hodiny

V itazstvo alebo remiza proti odpadliSkom vam poskytne body vylepSenia, ktoré budd potrebné
pre kazdé vylepsenie vasich lodi

Existuje  niekolko réznych  Urovni
odpadlikov a kazda z nich pouZiva iny
typ jednotiek proti svojim
nepriatefom

Tazkost odpadlikov je urcend
najvyssou Uroviiou lodenice vasej
planéty, ¢o znamend, Ze ¢im vyssia
Uroven vaSej lodenice ma, tym viac
svojich jednotiek odpadlici proti vam
pouziju.

P opulicia jednotiek, pouzivanych
odpadlikmi, zavisi na mnoZstve vasej
populdcie v utoku. Cim viac populacie
do bitky poslite, tym vacsiu vyhodu
mbZzete ziskat

/A\k napadnete odpadlika s flotilou s
plnou populdciou z vasej planéty,
ziskate prémiovy bonus vylepsenia

Odpadlici mézu byt napadnuti iba z e
jednotlivych planét hracov, vSak nie z

timovej planéty

Proti odpadlikom mézete bojovat kazdy der neobmedzenu
dobu



Mové lety - SpionaZ a Utok odpadlikov yJ . T
Hym normalna $pionazna misia skuma -4 ‘
informacie o planétach inych hracoy,

$pionaz odpadlika zistuje informacie

priamo o jeho typu a vybaveni lodi

Ld
UJtok odpadlika znamena presne to, ¢o
ocakavate - dosiahnutie ich ciela (

Po kaizdom Uspesnom dtoku na
odpadlikov, stanu sa silnejSimi pre
niekolko hodin (odlisné u kazdého hraca)

/A\k je niektord z ich jednotiek znien3,
zmizne a po nej nezostane Srot

Bude tu novd prémiovd moZnost —
Spotreby, ktora vam pomoze bojovat proti
nepriatefom zvySenim niektorych z vasich
Statistik

Movy typ obrannych jednotiek, ktoré
budl pouzivat dva druhy zbrani proti -
nepriatelom: \

L_aser-I6novy typ
L_aser-Plazmovy typ
|én-PIazmov{/ typ

Ma tej Urovni tieto nové obranné prvky nemdzete ziskavat prostrednictvom aukcie
= hry boli odstranené obranné fotonové jednotky

V eda Megastity bude rozdelend do troch samostatnych odlisnych vied pre kazdy typ obrnenych
jednotiek:

Eahky Pancier
SStredny Pancier
Taik{/ Pancier
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=meny v bojovom systéme g AN AN

=|ozité poskodenia v zavislosti od
typu zbrani proti vybrenému typu
obrnenych jednotiek budd Uplne
odstranené

H<azda vojnova lod' i obranna jednotka

budd mat teraz moZnost mierenie na
urcity ciel.

H<azda vojnova lod bude mat

bonus poskodenia (20%

znizenie  poskodenia)  proti

dvom inym vojnovym lodiam, ale /

aj naopak pokuta (20% zvysenie

poskodenia) proti dvom inym
vojnovym lodiam — -

Haidy typ jednotiek bude teraz
bojovat ako jedna samostatna skupina

=meny v Pancieri jednotiek

Masivne obrnené typy jednotiek budi odstranené

Mormalny pancier bude teraz stredny

SStandardné percento ahkého panciera bude 3% pre vsetky jednotky
SStandardné percento stredného panciera bude 6% pre vsetky jednotky

SStandardné percento tazkého panciera bude 9% pre vsetky jednotky

SSchopnosti vojnovych ladi- kazda vojnova lod bude mat svoju vlastni schopnost, ktora bude
poskytovat bonus pocas kola bitky voci dalSie spojenecké skupine lodi alebo voci vSetkym
spojeneckym skupindm lodi, napriklad:

Ignorovat pancier - plati pre spojenecké skupiny lodi, poskytuje im moZnost Uderu proti
obrnenym jednotkam nepriatela. Umozriuje: Skaut / Stihacie lietadlo / Nox Darth

=nicenie - plati pre spojenecké skupiny lodi, zvySuje ich Utok z 2 na 2.5 ¢asu (neplati pre Kriticky
zasah). Umoznuje: Kriznik / Interceptor / Nemesis

Bonus Zivot - plati pre vietky spojenecké lode. Umozriuje: Ochranca / Stitbot / Absorbér

Podpora Pancier- plati pre vsetky spojenecké lode. Poskytuju je prémiovy pancier. Umoznuje:
Bojovy kriznik / Vesmirna armada / Duch



Obnova - $ancu oZivit ¢ast zniéenych lodi podas bitky umoZiiuje: Nicitel

Mega sila - zvysuje Uto¢nd silu vojnovych lodi. Umozriuje: Goliath

Mrazenie - plati proti nepriatel'skym skupinam lodi, redukuje ich Utok az do 0. Umozriuje: Srsen
Frémia delostrelctva- plati pre vsetky spojenecké lode. Poskytuje prémiovy utok proti
jednotkam obrany. Umozriuje: Bombardér / Bomber-bot / Vrhac spor

=meny v Statistikach jednotiek:

=nizeny Zivot Ochrancu / Absorbéra / Stitbota

=nizena kapacita Hangaru u Duchov
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