Odpadlici nova cizi hrozba,
kterd uchovéva starovéka

tajemstvi nejlepSi vdlecnické

technologie na svété

Odpadlici  jsou  specifické

entity, které se objevuji v kazdé

slunecni soustavé a mohou tam
setrvat minimalné 1 hodinu a
maximalné 3 hodiny

Vitézstvi nebo remiza v utkani s
odpadlikem vam poskytne vzacné
aktualiza¢ni body, které budou
potrebné pro kazdou aktualizaci
vasich lodi

&xistuje nékolik rlznych urovni
odpadlikd a kazda z nich pouziva
jiny typ jednotek proti svym
nepratelim

Rozdilnost odpadliki je uréena

nejvyssi Urovni lodénice vasi planety,
znamena, Ze ¢im vysSSi Uroven vasi lodénice,

odpadlici proti vam pouZiji.

coz
tim vice svych jednotek

Populace jednotek, pouzivanych odpadliky, zavisi na mnozstvi vasi populace v danném
utoku. Cim vice populace do bitvy poslete, tim vice vyhod mizete ziskat

Mapadnete-li odpadlika s flotilou o plné populaci z vasi planety, ziskate prémiovy

aktualiza¢ni bonus.

Odpadlici mohou byt napadeni pouze z jednotlivych planet hrac(, nikoliv vsak z tymové

planety

Proti odpadlikim muzete valéit kazdy den neomezenou dobu



Mové lety Spiona? a Utok odpadlikd
=atimco normalni Spiondz mise
zkoumd informace o planetach
jinych hradch, Spiondz odpadlika
zjistuje informace pfimo o
jeho typu a vybaveni lodi

L4

UJtok odpadlika znamena presné to.
co od ného oCekavate dosazeni jejich
cile a jeho ostrelovani

Po kaidém Uspésném uatoku na
odpadliky se stanou silnéjSimi na
nékolik nejblizSich hodin (odlisné u
kazdého hrace)

P okud je néktera z jejich jednotek
zni¢ena, zmizi, aniz by po ni zUstal
néjaky Srot

Bude zde nova premiova
moznost, nazvana Spotfebou, kterd
vam nabidne moZnost boje se zlymi
cizinci tak, vam boj proti cizincim zla
tim, Ze zvysi vase bodové hodnoceni

Movy typ obrannych jednotek, které budou pouzivat dva druhy zbrani proti nepratelim:

L_aser-iont systém
L_aser-plazma systém

lonto-plazmovy systém

T yto nové obranné prvky nebude mozno ziskavat prostrednictvim aukci jako je tomu u

jinych jednotek

=-e hry byly odstranény obrané fotonové jednotky

\/ éda Megastity bude rozdélena na tfi samostatné odlisné védy pro kazdy typ obrnénych

jednotek.
L_ehky pancir
SStredni pancir

T ézky pancir



VI.

VII.

VIII.

=meény v systému bitev ' VRS

Homplikovand  poSkozeni v
zavislosti na typu zbrani proti
dannému typu obrnénych
jednotek budou Uplné odstranéna.
Hazda valecnd lod i obrannd
jednotka budou mit nyni moZnost
mifeni na urcity cil. To znamena, ze
urcite-li néjaky cil, valecné
systémy soustredi svou

palbu prioritné na tento cil

H<azda valecnad lod bude /
mit bonus poskozeni (20%

snizeni poskozeni) proti

dvéma jinym vale¢nym lodim,

ale také naopak penalizaci (20% — -

zvySeni poskozeni) proti dvéma
jinym vale€¢nym lodim

Hazidy typ jednotek bude nyni bojovat jako
jedna samostatnd skupina

=mény u ozbrojenych jednotek
FPevné obrnéné typy jednotek budou odstranény

Mormalni stupen zbranovych jednotek bude roven dfivéjSimumu stupni na stredni
hodnoté

SStandardni lehké pancéfovani u vasich jednotek bude zesileno o 3 % oproti dfivéjSimu
stavu

SStandardni stfedni pancéfovani u vasich jednotek bude zesileno o 6 %

SStandardni tézké pancérovani u vasich jednotek bude zesileno 0 9 %

Schopnosti valeénych plavidel kazda vale€na lod bude mit svou vlastni schopnost, ktera
bude poskytovat bonus béhem kola bitvy vici dalsi spojenecké skupiné lodi nebo vUci
vSem spojeneckym skupinam lodi, napfiklad:

Ignorance obrnénych jednotek plati pro spojenecké skupiny lodi, poskytuje jim moZznost
Uderu proti  obrnénym jednotkdm nepfitele. Umozfuje: Prizkumnik/Cervend
stihac¢ka/Nox Darth

Devastace plati pro spojenecké skupiny lodi, zvySuje razanci jejich Utoku z 2 na 2.5 doby
(neplati pro Kriticky zasah). Umozriuje: Kfiznik/Zachycovaé/Nemesis
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Absorber



Podpora obrnénych jednotek plati pro vSechna spojenecka plavidla. Poskytuji je
prémiové obrnéné jednotky. Umoznuje: Bitevni kfiznik/Vesmirna armada/ Duch

Obnova Sanci ozivit ¢ast zni¢enych lodi béhem samotné bitvy umoZiuje:Nicitel
Mroziva sila zvysuje Utocnou silu spratelenych valecnych plavidel. UmozZiuje: Goliath

=4amrzani plati proti nepratelskym skupinam lodi, redukuje jejich utok az nanulovou
hodnotu. UmoZiuje: Srsen

Palebnd prémie plati pro vSechna spojenecka plavidla. Poskytuje prémiovy Utok proti
jednotkam obrany. Umozriuje: Bombardér/ Bomber-bot/ Rozsévac spor

=meény u jednotek:
SSnizena Zivotnost ochrance / Absorbéru/ Stitového bota

SSnizena kapacita hangdru u Duchu
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