l. Renegatii — noua amenintare extraterestra, care pastreaza secrete stravechi ale celei
mai bune tehnologii de razboi din univers

) Renegatii nu sunt caractere ale jucatorilor, apar in fiecare sistem solar si raman pentru
minim o ora si maxim 3 ore

J Victoria sau Egalitatea Tmpotriva unui renegat, iti vor garanta puncte pretioase de
imbunatatire, care vor fi necesare pentru fiecare imbunatatire a navelor tale

J &xista mai multe niveluri diferite de renegati si fiecare foloseste tipuri diferite de
unitati impotriva inamicilor

J Dificultatea renegatilor este
determinata de cel mai mare nivel al
Santierului naval de pe planetele tale,
ceea ce inseamna ca in functie de
nivelul mai mare al cladirii, renegatii vor
folosi mai multe unitati impotriva ta

) P opulatia unitatilor folosite de
catre renegati, depinde de populatia ta
din atac, iar cu cat trimiti mai multa
populatie cu atat poti obtine un beneficiu
mai mare

) A\tacul Tmpotriva unui renegat cu
toata populatia de nave ale planetei tale,
iti  garanteaza puncte bonus de
imbunatatire

J Renegatii pot fi atacati doar de
planete ale jucatorilor si nu de planete ale
echipelor (7% 4

] Mu existd un numar limita a
luptelor impotriva renegatilor pe zi



Il. <boruri noi — spionajul renegatilor si
atacul renegatilor

J n timp ce zborurile normale de spionaj
sunt folosite pentru a spiona alti jucatori,
spionajul renegatilor este folosit pentru a
spiona renegati, cu scopul de a obtine informatii
despre tipul de nave pe care le detin si
proportie

J A\tacul renegatilor inseamna exact ceea
ce crezi — ajungerea la tinta inamica si foc dupa
vointa

J Dupa fiecare atac de succes asupra
renegatilor, acestia vor devei mai puternici
pentru urmatoarele cateva ore (functioneaza
diferit pentru fiecare jucator)

J Dupa eliminarea oricdrei unitati pe
care o au, aceasta nu va lasa ramasite

J Va fi o noua optiune Premium, numita

Consumabile, aceasta te va ajuta sa lupti impotriva

extraterstrilor rai prin cresterea unora
dintre statisticile tale

»

Il. O noua specie a unitatilor de aparare care va folosi doua tipuri de arme impotriva

inamicilor:

J T lpul Laser-lon

. T ipul Laser-Plasma

J T ipul lon-Plasma

J Moul tip de unitati de aparare nu va fi disponibil pentru cumparare din Licitatie
momentan

V. UJnitati de aparare inlaturate — Tun Foton / Matrice Foton / Tesut Foton

V. Stiinta Scuturilor Mega va fi impartita in 3 noi stiinte diferite pentru fiecare tip de
Armura:

. /Armura usoara

. /Armurd medie

. /Armura grea



VI. Schimbari in sistemul Luptei

J Complicata reducere a daunelor
depinzand de tipul de arma impotriva tipului
de armura va fi complet indepartata

J ~iecare nava de razboi si fiecare
unitate de aparare va avea acum o tinta cu
prioritate — daca tinta este de partea

inamicului n luptd, nava sau unitatea de
aparare o va ataca pe ea prima

J ~iecare nava de razboi va
face daune bonus (20% daune mai
mari) Tmpotriva a alte 2 nave de razboi
si de asemenea va fi o reducere (20%
daune mai mici) impotriva a alte 2 nave

de razboi
—— _—
J lecare tip de unitati va lupta
acum ca un grup unitar
VII. Schimbari ale Armurii unitatilor
) T ipul “Solid” de armura a unitatilor va fi indepartat
) /Armura “Normald” va devei armura “Medie”
) Procentul implicit de Armura usoara va fi de 3% pentru toate unitatile
) Procentul implicit de Armurad medie va fi de 6% pentru toate unitatile
) Procentul implicit de Armura grea va fi de 9% pentru toate unitatile
VIIl.  A\bilitatile navelor de razboi — fiecare nava de razboi va avea propria abilitate, care va

oferi bonus pe durata rundei de lupta pentru un alt grup amical de nave sau pentru toate
grupurile amicale de nave, cum ar fi:

J Ignorarea armurii — se aplica pentru un grup amical de nave, oferind oportunitatea de a
lovi inamicul peste armura. Abilitate detinutad de: Cercetas /Luptator Vagabond /Nox Darth

J Distrugere — se aplica pentru un grup amical de nave, marind atacul de la 2 pana la 2.5
ori (nu se acumuleaza cu daunele critice). Abilitate detinuta de: Crucisator/Interceptor /Nemesis
J Viata bonus — se aplica pentru toate grupurile amicale de nave, oferid viata bonus.
Abilitate detinuta de: Gardian /Scut Bot /Absorbator

J /Armura bonus — se aplica pentru toate grupurile amicale de nave, oferind armura

bonus. Abilitate detinuta de: Crucisator de lupta /Flota Spatiald /Fantoma



J Reinviere — sansa de a reinvia cateva dintre navele amicale pierdute pe durata rundei
de lupta. Abilitate detinuta de: Distrugator

J Putere Mega — se aplicd pentru un grup amical de nave, marind puterea de atac.
Abilitate detinuta de: Goliath

J ?nghetare — se aplica pentru un grup inamic de nave, reducand atacul la 0. Abilitate
detinuta de: Viespe

J Artilerie bonus — se aplica pentru un grup amical de nave, oferind atac bonus impotriva
unitatilor de aparare. Abilitate detinutd de: Bombardier/Bot bombardier/Aruncator de spori

IX. Schimbari in statisticile unitatilor:
J Va fi redusa Viata pentru Gardian /Scut Bot /Absorbator
J Mangarul Fanoma va fi redus




