Main gezegenler — Evrendeki en iyi savas teknolojisinin sirlarini tutan yeni yabanci tehdidi

e Main gezegenler tiim evrende ¢ikabilir ve orda 1 ile 3 saat arasi durabilirler.

e BBir Han gezegenine karsi Zafer veya Beraberlik, size gemi gelistirmelerine gerekli olacak Gelistirme
puani verecektir

¢ Birka¢c tir Han gezegenler var ve
herbirinin savasmak igin ayri gemi tirleri
var

e Main gezegenlerinin zorlulugu sizin
tim gezegenlerinizde en ylksek
Tersane seviyesine bagli olacak, bu
demektir ki Tersane seviyeniz ne
kadar yiksek ise Hain gezegenleri o
kadar glgli olacaklar

e Main gezegenlerinin nifusu sizin atak
nifusunuza bagh olacak, ayni zamanda
ne kadar fazla nifusla atak
yaplyorsaniz, kazandiginiz hediye o
kadar buyik olacak

e Main gezegenine dolu hangar ile
saldirirsaniz, kazandiginizda arti
gelistirme puani alacaksiniz

e MHain gezegenlerine sadece kendi S
gezegenlerinizden saldirabilirsiniz, o '
ittifak gezegeninden saldir

yapilamayacak

e Main gezegenlerine sinirsiz saldiri yapabilirsiniz



II.  “”eni ucuslar — Hain gezegenine saldir ve Hain
gezegenini Casusla

e Mlain gezegenini casuslama ugusu ile bu
gezegenin ne kadar filosu var gorebiliyorsun

e Mlain gezegenine saldir ugusu ile bu gezegene
atak diizenliyorsunuz

e Mler basarili saldiri sonucu Hain gezegenler daha
glcli olacaktir (her oyuncu igin ayri ayri)

e Main gezegenlerinin gemilerini yokettiginizde
hurda kalmiyor

e /\rtik Bonus malzemeler olacak, bu malzemeleri
kullanarak kot  uzaylhlara karsi  Gstinlik
saglayabilirsiniz

. Dismanlara karsi 2 tir silah kullanabileceginiz t
yeni nesil savunma Uniteleri:

e L_azer-iyon tipi
e L_azer-Plazma tipi
° Iyon—PIazma tipi

e “eni savunma birimleri suan igin agik arttirmada satilmayacak
IV. H<aldirnlan Savunmalar — Foton firlaticisi / Foton matrisi / Foton

V. Mega Kalkanlar arastirmasi 3 farkl bilime bolind:
o Mafif Zirh
e Ortazirh

o A\girZirh

VI. SSavas sistemi degisiklikleri
e &irh tiriine goére silahlarin yaptigi hasar azaltmasi tamamen kaldirilmistir

e Mer savas gemisinin ve Savunma birimlerin artik dncelikli bir hedefi olacak — eger hedef diisman filosunda
ise , gemi veya savunma birimi ilk ona saldiracak



e Mer savas gemisi baska 2 savas gemisine karsi v e N
bonus hasari olacak (%20 daha fazla hasar), ayrica 2
savas gemisine karsi cezasi (%20 hasar azalma) olacak

e Mer birim artik bir butlin grup olarak
micadele edecek

VIl.  Unite Zirhlarindaki degisiklikler
o "Dayanikh" zirh kaldirildi

e “Mlormal” zirh "Orta" zirh olarak
degistirildi

e Mafif Zirhin tim birimler icin varsayilan
yuzdesi 3% oldu

e Orta Zirhin tim birimler igin varsayilan

ylizdesi 6% oldu — > >
e /N\gir Zirhin tim birimler icin varsayilan yizdesi

9% oldu

VIll. SSavas gemisi yetenekleri - Her savas gemisi kendi yetenegine sahip olacak. Bu

yetenekler savas turu sonunda dost gemiler icin de bonus saglayacak. Ornegin:

e =irh engelleme — Zirhiniz ile diismani vurmak icin firsat yakalabilirsiniz, tim dost gemielr icin gecerlidir.
Gegerlilik: Kesif Gemisi / Savasci Botu / Noks Darti

o Mahvetme — Geminin atagini 2-2.5 katina kadar yukseltir, dost gemiler icin de gecerlidir. Gegelilik: Hafif
Savas Gemisi / Avcl Botu / Nemesis

e Mayat bonusu — Bazi gemilere hayat bonusu saglar, tim dost gemiler igin gegerlidir Gegerlilik: Gardiyan /
Kalkan Botu / Emici

e =rh Guglendirme — Tim dost grublara zirh bonusu saglar. Gegerlilik: Agir Savas Gemisi / Yildiz Armadasi /
Hayalet

e Canlandirma — Savasta tur sonrasi kaybedilen dost gemilerin bazilarini diriltme sansi verir. Gegerlilik:
Yokedici

o Mega giic — Geminin saldir glicinu arttirir, tim dost gemiler icin gecerlidir. Owned by: Goliyat
e Ddondurma — Bir diisman grubunu dondurarak atagini 0'a dusurir. Gegerlilik: Hornet

e /A\gir Silah bonusu — Savunma birimlerine saldiran dost gemiler icin atak bonusu saglar. Gegerlilik:
Bombardman Gemisi / Bombardman Botu / Sporatar



IX. B3irim istatistiklerindeki degisiklikler:
e GSardiyan / Kalkan Botu / Emici hayat puanlar azaltildi

e Mayaletin Hangar kapasitesi azaltildi




