Renegdtok — egy Uj idegen fenyegetés az univerzum legjobb haditechnoldgiai Gsi

titkainak 6rz6itdl

/\ renegatok nem jatékos karakterek, akik minden naprendszerben megjelennek 1 és 3

ora kozti id6re

/\ renegatok elleni gy6zelem vagy dontetlen értékes fejlesztési pontokat ad neked, ami

a hajoid fejlesztésénél kell

T 6bb féle renegat is van és mind mas fajta egységeket haszndl a harcban

/\ renegatok erGsségét a bolygdid
legmagasabb szintli hajogyara
hatdrozza meg, vagyis minél
magasabb szint(i a hajoégyarad,
annal tobb hajéval tamadnak a
renegatok

/\ renegatok 4dltal hasznalt
egységek népessége a te
tdmadonépességedtdl fligg, de
minél nagyobb népességet
kiildesz, annal gylimdlcs6z6bb
lehet szamodra a harc

A\ bolygdd 0sszes
hajénépességével torténd

megtamadasuk bénusz fejlesztési
pontokat ad neked.

/A renegatokat cask sajat
bolygérdl lehet tdmadni,
csapatbolygdkrdl nem

Annyiszor tamadsz renegatokat
ahanyszor cask akarsz




Qj repllések: renegat kémkedés és yJ A
renegat tdmadas #

."

/\ renegat kémkedés olyan mint
egy normal felderit6 repulse, cask
renegatok ellen. Informdciot ad a
hajétipusaikrdl és annak eloszlasarol

/\ renegat tamadds a renegatok |
megtdmaddasdara szolgald replilés

Minden OGket ért sikeres tamadas
utan a renegatok erGsebbek lesznek

a kovetkezé par Orara a gyGztes
jatékossal szemben

/\z elpusztitott renegat hajok utan
nem maradnak

L4

UJj premium lehetéség less, a

fogydeszkdzok, amik a renegatok - _
elleni harcban segitenek egyes ¢
statisztikdid javitasaval \

Qj generacios védelmi egységek amik 2 fajta fegyvert is hasznalnak:
L_ézer-ion

L_ézer-plazma

lon-Plazma

&zeket az egységeket nem lehet arverésen megvenni
Eltavolitott védelmi egységek: Foton agyu / Foton matrix / Foton szovet

/A megapajzsok tudomany 3 kilonb6z6 tudomanyra less bontva minden egyes
pajzstipushoz:

H6nnyd pancél
H6zepes pancél

Mehéz pancél



VI. Vdltozasok a csatarendszerben:

e TTeljesen megszlinik a - A AN
bonyolult sebzésszamolas ami a y,
fegyverfajta és pajzsfajta
figgvényében szamolddott

e Minden hadihajonak és védelmi

egységnek less elsédleges
célpontja, és azt fogjak el&szor (

tamadni a csatakban

e Minden hajonak  lesz
béonusz sebzése (20%-al
nagyobb) 2 konkrét hajo
ellen, és csokkentett
sebzése (20%-al kevesebb)
is masik 2 konkrét hajo
ellen

e /N\z azonos tipusu hajok egy — -
egységként fognak harcolni

VIl.  PPancélzat valtozasai:
o /N szilard pancélzat megsz(inik
e /\ “Normal” pancélzat ezutan “Kozepes” lesz
e Az alap konnyl pancél 3%-os pancélzatot ad minden egységnek
e /N sima kdzepes pancélzat 6%-ot jelent minden egységnek

e /N sima nehéz pancélzat 9%-ot jelent minden egységnek

VIll.  HMadihajok — Minden hadihajénak meglesz a maga képessége, ami bdnuszt ad csata
kozben a sajat egységek egy részének:

o PPancélzat atugrasa — sajat egységek egy részének lehetévé teszi, hogy az ellenség
pajzsan keresztul kozvetlenll tdmadjonak. Felderité / Vadasz / Nox Darth

e Rombolas — sajat hajoknak 2 helyett 2,5-szeres sebzés. Cirkald / Elfogd / Nemezis
e B36nusz élet — sajat hajoknak extra életerd. Orz8 / Pajzsbot / Abszorber

e PPéncélzat tuning — minden barati egységnek extra pancélzat. Csatacirkalé / Urarmada /
Szellem

e [(—eltdmasztds — a korben elpusztult sajat egységek egy részének felélesztése. Rombold

e Mega hatalom — sajat egységek tamadasat noveli. Goliat



—agyasztds — ellenséges hajok tamadasat 0-ra csokkenti. Dardzs

T l(zérség bonusz — sajat hajok védelmi egységek elleni tdmaddsara ad bdnuszt.
Bombazé / Bombazdbot / Spéravetd

\/altozasok az egységek statjaiban:
A\ Orz6 / Pajzsbot / Abszorber élete nem lesz olyan sok
/\ Szellem egység hangarigénye kisebb lesz




