Renegaci — nowe, obce zagrozenie, ktére jest w posiadaniu starozytnych sekretow
najlepszych technologii wojennych we wszechswiecie

Renegaci to bohaterowie niezalezni (ang. NPC), ktorzy pojawiajg sie w kazdy uktadzie

stfonecznym i sg tam minimum 1 godzine, maksimum 3 godziny

=wyciestwo lub remis w walce z Renegatami daje cenne punkty Ulepszen, ktére

potrzebne sg do kazdej aktualizacji statkow

Istnieje kilka rodzajow Renegatdéw, a kazdy z nich uzywa innego typu jednostek w walce z

wrogiem

T rudnosc Renegatéw
determinowana jest przez najwyzszy
poziom budynku Stocznia na
planetach gracza. Oznacza to, ze im
wyzszy poziom tego budynku, tym
wiecej jednostek Renegatéw bedzie
walczy¢ z graczem

Populacja jednostek
wykorzystywanych przez Renegatdow
zalezy od populacji ataku. Im wiecej
populacji zostanie wykorzystanej, tym
wiecej korzysci moze uzyskaé gracz
A\takowanie Renegatéw z
wykorzystaniem catej populacji
statkbw z danej planety daje
bonusowe punkty Ulepszen

Mozna  walczy¢ z  Renegatami
nieograniczong ilos$¢ razy w ciggu dnia




Mowe loty -  Szpiegowanie A
Renegatéw i Atak Renegatow
Podczas gdy lot Szpiegowanie stuzy
do sprawdzenia innych graczy,
Szpiegowanie Renegatow stuzy tylko
do szpiegowania Renegatéw -
uzyskania informacji o rodzaju statkéw ‘
i ich proporgcji

A\tak Renegatow stuzy do ataku
wrogich  jednostek Renegatéw i
niszczenia ich

Po kazdy wudanym ataku na
Renegatéw, stang sie oni potezniejsi
przez kilka godzin (dziata to osobna

dla kazdego gracza)

=niszczone jednostki Renegatéw
nie dajg ztomu

Bledzie nowa opcja Premium, zwana Materiaty,
ktora pomoze graczom w walce z Renegatami i tylko z nimi.

Mowe jednostki obrony, ktére beda faczy¢ dwa rodzaje broni:
L_aserowg i jonowa

L_aserowq i plazmowa
Jonowg i plazmowa

Mowe jednostki obrony nie bedg dostepne w sprzedazy na Aukcjach

=ostang usuniete nastepujace jednostki obrony: Dziato fotonowe, Macierz fotonowa,
Komorkowiec.

Mauka Mega ostony zostanie podzielona na 3 rézne nauki poswiecone pancerzowi:
L_ekki pancerz

Sredni pancerz

Ciezki pancerz



VI.

VII.

VIII.

< miany w systemie bitew

Skomplikowany system
zmniejszania uszkodzen w zaleznosci
od typu broni przeciw typowi

pancerza zostanie usuniety

Hazdy statek wojenny oraz obrona
bedzie miec teraz priorytetowy cel — ‘
jesli cel bedzie po stronie wroga, to
statek lub obrona zaatakuje go
najpierw

Hazdy statek wojenny bedzie
miat bonus do obrazen (20%
wieksze obrazenia) przeciw 2
innym statkom wojennym oraz
kare do obrazen (20% mniejsza ~ >
obrazenia) przeciw 2 innym statkom ‘
wojennym

Hazdy typ jednostek bedzie walczy¢ jako

jedna cata grupa

=miany w pancerzach jednostek

T yp “petny” zostanie usuniety

T yp ,normalny” zostanie zmieniony na ,$redni”

L_ekki pancerz bedzie domysinie réwny 3% dla wszystkich jednostek
Sredni pancerz bedzie domyslnie rowny 6% dla wszystkich jednostek

Clezki pancerz bedzie domysinie rowny 9% dla wszystkich jednostek

Umiejetnosci  statkédw wojennych — kazdy statek wojenny bedzie miat swojg
umiejetnos$é, ktéra bedzie dawaé bonus w trakcie bitwy innym jednostkom z floty lub
wszystkim jednostkom.

Ignoruj pancerz — dotyczy grup statkdéw zapewniajgc im mozliwos¢ trafienia wroga przez
jego pancerz. Posiadacze : Zwiadowca / Rozrabiaka / Komar

Dewastacja — dotyczy grup statkéw zwiekszajac ich atak od 2 do 2.5 razy (nie zadziata z
Krytycznym Obrazeniem). Posiadacze : Krgzowniki / Przechwytywacz / Nemezis



Bonusowe zycie — dotyczy wszystkich grup statkéw zapewniajgc im bonus do zycia.
Posiadacze : Straznik / Pancernik / Pochtaniacz

Wzmocniony pancerz — dotyczy wszystkich grup statkdw zapewniajgc im bonus do
pancerza. Posiadacze : Okret wojenny / Fregata / Duch

Odnowienie — szansa na odbudowanie niektérych straconych jednostek podczas
kolejnych rund walki. Posiadacz : Niszczyciel

M1ega moc — dotyczy grup statkdw zwiekszajac ich site ataku. Posiadacz : Goliat

=4amrozenie — dotyczy wrogich grup statkdw i ogranicza ich site ataku do 0. Posiadacz :
Szerszen

A\rtyleria — dotyczy grup statkéw zwiekszajac ich atak na budynki obrony przeciwnika.
Posiadacze: Bombowiec, Bombardier, Zarodnikowiec.

=miana statystyk jednostek:
Zycie Straznika / Pancernika / Pochtaniacza zostanie zmniejszone

Mangar dla Ducha zostanie zmniejszony




