L_os Renegados — la nueva amenaza
alienigena que guarda los secretos
antiguos de la mejor tecnologia
bélica del universo

L_os Renegados son personajes no-
jugadores que aparecen en cada
sistema solar y permanecen alli al
menos 1 hora y al maximo 3 horas

Victoria o Empate contra Renegado
te traerd los valiosos Puntos de
mejora que se requeriran para cada
mejora de tus naves

May varios tipos de Renegados y
cada uno de ellos utiliza diferente
tipo de unidades contra su enemigo

L_a dificultad de los Renegados se
determina por el nivel mas alto del
Astillero entre tus planetas lo que i
significa que por mas alto que sea el

nivel del edificio, mas unidades de

Renegados usard en contra de ti

L_a poblacion de unidades utilizada por los Renegados depende de tu poblacién en
ataque, y por mas poblacién que envies, mas beneficios puedes obtener

/\tacar a Renegado con la poblacion entera de naves de tu planeta, te traerd Puntos de
mejora adicionales

L_os Renegados pueden ser atacados sélo desde el Planeta del jugador y no desde el
Planeta de equipo

Puedes luchar contra Renegados las veces que desees por dia



Muevos vuelos — Espionaje de yJ TN
Renegado y Ataque de Renegado

.,y

Mientras que el vuelo de Espionaje
estandar se utiliza para espiar a otros
jugadores, el Espionaje de Renegado
se utiliza para espiar a Renegados con
el fin de recibir informacién sobre el
tipo y el niumero de sus naves

Ataque de Renegado significa
exactamente lo que piensas — alcanzar
el objetivo hostil y disparar a voluntad

Después de cada ataque de
Renegados exitoso, éstos se ponen
mas potentes durante las préximas
horas (funciona separadamente para
cada jugador)

Después de que alguna de sus

unidades quede eliminada no deja \
chatarra '
Mabra una nueva opcidon Premium, llamada Articulos de

consumo, que te ayudara a combatir contra los malvados extraterrestres aumentando
algunas de tus estadisticas

Mueva generacion de unidades de defensa que utilizaran dos tipos de arma contra los
enemigos:

T ipo Laser-lon
T ipo Laser-Plasma
T ipo lon-Plasma

Por el momento las nuevas unidades de defensa no estaran disponibles para la venta
en la Subasta

UJnidades de defensa eliminadas - Cafién de Fotones / Matriz de Fotones / Tejido de
Fotones

L_a ciencia Mega escudos se dividira en 3 ciencias diferentes para cada tipo de
Armadura:

/Armadura Ligera
/Armadura Media

/Armadura Pesada



VI. Cambios en el Sistema de batalla &~ . -

e L_a complicada reduccién de dafio
en dependencia del tipo de arma
contra el tipo de armadura sera
permanentemente eliminada

e Cada Nave de Guerra y Unidad de )
Defensa ya tendrda un objetivo w
prioritario — si el objetivo esta de
parte del enemigo en la batalla,
la nave o la unidad de
defensa lo atacard primero

e Cada Nave de Guerra
tendréd una bonificacion de /
dafio (20% aumento del
dafio) contra otras 2 Naves de
Guerra y también una multa(20% — =

disminucion del dafio) contra otras
2 Naves de Guerra

e (Cada tipo de unidad ya luchard como
un grupo entero

7. & ambios en la Armadura de las unidades
e &|tipo de armadura “Sélida” de las unidades serd elimanado
e L_aarmadura“Normal” se convertira en armadura “Media”
e &]| porcentaje por defecto de la Armadura Ligera sera 3% para todas las unidades
e & porcentaje por defecto de la Armadura Media serd 6% para todas las unidades

e &] porcentaje por defecto de la Armadura Pesada serd 9% para todas las unidades

8. Mabilidades de las Naves de Guerra — cada Nave de Guerra tendra su propia habilidad,
qgue dara una bonificacién durante la ronda de la batalla a otro grupo de naves amigas o a
todos los grupos de naves amigas, tales como:

e lgnorar armadura — se aplica a un grupo de naves amigas, proporcionandoles la
oportunidad de golpear a su enemigo a través de su armadura. La poseen: Explorador /
Guerrero Renegado / Nox Darth

e Devastar - se aplica a un grupo de naves amigas, aumentando su ataque de 2 a 2.5
veces (no se puede combinar con Dafio Critico). La poseen: Crucero / Interceptor /
Némesis

e B3onificacion Vida - se aplica a todos los grupos de naves amigas, proporcionandoles
una bonificaciéon de vida. La poseen: Guardian / Robot Escudo / Succionador



Aumento de Armadura - se aplica a todos los grupos de naves amigas
proporcionandoles una bonificacion de armadura. La poseen: Crucero de batalla /
Armada Espacial / Fantasma

Revivir — da la oportunidad de revivir algunas de las perdidas naves amigas durante la
ronda de la batalla. La posee: Destructor

Mega fuerza - se aplica a un grupo de naves amigas aumentando la fuerza de su ataque.
La posee: Goliath

Congelar - se aplica a un grupo de naves enemigas reduciendo su ataque a 0. La posee:
Avispén
Bonificacién Artilleria - se aplica a un grupo de naves amigas proporcionandoles una

bonificacion de ataque contra las unidades de defensa. La poseen: Robot Bomba / Robot
Bombadero / Lanzador de esporas

. Cambios en las estadisticas de las unidades:

L_a Vida del Guardian / Robot Escudo/ Succionador sera reducida

& | Hangar del Fantasma sera reducido




